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しもミ 驚 .ぶ成^^^^^^^^^ 

巧 cpui & 対人戦は略!！ 

ボスキヤラ使用コマンド公開! 


mpME / 教蛋ィがィ 

今号から本格的な攻^を關始ずる。今回は 
基本の24キャラの巧 Q 邑 Li 戦 とが人戦の I 夕隘>> 
と、皆が待ち望が视ずのボスキャラ使^ 
用コマンド。そして、前号では紹介しされな i 
かったシステムを補足していく。今号ち情報 
量たっぷりの巧ページ、ちゃんと読んでまた 
またち達に差をつけよラ。 



藝巧で約ました通义今号 
ではあの葦蘿 CX ')、 もとい草 
蘿とオメガルガ—ルの使 
汚 コマンドを 公開し よ、っ。 

まず、キヤラクタ—セレク 
卜画面で「チ—ムエディット 
しますか？」とい、っ質問を Y 
ES とな 0 える。そして、チ1 
ムエディット画面でスタ—卜 
ボタンを押しながら 、 t ‘ 十艮、 

1十 C 、 I 牛 A、i + D の順 
じ押した (レバ！ とボタンを 
爵時じ押すのがコッ)あと、 

レバーをニユ I トラルじ戾す 
とアラ不思議、キングの右隣 
りじ葦蠢系が、八神庵の左 

隣りにはオメガルガ}ルが登 
場するといぅわけ。 

このボスキヤラ健巧コマン 門 
ドは1搜巧でも紹介した通リ、.- 
業務用 { MVS )、 家庭用(力'' 
セット、 CD ) ともじ使用で P 
きる典通コマンド。まる觉え郭 
しておけば、役に立つこと誰杭 
け合ぃだ。 ^ 

ちなみじ草蘿柴巧オメガ^ 
ルガ I ルは対じ PU 栽、対人が 
戦のどちらでも使用できるが、 

エデザットモードで b か使ぇも 
ないのでま意しよ、っ。また 、 i 
シングルモ—ドではキヤラク'^ 
夕—選が画面で使用コマンド灯 
を入力すれば OK ピ。 巧 

肝ムの必殺技などのコマン 
ド類は、 PW 〜 P 巧でそれぞ^》 
れ紹介しているので、そちら 
を読んで参考じしてなしい。 






















がードを 6 凰が上ずると… 



サ•キンク•オフ•ファイター ； ns 徹底巧略 


ちよ0と得ずる{?】話 


はおステ—ジの巧を 

餓狼チームステ—ジの登場 
シーン では、 ファイト のかけ 
声とともじ手前じジャンプす 
るが、このジャンプの滞空時 
間も通常のジャンプと同じよ 
ぅじ、をキャラごとじ違って 
いる。そのため滞を時間の短 
いキャラと長いキャラが闘ぅ 
場合、組み合わせじよっては 
着地する前じ、滞を時間の短 
い方のキャラが長い方のキャ 
ラを巧擊できることがみかっ 
た。 

例として、鎮元斎と八神庵 
の2人が挙げられる。極端じ 
ジャンプスピードの遲い鎮元 
斎が着地する前じ、ジャンプ 
スピードが極端じ速い八神庵 
が百武おセ式•葵花を出すと、 
鎭元斎じ当てる ことができる 
のど。他じも同じような組み 
合わせがあるか もしれ ないの 
で、いろいろ試して みよ、 つ。 



おと強のず〇替え 


'瘦み、必巧技コマンド入力 
時じ強ボタンを押せば強の特 
性の必殺おが、弱ボタンを押 
せば弱の特性の必殺巧が出る。 

しかし、~部の必殺おじ限 
り、最初じ押したボタンとは 
をの威力のボタン(弱なら強 
のボタン。強なら弱のボタ 


ン)で必殺技を再度入力する 
と、-部の特性が最初じ入力 
したものとは逆の威力のもの 
じすり替えることができる。 

例えば、最初じ弱のバーン 
ナックルを入力し、再度強の 
バ—ンナックルを入力すれば、 

-旦弱の小さいモーションを 
起こしながらも、実際じ出る 
のは、飛距離の長い強のバ— 

ンナックルじなる という わけ 
だ。 

これをうまく利用すると、 

こちらのバ—ンナックルのモ 
—ションが弱の小さいものだ 
ったので、短い飛距離のバ— 

ンナックルが出るじ違いない 
と相手じ思わせてわいて、実 
際は飛距離の長い強のバーン 
ナックルを不^|思をついて当て 
るといつたょうなフェイント 
技として 使える。 

アテナのフェニックスアロ 
—の場合は、相手じ当たって 
から弱から強へ、または強か 
ら弱じ変化させられるので、 

相手がガードした場合は反撃 
されない弱じ変え、 ヒットし 
た場合は追撃が入る強じ変え 
ると いった使い方ができる。 

また、どちらの場合も、弱 
と強のすり替えられる特性 
(バ》ンナックルの場合は飛 
距離、フェニックスアロ—の 
場合は追撃が出るか出ない 
か)を出る前じ再度入力する 
必要がある。 

ちなみじあとで再度入力す 
る技は、最初じ入力した技で 
なくてもいいが、パンチ系の 
ななら再度入力する技もパン 
チ系でなくてはならない。 
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前口ちガードキャンセルは、 
パワ—ゲ—ジ MAX 時じしか 
できないと書いたが、さらじ 
解析を進めた結果、パヮ—が 
:^々><の^ではなくてもで 
きることが判明した。まずは 
その条件を説明しよぅ。 

その条件とは、連続でガ！ 
ドし続けなくてはならないよ 
，禾な攻巧を、6回が上ガ—ド 
、 N した時だ (6 回目からキャン 
せル巧)。このが態になった 

-講 V ， 


を 



前号では着地キャンセルし 
てからを中必お巧をおすと、 
キャラの判をは着地したこと 
じなり、巧手じ巧げられると 
書いてしまつたが、これが間 
違いであることが判明相手 
を^^けよぅとして投げられな 
かつた人、ゴメンナサ イリ 

華謝り)。 

とはいえ、この1で相手 
がを中じいる時でも入るな 
(例、八神庵の武巧洽武式- 



な 後からガ I ドキャンセルが 
巧能じなるといぅわけ。舞の 
超かおを蜂など、連続でガ{ 
ドさせられるがじ対してやり 
ゃすい。 

ちなみじ弱バンチ2圓をザ、 
I ド させた あと、 4回ヒ，\卜 
するよ、つな か殺お^例、アン％ 
デ牛の擎ぶ*义)じつ 
なげるなど、達、づ技ガ 
!ドした矯をも巧能。 



琴月陰など》秦おした場合 
は结が入れられるので、スキ 
を見て出してみよ、つ々 



今までの強制キャンおルち 
優先順位の高い♦ハンチ系のか 
ががしかできないと思われて 
いたが、巧の優先順位さぇ高 
ければキック系の必お技も出 
せる-一とがみかつた。 

理論的には普通の強制キャ 
ンセルど変わらないのだが、 

連 m の必巧技コマンドとキ 
'ッタ系のかお技コマンドを、 
ほぼ同時じ入力しなくて.はな 
らない。連賓の必お技はボ 


勇をの力力占一が:;」 
、つじな つているのず、4回ボ 
タンを連巧する間じキック系 
の必殺梭勺ブンドのレバ—じ 
よる乂力部みを^らせてゎ 
き、ボタン連打が終了した直 
後、ほんの少し遅らせてキッ 
クボタンを巧すよぅじすると、 
キック系のなも強制キャンセ 
ルで きるといぅ わけ。 

たピし、読んでの通りが常 
じタイミングがシビアなのだ" 
が、これは慣れるしかむい。 
ジヨ！ ヒガシの遠距雙ち 
強キック強制キャンセル黄金 


タンを4回連巧すると出るよ のカカトなどが一般的。 



今回の情報は本当じ補足じ 
過ぎない。実は前号で紹介し 


た投げキャンセルが、ジョ— 
.•ヒガシの爆烈拳フィニッシ 
ユでもで きる ことがみかつた。 

この投げキャンセルは、コ 
タンド起げが入らない状態か 
ら援が間合いの外ピつたり、 
ガ J ド中ピ つたり など)通常 
技を相手じ当てた直後、その 
コマンドを 入力 するとな の宾 
りがキャンセルされ、すぐ ！ J 
ニユートラ ルの状態じなり、 
そのまま巧動できるというも 
のピが、なぜかリョウやロバ 


—卜の極限流速舞拳(脚)で 


も可能だった。 


た。 嘴 

r. 


この現象から、さらじ深く 
解析してみたところ、要は出 
せる欠木件が限られている(空 
中、地上の違いは除く)技を、 
出すことができない状態で入 
力すると、何でも投げキャン 
セル(すでじこの時点で投げ 
キャンセルと呼ぶのはゥソじ 
なるが)できることがみかつ 
たのだ。 

爆烈拳フィニッシュ#爆烈 
f じしか出せないので、普 
通の！でキャ、\ホ，瓜爆烈拳 
ブイニツシユを入力すると、 
キャンセルニユー トラ ル^ 
じなるといぅわけ。ヒガシ巧 
いは試してみよ、つ。 


追加捕尾 

こ衾キミセルの 
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恥黯ぇ . 


炎を操るまは飛び道具と無 
敵の対を技襄つているので、 
跳ばせて落とすのがかはけ基： 

き。 ''一'-' 

さらじリ ー チの長：，^通常お 
の多くじキャンセルをかける 
ことが可能なので、相手じ反 
撃させずじ追い詰める闘い方. 
ができる。こめ他、連続技も 
強力なものがそろつているの 
で、 まさじ オール マィ ティな 
キヤラといえるピろ、つ。 

まずは使用頻度の高い透る 

技を説明しょぅ。地上戟で使 

用頻度の高い巧じ遠距離立ち 

弱キックがある。この技はリ 
I チがそこそこあり、出るの 
も早くスキも小さいので相手 

を追い詰めたり、技の出かか 
りをつぶすのじ使える。 




の2がや連続技に 尚 なげ，^ 
じ巧える。近距離立ち強キッ 
クは前かと，変わつたが、あま 
リ使い道はがい。！あキャン 
セルが可能。.； 

しやがみ弱キックは連巧が 
できるので、そこからキャン 
セルして必殺なじつなげたり 
できる。しやがみ強幸ックは 
前作とは違い、単発のリーチ 
の長いしやがみキックじなつ 
た。キャンセルが可能なので、 
百八ま•闇仏いじつなげて相 

手を追い詰めよぅ。 

特殊技の外式蠢斧楊ほし 

ゃがみガード不能なの，で、接 
あ戦での2択じ使える。 

ふつ飛ばし巧撃は1罪より 

踏み込んで攻撃する，ので、弱 
技のあとじ出すようにしよう。 
また、キャンセルも巧能なの 
で、ガードされたらち八ホ •！ 


I 難 

が ド.卜 hhh 」 一’ ， -， / 


遠距離立ち強キックはキャ 
ンセルこそできないが、相手 
のしやがみキックを避けなが 
ら巧撃で きる ので、使いどこ 
ろを考えれば使える。 

近距離立ち弱キックは立ち 
ガ—ド不能なので、接あ戟で 


閣仏いを出そ、つ。カヴンタ— 
巧擊はリーチも長くキャンセ 
ルもかかるので、相手のラッ 
シユを止めるのじ使える。 

I 槪口 I 

が婆：巧 

丐ふ霞 P 


苗が CPU 戦は対人戦時のセ 
オリ}がま用できないので、 
特別な攻略が必要になる。 

こちらが出したなじ巧して、 
最も有効なおでが応してくる 
■ので、飛び導な必ず跳び込 
まれるか避けられてしまぅし、 
■フェイント も通用し ない。ょ 
って京では、相手をおばせた. 
あとや遠距離でない限り、百 
八式 r 閣抓いを撃つのは<1^ 
だ。：まの基本である跳ばせて 
落と不戦をは通用しないので、 
消極的な戦まが多くなるがい 
くつかパ ターン を紹介しょぅ。 

をず—つ目のパターンは、 
始まつたらすぐじバックジャ 
ンプし、画面端までいきバツ 
クジた A プから強キックを繰 
り返して、相手が近づいてく 
るところを何度も踰る栽ま。 


外のほとんどじ有効ピが、 
特に有効な相手はキム、 

スウ、テリ ー 、チン、影 
タクマ、ハイデルン、ユ 
舞、な丸、アテナの U 人 
はバックジャンプ強 
巧して武百抢武式 
を出してくることがあるが 
たいていの場合はつぶすこと 
がで きる ので、そのまま連続 
巧じつなぐよ、つじしよう 
た、キングはべノムストライ 
クを近お離で連発してくるの 


で、 あまり このパタ ー シはわ 



勧めできない。 

2つ目のパタ—ンは错手と 
接近している状態からすぐじ 
昇り強攻撃を当てないよぅに； 
出し、相手がガードしている 
間じ跳び越して裏じまわり、 
着地と同時じ投げてしまうと 
いうものピ。このパタ—ンも 


最後の2人が外は結構通用す 
るが、投げの タイミングと 間 
合いが重要だ。—回投げて 
まえば相手の起き上が 
おし、また同じ こと 
しでいける。 また 
敗して強パンチが出てしま 
ても、そこからすぐじまた 
び越せば再びパ ターン じ戾す 
ことができる。 
が特じ^な相手はアンデ 
’’ f ビ U . 
ロバ-- 卜の6人。 

そしてボスキヤラ、葦蘿柴 
舟は簡単じ勝てる方まがある。 
まず試合開 f 後、すぐじ相 
手に萬をり、カウンタ—攻を 
を出す。すると、柴舟は突つ 
込んでくるかち八ホ•闇仏い 
を擊つてくるかのどちらかな 
ので、どちらじしても攻巧避 
けでよけたみと、すぐじカウ 



レけ If 


攻宾をよけて カウンター 攻 g 
ンタ ー攻擊で反擊するだけだ。 
カウンター 攻擊を当たる位置 
で連発しているだけでもいい 
が、キャンセルをかけて強百 
八ま•閣払いの連続技を2回 
当てれば気絶するので、こち 
らがお勧め。これで問題なく 
勝てるはずだ。 

最後のオメガルガールは、 
しやがみ弱パンチを出すと反 
応してバックジャンプするか、 
こちらじ跳んでくることが多 
いので、それをすぐじち式- 


豪 


パックジャンプ強キックで攻擊 
この一'"相手キャラクターじ 
よつてはガ—ドし続けたり、 
巧を巧で攻撃してくるが多少 
のダメ ー ジはをじせずにガン 
ガン徽リ続けよ、つ。挑んで巧 
をして くる 相手じは、 ぅまく 
空中で強キックを当てるよぅ 
じタィミングを計が ごとが 也 
要ど。むし空中で落とせかく， 
ても、あせらず着地で巧手を‘ 一 
投げよう。. 

-7^ パターン は最後の2 人 


まずはジヤンフ巧 
キックで跳び越し 


f&r 



S 

r%-1 


Nil 

和. ダ ー.がみ 


てパ i 

同時じ巧げでしまおラ 


1 


しやザみ弱パンチで巧を誘おラ 
一^きで落としていく。また、 
相手が気合いをためたり挑発 
したら、すぐじ強の武百拾武 
式•琴月陽で攻撃する。こ 
巧しかない。また、相手が撃 
つてくる飛び導|^は巧撃避け 
でひたすら避けよ、つ。 
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百青式 • 臟車 
本，.+日または D 

劲百拾式式•琴月陽 
> -* 1 < +已または D 


わ拾五す改 

* . * + 己- B または D • D 

一刹背負い投げ 
>または^ +C 


外式轟斧陽 
-+ D 

八捨八式 
• 十 D 


外式奈落落とし 
ジャンプや.、，、 .+ 巳 

裏さ八式-大蛇蘿 

い卜 / i \ 一 +C 
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ジャンプ巧撃はリ—チが長 
くダメ ージも大きい強キック 
をわもじ使い、近距離からは 

裏回りじ使える弱キックがい 
\ 0 

; ig だ対空技は巧式•鬼 
祐が焼きでホまりだが、 

- しゃがみ強パン斧で 


-クも代用できる。 

I おをよく使うかお 


端技じついて説明しよ 
一掛う。まず百春式•騰 


— 


j ち掛ぇまず量ぉ式 •騰み 
.み方きが、出か かりじ々 
-三翻い無敵時間ができたの 
f 一ージで、巧空がとしてむ 
使える{わもじ遠距離)よぅ 
になった。セ拴五式改は強 
で2発ヒットした續合のみ、 

空中じ浮いている相手じ追い 
討ちができる。 

前ちでも羯載したが、超必 
殺なの裏百八式•大蛇蘿はコ 
マンド入力後、 C ボタンを押 
した まま じすることで、しば 
らく 構えた まま じなる。この 
ち上姜は無敵じなるので、 
飛び道具をがけて攻をできた 
り、時間差攻擊をなかけるこ 
とが巧能。 

最後じ連ジャンプ強 


巧コマンド 


キック丄近 i 強パンチ丄キ 
ヤンセル強た洽五式な 
爱 i 強ち雲*離吏3発) 
が 巧 おで強力。ギヤラリー受 
けを巧ぅ盗ち を後の巧^一^ 
•藤まを外式ホ！^落としじ 
して叫き落とすか、を中ふつ 
i し攻 をで ままりだ。 

そして、 さら じスゴ イ 連続 
技が発見された！を？？ r 弱 
のセ拾五式なは追い討ちは 
できないが、弱と強めすリ替 
え (P 5参照)を利用しで、 
弱のセお五まなのあと、卢ス 
グじ強夺ックでがお巧コマン 
ドを入れると(巧をセ洽五式 
ながやりやすい)追い討ちが 
巧能じなるのだ。これを巧え 
ばより強力ななも可ム非 


が乂職欲庭 


.¥ ; 
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画面端に追い込んで入れよラ 


キャンセル表 


ぶまは 化？^^ た 
んな距離で 
の性能を 導 
#、大巧や^ 

羅離から遠距雕養 
鎮相手なら近距離でといつ な 
ようじ、相手の得意とする間 
合いをさけ"自みが闘いやす 
い間合いで闘うのがまを操る 
うえ P のを本となる。 

まず遠拒離では飛び道具の 
百八式•間私いを撃つのがを 
本。今回は^判をの出現も 
.。早くスキも小さくなつている 
ので、相手が避けじくい よう 
じ強弱をつけて擊ち、'む巧的 
じ追い詰めていこ、っ。 

もし相手が垂直ジャンプで 
避けたら、タイミング次第で 
は強の百春式•臟車が入る。 
また、相手が画面端ぐらいか 
らジャンプしてきたら、こち 
らもすぐじジャンプして昇り 
強キックで迎撃するか、着地 
を巧つてしやがみ強キックか 
外式黄斧陽の2択をかける。 


异り強キックで巧手を迎擊 ^ 
、つまく ガードす るよぅ な 相手；'; 
じは、ダッをユからの投げが 
^ピ 。晦 

.ここで夕ぶ奪な、相手プ 
レイヤ！じよつては弱のち八 
ま•間始い意祝んでロングジ 
ヤンプからの連続巧をおつて 


凝茲 iii ; 琴 

‘1 -5 ‘： 

‘，こを 7 。。 


< るホき があるということ ピ。 
そうい、っ。 フ レイヤ ーじは屈伸 
，^ょ 運動などのフェイントで跳ば 
パ/せて、 百ホ•を焼きで落とし 
/ でやろロン W ジャンプで 
/ 跳んでさた時は残後がつくの 
で節単じみかるはずだ。 

相手#近づぶいて-ない場合 
や遠距離が得意なキャラが巧 
手の時は、弱百八式•蘭仏じ 
を撃つてから、ロングジャン 
プするかダッシュで追いが.け： 
て近距離戦じ持ち込も、み中 
距離では百八式•喃払をむ 
やみじ撃たず、ク壬イントを 
/ 中んじしたい。/一の距離で相 
手が百八ホ•.間仏いを攻撃避 
けにた、が、.ダッシ.斗から投げ 
られるので覚え万わこう。 

それ3かでば武百拾武式 .；.； V 
琴月陽で奇冀を仕かけ综手 
も ある。 強 だと 移動スピ r ド 
が速いので反応さをくい。 
普通この技は相手じガ—ドさ 
れ ると スキが大きく反撃され 
るが、パワ — MAX 時じ出せ 
ば相手との距離が開くため反 



なちガ—ドにはしやザみ 
強キックで巧応しよラ 


擊を受けじくい。使う時はパ 
ヮ ー MAX で使いたい。 

近距離では立ち弱キックで 
牽制しつつ固めていく。これ 
を無敵巧で反撃してくるよう 
ならうまく動きを f 祝んでかわ 
そスガ—ドが固いようなら、 
相手をよく見て、立ちガード 
したらしやがみ強キックで転 
ばせ(ガ—ドされたらキャン 
セル百八ホ•間仏い)、しや 
がみガ—ドした時は外まを斧 
爆でつぶそう。外ホ ま 斧陽 
のあとじすぐ反撃してくると 
思「ったら、弱百式•を焼きで 
ホウンターを巧ってみるのも 
; いい。相手じ跳び込まれた時 
.心 も弱百式•鬼焼きを引きつけ 
/て出すのが#^。 

そして、今闘っている相手 
が飛び道具を持っているキャ 
ラで、たまらず飛び道具を撃 
つてきたら、さらなる攻撃の 
チャンス。この時の攻撃方ま 
は3種類ある。 

I つ目は I 気じ跳び込んで 
連続技を叩き込み勝負をホめ 


る戦ま。 しかし、 これは読み 
がはずれたら反撃されるので、 
相手の飛び道具を引きつけて 
から百春式•臟車を出し、巧 
の無敵時間を利用してすり巧 
けながら反擊する2つ目の戦 
まの方が確実ピ。そして、大 
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無敵の百着式•騰車で迎撃せよ 
蛇雍が出せる状態の時じ先読 
みで出す3つ目の戦まは、飛 
び道具を消しながら反擊でき 
るし、ガ I ドされた場合のス 
キもほとんどないのでかなり 
強ぃ。 

相手の起き上がりを攻める 
時はジャンプ弱キックで裏回 
りを巧って連続巧をホめるか、 

門. り VJ を1量 
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ちを持つ紅を長い足 
苗 巧の ホ ーチをメィンじ接近栽 
.ちを 挑み、連護で一気じけリ 
をつけていくキゃラピ。遠距 
離戦では飛び道具もなけれが、 
突進技もないので、 とじかく 
接近載 じ 持ち込むのが基本と. 
なる。 

湾み技の中で使えるものと 
しては、まず遠距離立ち弱キ 
ックが挙げられる。技の出が 

# を う早く、リ—チもそこ 
品そこありあり、スキ 
一眠も小さいので牽制じ 

響 峰^ 偉义る。 

r 遠距離立ち強キッ 
\ ^クはリーナが長いぅ 
こえ、少しだけ前進な 
^ がら巧撃するので、 

、 I 相手 じヒットし やす 
い。 ちょっと 離れた 

を 


慕な 



匿 




間合ぃで相手の出矣をくぶ y , 
''ようじ 巧っ ていくと 効果的。 一':-';' 
'また、相手のしやがみ骑ホッ 
ク蓬巧の上からでもつぶせる 
ので覚えておこう。 

しやがみ弱キックは前作ほ 
ど連打がきかなくなってしま 
ったが、あいかわらずキャン 
セルから連続巧を狙える。. 

しやがみ強キックは常じ巧 
っていきたい技だ。リ t チが 
長く、なんといっても相手を 
転ばすことができる 三 転ばす 
ことができれば、一秦画りで巧 
めるなど、連続技のチャンス 
じ結びつけることが巧能だ。 

ふっ飛ばし巧擊は一一跨宙 
じ浮いてからハイキックを巧 
しているので、相手のしやが 
みキックをさけつつ巧巧でき 
る。しかし、技の リ— チはあ 
まり 期待できない。 

紅丸のカウンタ—攻撃はリ 
—チ こそあまりな いが、無敵 
状態から攻撃が出せるのは無 
敵技のない紅丸じとっては重 
要なので、 うまく 使いたい。 
また、キャンセルもかかるの 
でか殺技じつなげていこう。 

ジャンプ攻撃は、リ—チが 
長くダメージも大きい強キツ 


:. .6 PU が相手の場合は、 C 
. P U の欠点をつ心た攻撃方ま 
: 心が化要じなってくる。そこで 
'いくつかのパタ—ンを紹介し 
ょぅ。 

I つ目はひたすらジャンプ 
i 攻擊から連！ it ? 一を姐っていく 

i パタ！ン。まずジャンプ強キ 
ックで跳び化み、.しゃがみ弱 
キックを連打する。.；これが入 
ったらキャンセル居合い蹄け 
I ' の連続技をまめょ、っ。しゃが 
み弱キックの数を減らして反 
■動 111 段槪りじつなげられれば 

.. ベスト。 

;• ガードされても、とりあえ 
八ずしやがみ弱キックを連打す 
いる。そして、届かなくなる寸 
い I 前じ前ジャンプして強キック 
•を出すと、ちようど1蒙回りじ 
•なるので、そこから再びしや 
•がみ弱キック連打を繰り返し 
* ていけばいい。ジャンプ強キ 


--|ックをガ|ドされても、しゃ 
がみ弱キックを食らつてくれ 
る ことも あるので、そうなつ 
たらやはリキャンセル居合い 
燃りをまめょう。 

2つ目のパターンは、相手 
じギリギリ当たらないょうじ 
フライングドリルを出して目 
のおじ着地し、すかさず投げ 
を入れる という ものだ。相手 

P 鑑を 

® 班 


结 こ 於 

=- 


キャ ラじょつ て 決まり やす さ： 
が随み達つ てく るので、 決ま 
りやすいキャラじのみ巧って 
いくといいだろ、っ。 

消極的なパターンどが、パ 
ヮ^を MAX までため、相手 
の突進技やジャンプ攻裳など 
じ巧してガ I ドキャンセル居 
合い織りで反をしていくパタ 
—ンもある。居合い槪リは出 
るのが早いので、届く間合い 
であればほとんど勝つことが 
できる。錶元斎じ特に有効。 

ボスキャラの—人、柴巧じ 
対しては、スタート時ょりか 
し近い巧合いでふっ飛はし巧 
ををを振りすると、こっちじ 
ジャンプして くる ことがある。 
この時、化系はジャンプ上昇 
中じおをかェ振りするので、着 
地にしやがみ弱キック X 2-^ 
キャンセル居合い徽り-*度動 


- ,. JS . 


靈一 

前——^, 
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ノやがみ弱キックをタート たれたら 
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ふっ飛ばし攻 s で挑び込ませる 
~二段徽リの連®^をホめてい 
こう。パヮ — MAX 時は反動 
I 二段織りの最後が空振りして 
しまう ので、居合い麟りで止 
めるようじ。ジャンプせずじ 
百八ホ•南化いを出してくる 
こと もあるので、攻巧避けで 
かわしつつ i よくやろ、っ0 
オメガルガールは、当たら 
ない間合いでしゃがみ弱キッ 
ク をを振りしていると、ジ H 
ノサイドカツタ—の空振りを 
誘えるので、そのスキじ立ち 
強キックをみめていこ、つ。跳 


Ttl 

す 


.0 


狙いを定めて強キックを出ず 
び达んでくることもあるが、 
パワ ー M A X ならジャンプ巧 
榮じガ I ドキャンセル居合い 
踰リで反擊することが可能。 
M A X 時仪外ならガ—ドが無 
難だ。 









敵略 




A 

B 

C 

D 


近立ち 

〇 

〇 1 

0 



遠立ち 

X 

X 

X 



しゃがみ 

〇 

〇 

X 

ro 


垂直ジャンプ 

— 

— 

— 

广 — 


斜めジャンプ 

— 

— 

— 

— 


ふつ飛ばし攻撃 

〇 


空中ふつ飛ばし攻撃 

— 


カウンター攻撃 

〇 
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雷熱拳 

-*，.+ A または C 

真空片手駒 

一 i 巨または D 


居合い織り 
♦ 、一 + B または D 

反動兰段識0居合い踰 C 
i 十巨または D 

吊 

スーパー稲妻キック 
i ‘ +巳または D 

フロン h スープレックス 
^または-^+じまたは〇 


スピニングニードロップ 
空中でレバー下方向 + C または D 

フライングドリル 
ジャンプ中ン、 i 、 ，+[: 

) 

雷光拳 

* ■ * ' + C 




心を巧.宵を I :苗.立早^ 

立で.'.ち；.：を Jr 哥巧 .；.. 非 一. 二'; T ';* 

中館離では近距灘戦を挑む 
をめ じもぅ 少し近づきたいの 
だが、この間合いでは相手も 
こちらの近づいてくるプ レツ 

、ソヤ J からか、ま！や飛び 
道具、タヤンプ攻おを仕かけ 
てくる可能性が高い。突進技 
を 仕かけてくるよ' つなら な擊 
避けでよけるよりも、搞芋の 


突進巧 じは 真空片手駒で巧擊 
行動を読んで真空片手駒や雷 
数拳、 もしくは 雷光拳を出し 
てわく 方が いいだろ、っ。 

次じ飛び道具を撃つてきた 
時だが、な丸はジャンプの軌 
道が高く着地が遅いので飛 
び道具を撃つのを読んで跳び 
込む場合はフラィングドリル 
を使わ、っ。 また、 飛び道具を 
撃たれた時じ巧擊避けでよけ 
ると、相手じよつてはダツシ 
ユから巧げられ てしまう 場合 
があるので、ダッシュ してき 


今一’' f - に.：'こ一请古ふ i i 品捉 

とりあえず近距攤我じ持ち 
込むことが重要。相手が遠く 
じいる場合はホいて近づくの 
が基本だ ， ,ftu 

步いておづく時は、飛び道 
具や突進巧を出されてもすぐ 
じ避けられるようじ、常じ巧 
撃避けをできるようじしてお 
こう。突進技は巧擊避けで避 
けたあと、間合いが近ければ 
投げがしやがみ弱キックから 
反動 111 段踰りを入れ、間合い 
が遠ければしやがみ強キック 
で転ばせてやろ、つ。しかし、 
中じは攻撃避けでさけられな 
い技も(移動おげ系)あるの 
で、その場合はカウンター巧 
撃で対応するか、素早く見切 
りお距離立ち強パンチキヤン 
セル雷数拳などで返してやれ 
ば、相手も警戒してその技は 
あまり 出さなくなるだろ、 つ。 
遠距離では、このようじ巧擊 
避けをしながら歩いて近づく 
のが手堅い。 

これ从外の方まで近づく場 
合は、ロングジャンプと並日通 
のジャンプを使いみけ、相手 
を空技のタイミングをはず 
して跳び込むといい。この場 


ロングジヤ了プを使いこなそラ 

合、空中で出す攻をは空中ふ 
つ飛ばし巧をが斜め下じ判を 
が強いので使える。 


謂. た 


お配運 i 强點麵：：置軍. 
霞較 i 輕超に f f 


詞議麵 も- 

た時は飛び舊一^をちゃんとよ 
けてから、カウンター攻撃を 
巧険代わりじ出しておこ、っ。 
そして、ヒットしたらキヤン 
セル必お技じつなげるよぅじ 
したい。 

これが外じも、垂直ジャン 
プかバックジャンプをしてか 
らすぐじフライングドリルを 
出して奇襲するという戦まも 
ある。 



晶お該1_三 _________ y 

ぅまく相手を転ばすことが 
できたら、おき上がりを攻め、 
連続巧をおつて いこ、つ。 

相手じ無敵必お技がなけれ 
ば、裏回りジャンプ強キック 
で跳び込み、しゃがみ弱キッ 


嘴，.‘.， 麵 

跳び込まれたら垂直ジャンプ強キック 

相手が跳び込んできた時は、 
すぐじ反応して垂直ジャンプ 
強キックで迎擊 してやろ、 っ。 
スーパー稲妻キックでも返せ 
るのだが、引きつけずじちめ 
じ出すょぅじしたい V また、 
ダッシュで相手の裏じ回り込 
み、しやがみおキックからの 
連続巧を入れる手もある。 

そして、相手じ近づけたら 
しやがみ強キクを巧つてダ 
ウンを狙いたい。ただ、相手 
もを々と巧を出してくると思 
、っので、立ち弱キックや立ち 
強キックで牽制をかねて攻癸 
してわく。しやがみキックを 
多用する相手じはふつ飛ばし 
攻をが有効だ。ガ！ドの固い 
相手じはダッシュから投げた 
り、ジャンプ直後のフライン 
グドリルでかく乱するといい 
だろ'つ。 



裏 回〇ジャンプ 巧キックが 重要 
ク X 2丄、キャンセル居合い踰 
::反動一二段徽りを巧ってい 
くと い。い。裏回りジャンプ強 
キックの あと、立ち強パンチ 
ではないのは裏回りジャンプ 
強 キックをガ！ド されても、 
その あと 相手が しやが みガ— 
半しないとしやが み弱 キック 
が入って連^|4^じつなげられ 
るからだ。 

この時、 i リジャンプ強 
キックを前か後ろか着地地点 
がみからない位の位置で跳べ 
ば、相手もガ—ド方向がみか 
らず非常じ効果的だ。 

逆じ無敵必巧技を持ってい 
る相手の時は、弱巧擊などで 
フェイントをかけて無敵技を 
空振りさせたあとじ巧撃しよ 
う。 



莫を片手駒はヒットすれば、 
相手を i じ弾き飛ばし、，巧 
SSlhS - に 4 つのボタンを同時巧 
しすることじより強制倩止で 
きる。 

反動一二段赫リはしゃがみ弱 
キックから居合い踰リじつな 
いで使、 っことが 多いが、 しゃ 
がみ弱キックを欲張ると間合 
いが離れて しまい、3 段目が 
入らな.；いこと がよく あるので 
ま意したい。 

速続がは！！；一一りジャンプ強 
キック*-近蹈離立ち強パンチ 
i キャンセル居合い臟り丄反 
數一二段鱗りが強力。この時、 

居合い徽リの代わりじ雷光拳 
でもいい。 

キャンセル表 


クを 使つ ていく といい。裏回 
りも狙いやすい。 

フライングドリルはの 
高いジャンプの軌道の点を 
補ってくれる、非常じない勝 
I ' が 手のいいなだ。一/の、 
广 フライングドリルを 
巧活かすかおすかで随 
心け みと閱いのバリエ| 
ションが変わる。お 
:式巧 もじジャンプ直後じ 
一み 離すぐ出し、臺じ使 
コ ー^おぅ。また着地後の 
一 ^ j 皆スキがないので、し 
今 1 おやがみ弱キックから 
連続技を狙ったり、ガードさ 
れたらバックジャンプからす 
ぐ出すなどして巧手を混亂さ 
せよス紅丸のを中ふつ飛 
ばし巧巧は斜め下じ強いので、 
食らい投げ防止じ偉つのが有 


対を巧じは新必殺巧のス！ 
パー稲妻キックがあるが、無 
敵時間がないので信頼性じ欠 
ける。垂直ジャンプ強キック 
の方が使える。 

11^拳は居合い厳りがガ！ 
ドされたあとなど、相手の反 
袋也をあおってつぶすのじ使 


巧コマンド 
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大地をも i 辰わせる大門のウ 
リといえばズバリかお技投げ 
と相討ち攻撃ピ。 

まずは通常技を見ていこう。 
遠距離 立あ 強パンチはリーチ 
があり、ダ メージ 4^3 大きいの 
で牽制や f の 技をつぶす の 
じかなり有奶。 

遠距離立 跨 弱キックは出が 
早くリーチもそこそこあるの 
で、相手を追い込むのじ使う 
といいだろう。 

しやがみ弱パンチは連打が 
効くので、 i 技へとつなぐ 
のじ使える。 

ふっ飛ばし巧擊は、大門の 
持っている巧を技の要とい、っ 
くらい有効 だ。リー チは見た 
目よりも長く、出るまでのス 
ピ—ドが非常じ早い。そのう 
え攻撃判をが強く、相手の巧 
じ巧ち負けるということがま 
ずない。しかも、ダメ I ジが 
打擊技の中では—番大きいと、 
いいことだらけの技だ。 

T " I い大門のカウン 

瞧 つ^ 夕— 塞は リ| 

の、.^チこそないが、 

巧 c 削キャンセル必巧 

もが I 技管っなぐ 

んことができま 

HkJ ! 測でかなり畫す 

淵 U る。 

. r 典^ジャンプ攻撃 
’ - 1 i がは垂直、斜めジ 





溃赛 i 誇 

ャンプともじ強キックが下方 
向への攻を判定が強くて使い 
やすい。裏回りを狙ぅなら強 
パンチ、弱キックが有効だ。 

対空技じはしゃがみ強 t ン 
チが使える。ただ、相討ちじ 


鋪 I 禱" 

暴 

S . 墨 

なる場合もしばしばあるめで、 
できれば新必殺技の雲つかみ 
投げを使いたい。相手の空中，， 
から巧癸してくる必殺技をも 
簡単じつかんでしまぅのだ。 
しかし、かなり早めじ出さな 
ければならないので、いつで 
も出せるようじ、むのをし 
てわこう。 

湾巧投げは、レバー左右と 
強キックで出せる送り足仏い 


大門じは ほとんどの CPU 
キャラ有効な。： j : 戸{ンがある 
ので紹介し よ、つ。 

，•まず跳び 送んでジャンプの 
上昇中じ{生 中んつ飛ばし 巧擊乂 
を空振りす ると、 CPUJ ^ 
I ド状態じなる か攻お避け M 
するので、着地 後じ天地'返し 
を めることができる。たま 
着地 後に天地返しを決める 




i 




相手をダウンさせたあとは、 
垂直ジャンプふつ飛ばし攻癸 
からの天她媛しパタ1ンが外 
じも、起き上がりじしやがみ 
弱パンチ (キック) を重ね、 
相手のガ！ドが解けた直後じ 
天攤返しで投げる、というパ 
ターン も有効だ。しやがみ窮 
パンチを重ねる時に、間合い 
が？ ぎる と巧けられて しま 
うことが多いのでま意。夫她 
返しは間合いがにいので、少 
し離れて重ねるようじしよう。 

その他のパタ—ンとしては、 
ガ—ドして待ち、ホいて近づ 
いてきたところをいきかり天 
地返しで吸い込んでしまうパ 
夕—ンもある。突進巧を出し 
てきた時もガ—ドしてから天 
地返しで吸い込もう。近づい 
てこないようならパワ—をた 
めて わくと いいピろ 、つ。 

これらのパターンが通用し 
ない相手じは、ガ—ドして待 
ち、ぶづいてきたら遠距離立 
ち弱キックなどで追い仏い、 
跳び込んできたらしやがみ強 
パンチで返していくといい。 


孽謹まの父、 f に巧して 
の バタ！ ンを紹介し ょ、 っ。ま 
ずは f が近づいてくるのを 
待つ。そして スタ！ 卜時ょり 
やや近い間含いまできたらふ 
つ飛ばし攻をを巧していくと、 
化嘉は食ら、スジヤンプして 
くる、百八式•お払いを出す、 
のいずれかをしてくるので、 
それぞれじ対応していくこと 


争 U 

营.的 |1 

食らつてくれたらふつ飛ば 
し巧がを禄リ返していき、再 
八式•葫化いをあしてきたら、 
攻撃避けでかわして巧びふつ 
飛ばし^^^绝していこう。 

ジヤ シブしてきた時は、上 
昇中に搜ぶか覆りする(こち 

.導％ が....^^ 


If I 二 一 

上昇中にふつ飛ばしを出して… 

じ投げ返されるので、できる 
どけ寿地した時の問をいが相 
手のおげは入らず、 こちら*八 
天地返し；が入方間を V じ，々る 
よぅじし 綾； い。-,一のパ タ-^ 
で rf ウンをせた あとは；^ 
ダッシ M 寒 ミ、商合いを 
合ゎせッ相ホ巧麟^がる時 
じ垂直ジザンプ空中ぶつ飛ば 
以|をか^1^=^すれば、繰り 
返しパタ—ンじばめられる」 




耻ら には给たらない)の.. 
.地を投げて しまお、 つ。 ゴ 

また、の四ち武洽おま 
•神懸はしゃがみ ガ！ ドがで 
きないので、常 じ 立ち ガ！ ド 
する よぅじし なくてはならな 
い。このな をガ！ ドしたら、 
ふつ i し—で反をする。 
もし、 パワ J ゲ！ ジが MAX 
の場合は2発目をガ{ドキャ 
ンセルして天地返しか、地獄 
極楽落としで投げることがで 
きるのを頭に入れてわこぅ。 

最後の敵オメガルガ！ルの、 
飛び道具は強力なので、攻お 
避けですベてかわす。近づい 
てきたら、届かない間合いか 
r . らしゃがみ弱パンチを空振り 
すると、ジ H ノサイドカツタ 
} を空振りす ることがあるの 
で、そのスキに立ち強パンチ 
を f じ決めてく。 

跳び込すれた場合は、間合 
い、タイミングじよつてしゃ 
がみ強パンチで返せるのだが、 
袍討ちや j 方的に負ける二と 
もあるので、ガ！ドする方が 
無難。 

: Id また、空中ふつ飛ばし攻鬟 
空振りから天地返しをみめる 
夕！ンも通用する。八ガー 

131 善が 


寄# 


は背が高く、空 

肇窒たって 

多いので、出す 
は臺思しよぅ。 
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できないとい、つ、打撃技扱い 
の技だとをつて欲し V * この 
技は出した度後から空兀が無 
敵じなるため、しやがみキッ 
ク系で下段を擊してきた相手 
を投げることがだ。油断 
している相手ももちろんつか 
める。たどし、を振りしたと 
きのスキは非常じ大きいので‘ 
よく祖つてから出そう。 


最後じ連続技だが、裏回：： 


い％-* 

1 



巧 

〇狙 
切を 

: ンチ丄 しやがみ 
弱パをチ X 夕 4遠距離立ち弱 
パンチ i キャンセル天地返し 
が強力ぶ最後の天地返しを地 
獄極楽落とし じしても いい。 

大巧は基本的じパワーをゥ 
リじしているキヤラなので、 
そのパワ I をまかすためじ、 
パワ！ ピはは常じ M A X を目 
指してこまめにためよう。 

キャンセル表 


尖門は飛び道具やま進なが 
ないので、 とじ かく近距離戦 
じ持ちを むこと が絶対条件。 

遠帶離で相手じおづくじは、 
やはけ歩いていくの；が基本ど。 
相手の撃ってくる飛び道具は-. 
巧撃避けでょける他、ロング 
ジザンプからの強キックで奇 
襲したり、相手が撃つタイミ 
ング>読み地雷震で転ばせて 
から近づくのもいい。突進技 



飛び道具はロングジャンプで 

はガ—ド後じ天地返しを巧う 
のがベタ I ピ。ガードしても 
スキがない突進技は、そのあ 
とじ無敵巧でカウンターを巧 
つてくる可能性が高いが、そ 
.こは読み合いピ。またこの距 
離では、なるべくパヮーを M 
AX じしてわくのも、パワ| 
命の大門じは重要だ。 

中間距攤ではさらた近づく 
ため、遠距離の時と同じよ、つ 
じ歩いて近づく。そうすると 
相手はこちらが近づくのを 风^ 

れて飛び道具や突進巧、 ま扛 

は跳び込んでくる場合もある 。 j 

飛び道具を撃たれた場合は" 
相手の行動を読んでジャンプ 
強キックからの連続なを巧う 

か、超受け身の無敵時間を利 

用し、飛び^を巧けたぁと 

必殺お投げじつなげるといい。 

突進なじ巧してはガ I ドし 


たあとじ天 
地返しで吸 
い么むか、 
相封ち OK 
でふつ露 
し塞を出 

すのがかな 
り有效。手 
堅くいくな 
らバツクジ 
ヤンプ強キ 
ックで返す 
手もある。 

相手が跳 
び込んでき 
た時は、し 
やがみ強パ 


のが安定している。反応が早 
ければ §1^ か投げか、昇り 
空中ふつ飛ばしな撃で撃蠻す 
ると いい。相手の巧擊のむ点 
が高ければ、ガ—ドしたあと 
や 食らつ たあとで も、コマン 
ドを入力すれば「食らい投げ」. 
ができるので身じつけょう。 

近距離戦ではわもじふっ飛 
ばし攻撃で相手を転ばせてか 
らのラッシュを巧わう。牽制 
じ立ち強パンチや立ち弱パン 
チが使えるのでそれも使う。 
もし相手がしやがみ キック 系 
での牽制が多いなら、そこを 
巧って切り株返しでつかんで 
しまおう。 龜 巧は 

i 





間合いは広いがガ—ドされる 
とほぼ確実じ反撃されるので、 
多用は禁物。 

そして、相手が何か出しそ 
うな素振りをしたら、強キツ 
クで跳び込もう。大門のジヤ 
ンプ強キックは斜め下方向じ 
強いので返されじくい。こち 




-石 合 

動 

らの跳び込み攻擊が尝たった 
ら、空中で天地返しを入力し 
て着地で投げてしま、っのがい 
い。跳び込み巧おがガし卜さ 
れた場合は無理どが、攻擊が 
当たれば相手がこれを避ける 
ことは不可能じ等しい。また、 
跳び込みがガ I ドされても、 


を巧わう。 

続いて今度は必お技を見て 
いこう。まず 地雷震はで出 
せば前回と同様じ大地を揺る 
がし、立ちガード不能の攻撃 
を繰り出すが、強で出すと腕 
を振り上げるピけのフ H ィン 
卜技 じな ったので、 うまく 棋 
手を どまして か殺技巧げじつ 
ない ピ りしていこ、 っ。 

超受け身は攻擊力のない移 
動をピが、缉澈時間があるの 
で飛び道具けたり、ガ{ 
ドの固い相手じは瘦巧技かち 

キャンセルし、'必殺な投げな 
どじつなごう。 

天地返しは体力のほぼ4み 

の|を奪、^^1|&|^な投げなだ。 

しかも間合いはかなりなく、 
結構離れていても！^じ吸い 
込んでしま、っ。攻擊避けや弱 
な連巧のあとなどじ入力する 
どいいだろう。また、邊あ技 
キャンセルから出していけば 
連としても使える。 

新必お巧の切り株おしはか 
し特殊な投げ技で、地上の相 
手をかなりの間合いから投げ 
てし まう のピが、相手がガ— 
ドしている畴はることが 

巧コマンド 



立ち弱パンチをかしホきなが 
ら出し、弱パンチが遠距離じ 
なつたら遠距離立ち弱キック 
を出す。そして、 さら じ相手 
と離れたら立ち強パンチなど 
で固めつつ、相手を画面端じ 
追い詰めることが重要ピ。 

この時、ま意したいのは無 
敵技とガードキャンセルピ。 
無敵技の場合、出してくると 
みかつている時は巧撃避けで 
ょけて反撃するといい。相手 
のパヮ—が MAX の時は、ガ 
—ドキ ャン セルしてくる可能 
性が高いので、無理じ手を出 
さず様子を見ょ、っ。 

逆じこちらが固められてい 
る時は巧擊避けから天地返し 
を使ぅ他、パヮ — MAX が態 
ならガードキャンセルで地獄 
極楽落としなども巧つていこ 
う。 

相手を転ばすことができた 



超さ上がりに s 回りから攻める 


敵巧かある場合は相手の動き 
4^み、かし早めじ巧撃避け 
をしてから天地返しや地獄極 
楽落としで吸い込むのもいい。 
これは相手が無敵技を出した 
場合は空振り、相手が ' f 技 
や載げじきてらおけれるので 
マスタ！したい。 
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..庵はジャ；プスピードが非 
常に速いの特，微。ジャンプ 
の駆離は短いが、ロンダジャ 
ンプを*つまく健えばカバ--で 
きる。ダッシュは地上藥で姿 
勢が低くなる ため、 中段飛び 
道具の下をくぐることができ. 
る。たピ し、がョウ、 ロバ— 
卜、ユリの虎煌拳、キングの 
べノ ムスト ライク、 それじ覇 

王翔吼拳などの巨大なものは 
-\ Tbbo 

す百ム目 

必お巧だが、百武拾セ式- 
葵花は連続技じ使つていくと 
いい。出るのが早く、通常技 
(ダウン技外)をキャンセ 
ルして出せばほとんど連続技 
じなる し、 2発目を弱で出し、 
3 発目を弱百式•鬼焼きじす 
ればダメージもかなり大きい。 



問合心が遠い時やバヮ 
X 時は百ホ•宠焼きじはつな.^ 一. 
がらないのでま意{衝面端な 
ら OK )。 

また、移が距離も結構ある 
ので、相手のおお巧のスキな 
どじいれるのじも使える。 

ガ—ドされてし まう と基本 
的じスキが大きく反撃されて 
しまう が、2発目を遅らせて 
出したり、途中で止めたりし 
てある程度反撃のタィミング 
を迷わせることは可能。 

百八式•閣仏いはわもに遠 
めからの牽制じ使うといい。 
ただ、スキが意外じ大きいの 
でま意。また、気絶ダメ—ジ 
が大きいので、連続は じ 組み 
込めば気絶を巧うことが可能。 

百式•を焼きは対空按、地 
上でのカウンター用じ後える。 
無敵時間が長く、跳び这みを 
それほど引きつけなくても相 ， 
討ちじなつたりしないし、ダ 
メ—ジも大きい。弱のみ使つ 
ていくといいピろ、っ。 

禁千武百拾武ホ•八稚女は、 
わもじ奇襲じ使うことじなる 
のピが、ダッシュと同様中段 
飛び道具の下をくぐつて(リ 


.ぶ 庵にはボス2人が外のほと じしよう。 

んどのキヤラじ通用するバタ しやがみ弱キックをガ！ド 
!ンがある。 _ された續合も、弱百 武拾セ式 
まずしやがみガ—ドして待 .葵花を3誓まで出してい 
ち、遊づいてきたところじし き、硬直が解けたと同時じ弱 
やがみ弱キックを出し、キヤ 百ホ•鬼焼きを出すと、反孽 
ンセル弱百武拾セが • を してきたところじカウンタ！ 
出すというものだ。しやがみ で尝てることができる。 

1^4 ダウン喜たら起重がる 
it ::•- を！ み一ろ」しゃがみ弱キックの 
，」<。顚 - V - 、品 先端を当てるようじ重ね、キ 
li 囊，％ 響’ で ャンセル弱百 i ぉ式•葵な 
巧ん： J してパ！ にはめ てぃ 
ただし、臺洽セが•蹇 
ill 藝黯细 為." の2誓と3誓の間じ反擊 
■麵巧 " W "' い S ぶ 113 してきたり、3発目をガード 
も..' ぶ^」 たぁと夏•を焼きが間じ， 
表.，/ 夕龍 合わなぃ反撃をしてくるキャ 
薄、 を ラ クタ— もいる。その場合は 

これを百或拾わ式•葵花につなぐ 百武洽セホ•葵花を2発目ま 
弱キックをよく食らつてくれ 
るので、 連続で つながること 

が多い。2発自兩ぶめて弱百 ら' 
式•鬼焼きじつなげられれば の ^ 
ベスト。 新 誘 
たピ し、祷っていても 近づ ^ .. ^ 
ぃてこないキャラのみ (鎮元 訂 I ? 
斎など气こちらからしゃが 飛 
み弱キックを当てじいくよう 百発 


變 

.|舅 八.， 豎 


ら' 


梅 

葵 


ででやめ、賴百式•を焼きを 
出していくとい い。 ガ—ドさ 
れることもあるが、すぐじも 
ぅ j 度弱百式•鬼焼きを出せ 
ばヒットすることが多い。 

この弱ちホ•鬼焼きを2連 
発するパタ ー ンだけでは まる 
相手も多いので觉えておこぅ。 

草蘿柴舟じ対しては、まず 
以ゃがみ弱バンチを一発出す 
と、’百八ま•閣仏いを誘える 
ことがあるので、すぐじ前ジ 
ャンプ{逮かつたらロングジ 
ャンプ)して連続な(ジャン 
ブ強キック i 近距離立ち強パ 
ンチキャンセル強百式•鬼焼 
き)をおつていく。もし巧絶 
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N 共二_ 

卽熟 


歸篇屬養 

P を補 


I 


ミロバ- 


-の虎煌拳も巧 


能) そのまま 巧撃で きる ので、 
飛び道具を先読みで出してい 
つてもいい。走る距離は長い 


圓瘡 


磬 ^ぶ 1 

I 震藝 

i 雰 


一一 

お 麵 


管 

参 r 


百 


しだらさらじ連を決めて 
やろぅ。 

ち八ま•蘭故いではなく四 
再武洽セ式•神懸を出してく 
ることがあるが、跳び越して 
後ろじ着地することじなるの 
で、しやがみ弱キックキャン 
セルち武おセ式•葵花の連続 
技をホめることができる。 

また、百ま•を焼きを2連 
発するパタ ー ンも通用するが、 
百八ま•巧始いを出されて食 
らつてし まぅ ことも 多いので、 
W * K ではない。 

オメガルガ！ルじ巧してだ 
が、離れている時は飛び道具 
を攻ぞ避けでかわしつつ近づ 
いてくるのを待と、っ。 

近づいてきたらしやがみ弱 
キック4^発していると、跳 
び込んでくるかジェノサィド 
ヵッタ—をを振りするので、 

常-^® 

甲噴蓮 
を ^ I6ly 


忌 7’" K;;k 

しやがみおキックで巧を誘ラ 

跳び込みは弱百ホ•兔焼きで 
返し(難しいならガー上、 
ジ H ノサイドカッタ！の空振 
りじは弱百武お七ま•葵花 X 
2^弱百ホ • 鬼焼きをホめて 
いけばいい。 

しやがみ弱キックを連発し 
ている時じ烈風拳を撃たれる 
ことがある。ま章)してわき確 
実じガ—ド、または攻撃避け 
をし よぅ。 

















ザ•キンク•オフ•ファイター; r 95 



百八式-闇仏い 
；.一 + A または C 

屑風 

または-" + D 

百式-鬼焼さ 

外式•夢彈 

一；.+ A または C 

一 + C-C 

百式拾わ式*葵花 

外式轟斧陰"死神" 

* •卜 +A または C (3 回連続入力） 

一 + D 

武百拾或式•琴月陰 

外式百合巧0 

一 . i • <- + 巨または D 

ジャンプ中-" + D 

逆剝ざ 

^禁千 St 百拾着式-八稚女 

*または^+〇 

i i '，一 +c 



A 

已 

C 

D 

近立ち 

〇 

X 

〇 

X 

遠立ち 

X 

X 

0 

X 

しゃがみ 

0 

0 

〇 

X 

垂直ジャンプ 

— 

— 

— 

— 

斜めジャンプ 

— 

— 

— 

— 

ふつ飛ばし攻撃 

Q 

空中ふつ飛ばし攻撃 

— 

カウンター攻撃 

〇 



ふつ飛ばし巧擊はリ I チは 
大してないが、キャンセルが 
かかる。弱なで間合いが離れ 
てきた時じ岀すといい：^、 

ジャンプ巧擊は連につ 
なぎやずい強キック、多少下 
方巧じ判をの強い強，ハンチ、 
II ® りが{篡に趣又る外式 
ちム薪りを使いわけていこぅ。 

*^は、1|^リ外式百 
合巧り《ジャンプ強キック) 
!近距離立ち強キック丄キヤ 
ンセル強ち八ホ•簡払いの3 
段がない確率で巧給させられ 
る。 ダメ！ ジ重視なら、跳び 
込みからしやがみ號キック X 
3〜4発 i キャンセル弱百武 
給セ式•葵花 X 2 i 弱ち式. 
蹇きがいい 0 



k 




!為 


下累び實 Q 下を くぐつ 


をド. X :. 

0 




で巧めよラ 


が、最後の方は巧装判をがな 
いため、間をいが逮いと屈か 
ないのでを意。また、相手じ 
ガードされてもが力をけずれ 
'一ぶいぅえ、相手のガ I ド硬直 

もないため、！！^ く反応され 
ると反癸ををけてしまことが 
ある。 

凄を巧の中では、しやがみ 
弱キックが使える。接近戦で 
連発して、ヒットしたらキヤ 
ンセルしてち武搶セホ•葵な 
じつないでいこう。 


巧コマンド 


渾 4:.i •心 


E 


巧！ V 權嗦 

庵はジャンプス ー3 卜が誰 しゃが み 弱キタをガ—ド 
常 じ 速いので、跳び么みかされたら、ふっ飛ばし攻撃か 
の攻めがメインとなる。 .？ f らキャンセル必巧 なを 出した 
中！釀ではリ—チのまい り、ロングジャンプから外式 
をないため、ボ1 ドを 哲め 百合祈りで裏回りじいった 
ながらた まじ 百八ホ•閣仏い りして巧めていこ、义しゃが 
や遠巧離立ち強キックを出し .，.^^: 二：- 
て蠢し、獄び込みの チャン^ぶ iWVL 
スおぅかがおぅ。もし相手が 齊心ホ ぶ| 
跳び込んできたら、確実じ百 - I 一！！薄?、 •夕 己* 
式•鬼焼きで返し、起さ上が ^ 
リに裏回り百合折りなどで巧 .卜- み， *-1 
めもよ、っじしよ、っ。 ^ ^ 
跳び込みは強パンチか強キ 


り、ロングジャンプから外式 
百合祈りで裏回りじいった 
りして 巧め ていこ、 义しやが 


I 霉ぃ 

百合折〇でち回りを狙おラ 

み弱キックのあとに遠距離立 
ち骑キックを—〜2発はさん 

響醒 I 

置 I 

齡 臂」 1 

隱 


讓 


譯：-涵 f 
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スライディング系じは要を意 

ックで。強キックは連続技じ 
つなぎやすいが判をは弱く、 

か空技、特にジョーやキング 
のスライディングじは負けて 
しま、っのでま意。強パンチの 
方が多少は強いが、やはりス 
ライデインダじはをけてしま 
ぅ。 

跳び込んだあとはしゃがみ 
弱キックを何発か出していき、 
ヒットしたら キャンセルち武 

拾妄•葵花去が•鬼焼き 

までつなげてやれば大ダメ I 
ジを与えられる。飛び資を 
先読みで跳び込めた時など、 
確実じヒットする場合ち気 
絶を巧いたい時は近距離立ち 
強パンチキャンセル強百八ま 
•锅払いじつなげよう。 


V .':.-- 411 

kr ;' 麵’ 

‘，/骂其 

で読まれ じくく するのもいい。 

ふっ飛ばし攻撃はキャンセ 
ルして弱式百拾式式•琴月 
陰や百八式•闇仏いを出して 
いくといい。弱式百拾武式- 
琴月陰の場合、巧撃避けで 
よけられても投げが間に合う。 
カウンタ—攻擊を出されても、 
出が遅いキャラなら出る前じ、 
近い間合いじ攻撃判定がない 
キヤラなら空振りじ投げが入 
る。ガ—ドされても間合いが 
離れるので反撃を受けじくい 
が、無敵技などで直接返され 
る こと もあるので、百八式. 
閣化いも混ぜていこう。 

外式百ムりでの裏回り 
は、そこから連続技じつなげ 
，れば一発逆おも可能スガ— 

I ドされても攻めがする。 

_ふつ飛ばし m 巧してカウ 
ンタ—巧擊を出してくる相手 
じも有効。ただし、外式百 
合巧りは-部の座高が低い相 
手じはしやが まれる と空振り 
してしまうのでま意。それを 
姐って反撃してくることはあ 
まりないピろうが、もし祖っ 
てくるようなら着地キャンセ 
ル百式•鬼焼きで対抗しよう。 

離れた間合いでは巧八ホ. 

間仏いで牽制しつつ、スキを 
見てロングジャンプで跳び込 
んでいくといい。相手じも口 
ングジャンプがあるのでを 
八式•蘭私いはフェイントを 
混ぜつつ出していくようじし 
たぃ。 

跳び込み—戒しているな 
ら、 スピードの速い強武ち給 
武式-琴月陰で^< li 1! l じいっ 
てもいい。たどし、ガードさ 
れると反擊されるので あくま 

で蠢。多用は禁物だ。 

ガードが堅い相手を崩す方 
まとして、ジャンプして何も 


巧を出さずじ着地し、しゃが 
み弱キックや投げを狙ぅ、と 
いぅのが有効。特に相手の起 
き上がりじ跳び込む際じ使え 
る。ジャンプ中じを向きの巧 
を空振りして(正面から外ま 
百合がりで跳び込む)もい 


yd 

E 


空振りしてしやがみ 弱 キックじ 
い 0 

禁千武百拾武式•八稚女は、 
接近戦の闘いからいきなりバ 
ックジャンプし、着地で出し 
てみるといい。バックジャン 
プじつられて飛び道具(くぐ 
れるものだけだが)を出して 
きた 巧手じヒットさせる こと 
ができる。くぐれる飛び道具 
を覚えて しまわ、っ。また、 強 
^やカウンタ—攻撃をキャ 
ンセルして連続なじなるのも 
覚えてわこう。 

最後じガードキャンセルだ 
が、近い間合いでは無敵時間 
のみる弱百ま•京焼き、やや 
雛かているなら出の早いち武 
拾ホ•葵花がいいピろう。 

ち手おちホ•葵花は素早く連 
続ガ！ドじなる技じはつぶ さ 
れて しまう のでま意。スキの 
ある突進巧(特に多段巧)な 
どじ対しては最後の-発とし 
て禁千武ち拾^} l ^式 • 八稚かを 
出していきたい。 
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も反擊を受けじくい。-相手の 
後ろじ回るようじすがば适 
ガ！ ド じはならないが)、対 
空な で 返される-，一とも少ない。 
わもに相手のおき上がりじ重 
ねて くと いい。 

超火炎旋風棍は判定は強い 
のだが、 ヒットしないとまず 
反を を 受けてしまうので、使 
い勝手はよくない。ただ、ガ 
—ドキャンセルで出していけ 
ればなかなか強力。うまく地 
上で ヒット すれば絶大なダメ 
—ジを 与えられる。- 
特殊技の棒高跳び踰りは、 

しゃがみガード不厶ヒ<^|"ヒット 

すればダウンを奪えがが、-し 
やがんでいても当たをのは大 
門、 チヤン、ルガールの3人 
のみ。その他のキャラじ辦し 


ぐじふつ飛ばし攻擊を入れて. 
ダウンさせよ、つ。.そのあとは' 
ふつ飛ばし攻撃を入れる 



しやがみ弱キックで巧を誘い… 
すぐじダッシュで近づき、間 
合いを合わせて起き上がると 
ころ じしやがみ弱キック連打 
で再びジェノサイドカツタ— 
を誘うのを繰り返そう。 


を驾てるよぅじカウンタ—攻 
をを出すと、(攻を避けの直 
後じ出すようじ)百八式•閣 
払いを出そうとして食らつて 
くれることが多い。 



榮巧じカウンター攻巧でぶめる 
四百武拾セ式.神懸を出し 
てく ることもあるが、カウン 


夕 I 攻ぞで河冷すか、ガ！ド 
できる。 ガ% ドしたらしやが 
み強パンチでお擊しょぅで 

か，义拘合いが近い場合、相 
手もヵウンタ—攻巧で返そぅ 
としてく るかこれはか H 振りす 
るので、すぐにしやがみ強パ 
ンチを出せばヒットする。 

もし ヵウ、 ータ I をガ I 
ドされたら 呵 そのあと百八ま 
•蘭払いか四ち fK 拾セ式•神 
懸を出してがるので、すぐに 
前タャフレて空中ふつば 
し i をずるぶ、百 八が% 
おいならヒットするし、四ち 
武拾お式 • 1なら後ろに着 
地するので投げをみめられる。 

矮おされてしまつたら、遠 
跟離立ち強キックをガードさ 
せて間合い4^せばいい。 

オメガルガ1ルじ巧してだ 一 
が、近づいてきたら属かない 
間をいからしやがみ弱キック 
連巧で牽制するど、ジエノサ 
イドカツタ—の空振りを誘う 
ことができる。空振りのあと、 


一' I スが 外の CPU 戦で有効 
た^ タトンとしては、' 次のよ 
ぅなものが ある。 み 
まず遠 距！^ち弱バ W 貧の 
みで闘、っ X 夕—ン。蠢 S 
たるよぅか 間合いを保ちつつ、 
かしずつ 前進しながらがして 
いくだけでいい？ 


i 


で， ぶ® ゴ S 

lii 


巧端を当てるよラにチクチク当てる 

次じ旋風飛翔棍を使ぅパタ 
—ン。まず離れた間合いから 
旋風飛1を出す。これを相 
手が攻撃避けでかわしたら投 
..けを入れろ力 


1ドされた場合、弱攻撃を続 
けてガ I ドさせて間合いを離 
すなお距離’立ち弱パンチを 
ガードさせたあと投げを姐う 
といい。投げを返されるキヤ 
ラも多いが、みまるキヤラは 
ポイポィ投げられる。一度投 
げることができたら、すぐ再 
び旋風飛翔橋を出して繰り返 ^ 
し。 へ 夕1ンじはめていこ、っ。 

最後はかなり消極的じ聞う 
パタ I ン。ひたすらガードム 
て待ち、近づいてきたらしや 
がみ弱パンチで追い仏うのを 
繰り返すだけ。かがり高い確 
率でしやがみ弱パンチ i ら 
つてくれるのピが、しよせん 
は弱巧擊。ダメージは小さい 
のでタィムオ I バ I で勝つつ 
もりで根気よく闘わう。 

どのパターンじしても、ス 
キを見てパワ—をためるよう 
じしたい。 

最後じボス2人じ対するパ 
ターン。 

草雍柴舟じ対しては、先端 


•: た％ 4Ji 一 
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;け 
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. 房 t 


リ—の'如お技はどれらス 
满が 大きいものばかりなので、 
錶いどころ$えて使ってい 
ぐ必要が ある。 

= f 節棍中段打ちはあいかわ 
らずのリ1チを誇帶。離れて 
いる時の牽制じ使ったり、キ 
ヤンセルで出して連続技とし 
て使っていこ、っ。巧擊力じ差 
はないので、スキの小さい弱 
を使うといい。また、前号で 
は書き忘れたが、飛び道具を 
消しつつ相手じ ヒットす るよ 
うじなった。 

I 雀ぶとしは対を専 
る用の巧。出てしまえ 
巧ば強く、ヒットすれ 
ばダゥンを奪えるの 
だが、出るのが遅い 
いので、ある程度ヤマ 
^をはるか、完全じ先 
巧読みで出していくこ 
^とじなる。ただ、ス 
確キが大きいので空振 
飛りの危険性を常じは 
らむ。多用は控えよう。 

旋風飛翔棍は着地後のスキ 
がさほど大きくないので、巧 
擊避けをされても投げが入る 
ことが多いし、ガードされて 















選 可 巡 


画.か！^ 




巧コマンド 


旋風棍 

A または C ボタン連打 

一本釣り投げ 
^または^+〇または〇 

雀落とし 

.. +A または C 

俸高跳び踰〇 
一 + D 

兰節棍中段巧ち 

;.一 +A または C 

超乂炎旋風棍 

i 一、'、 i /卜 +AC 

旋風飛翔棍 
• i •一+巨または D 



近立ち 


遠立ち 


しやがみ 


垂直ジャンプ 


〇 


〇 


〇 


斜めジャンプ 


ふつ飛ばし攻擊 


〇 


空中ふつ飛ばし攻撃 


カウンター攻撃 


〇 


〇 


〇 


して強パンチを出してしまう 
手もある。読みが外れた場合、 
着地じ跳び込んでくることが 
多いので、さらじ先読み対空 
巧を出していくのもいい。 

I 番悪いのが無理をして地 
..上技で返そうとする こと。ま 
ずつぶされて連続技を食らつ 
，て： しまう ので、返せない と 思 
つたら IIM じガ—ドしよう。 

相手じ攻め込まれてしまつ 
た時は、カウンター巧撃を使 
っスいくといい。相手の弱巧 
撃-強攻撃や、しやがみ強キ 
ャンセル飛び道具など 
の讓係が巧い目。どちらも2 



ぶせる。ガ—ドされても出の 
早いしやがみ弱キック(弱パ 
ンチはさらじ早い)を出して 
いけば反撃されじくいので、 
そこから攻めていこぅ。 

ビリ—の切り札といえるの 
が、パヮ — MAX 時のガ—ド 
キャンセル超火炎旋風棍。ぅ 


発目の技をよけてから出して 
いこ、っ。当たったら忘れずに* 
キャンセルで三節棍中段巧ち 
を出すようじ。たた、読まれ 
てし まう と廣早じつぶされる 
ので、多用しないでここぞと 
ぃ f 使ぉぅ。 

投げやしげがみ強キッ讀，で 
ダウンを奪、っことができたら、 
起き上がりじ重わるようじ旋 
風飛翔梅を出しておく。巧手 
方巧じレバ！を入れっがしじ 
して後ろじ清地すると、攻撃 
避けじは投げが入るし、カウ 
ンタ—巧擊を出されてもを巧 
きじ出てを振りするので^?1!1: 
が入る。無敵なもを向きじお 
るので、後ろ側じ判をがある 
もの从外は空振り、またはつ 


まく ヒットすれば一発逆 おも 
可誇巧い目はジャンプ攻撃 
や多段突進な(トルネ—ドキ 
ック、瓷連す、飛翔脚など) 
をガードしたあと。ジャンプ 
巧をはコマンドを先じ入れ、 
ガ1ドしてからボタンを押せ 
ばいい-を中で当たつてしま 
ぅことが多いが、ガ—ドキャ 
ンセルはタィミングを微妙じ 
ずらせるので、 I ぅまく 遅らせ 
ればみごとにヒットする。多 
段必殺技は最蟲の一発じガ— 
ドキャンセルを しよ、つ。 コマ 
ンドが難しいが、ぜひマスタ 
!してほしぃ。 


ビリーは~巧じ ラ鑽養 n を— 
かけられるょ、っなが 持つ?^ 
いないし、技の 
遅いので接1は 
く中合をキ—プ しつつ/ 
地上戦でリ—チの 
をてチクチクと攻め(待 
ち？) ていくことじなる。 

地上戦ではスキの小さい遠 
'距離立ち弱パンチで牽制しつ 
つ、 たまじし やがみ強パンチ 
やふつ飛ばし攻撃、しやがみ 
強キックなどを出して いくこ 
とピなる。遠距離立ち強キッ 
クを置いてわくょぅじ出すの 
ら有効。 

接近している時は出が早い 
しやがみ弱パンチを使い、そ 
こから遠距離の立ち弱パンチ 

や強キックを出していくとい 
\ 〇 
し 

しやがみ強パンチや遠距離 
立ち強キックが当たつた場合、 
強制キャンセルをかけて III 節 
棍中段打ちを出していつても 
いい。出しかたは、通常技を 
出した あと パンチボタン(弱 
が望ましい)を連打しながら、 

キヤシセルのタイミングじ合 
わせてレバーで入力すればい 
い。，レバーを入力してからボ 
タンま巧ではまず出ないので 
ま意。裙手の必殺おなどのス 


|管翁 


強 

み 

が 



キじも、七。ゃがみ強パンチキ 
ャンセル云ぶ梅吨段打ちの連 
続技を入れていきた，い。 

ただ、全体的じ巧の擦りが 
逞いため、なのつなぎじ無巧 
りリーチれ出の早さが優れ 
^を出されると食らつてし 
まうことが多い。そのような 
相手じは、うまくを撃避けで 
かわしながらのカウンタ .1 攻 
撃を使つていこう。 甲 
こうやつてチクチクやつて 
いると、相手は跳び込んでぐ 
ることが多いだろ、スビ： ri — 
は対空が弱いので、跳び込ぶ 
をどうやつて返すれが問 P と 
なる。 ^ 

I 兀みできれば雀落 
としがベストピが、-一の技は 
スキが大きいのあまり多用 
しない方が八い。先読みで 
なく、ヤマを張つてお：， で猶 
てから出せればベス。トミ 
やはり先読み気ホで出すこ 
とじなるが、垂直ジャンプ強 
パンチも使える。リーチが長 
く、少し遠い間合いで巧じ立 
つ。やはり根元じ判をがない 
ので：江意。 

斜めジャンプ強パンチもな 
かなか使え、見てから落とし 
じいつても間に合いやすい。 

跳び込みの気配を少しでも 
感じたら、ジャンプ(垂直) 


ては遠めから出鼻をくじく 
ようじ出すぐらいだ ろ、 っ。 

カウンター巧擊は出るのは 
早くないものの、リ I チがと 
ても長く、キャンセルーニ節棍 
中お打ちが連続技(間合いが 
遠すぎると入らない)じなる 
ため、多用することじなるだ 
ろ'っ。*ただ、根 I 死じは攻裳判 
0{ご\一 定がなく、接あされ 
本て しまう たらな 
福ぃのでま幕 
_如 1?® 難立ち弱パン 
，使チはリ f チが長く、 

默振りの早さもまあま 
«あなので、地上戦で 
おの牽制じ使貸ていく 
とぃぃ。 

觸遠踞滕立ち強キッ 
なクはがてレまえば判 
をが強く、リ！チも意外と長 
えスキも大きくないので、 
うまく 使つていきたい。 

しやがみ強パンチ、ふつ飛 
ばし攻擊などはり---チが長く 
強力なのだが、スキが大きい 
ので多用はしないようま意。 

跳び込みじ化リ！チが長い 
心つ飛ばしを癸を使をつ。 
近い時はジャンプ強パンチを 
使うのがいいどろ、っ。ただ、 
•のジャンプスピ！ドは 


それほど速くないので、対空 
技で返されやすい。銳び込み， 
は多用しないほぅがいいだろ 
ぅ。 

また、斜めジャンプ強バン 
チは W - く斜め上じ巧巧判を 
がおるので、空が空巧として 
役に立つ。リ！チの長；.垂直 
ジャンプ強パンチを巧夕て義： 


導蟲 

J • 义 に 誓 -i 

なみ ミ バ营 

pilll 


、通聲一外 

いいだろぅ。 ^ 

連 IBS は！応えャンプ強パ 
ンチ i ぶ踞離立ち強パンチキ 
ャンセル iiji 中段巧ちが入 
るのだが、近距離ホち強パン 
チの出が遅く、つなげるのが 
難しいので実戦的ではない。 
ジャンプ強パンチからをち弱 
パンチやしやがみ弱キククな 
どを3発位入れる攫をが無難 
だろぅ。 i i 
























.終二にはおお巧をなった有 
劾なパタ--ンがある。 

/ まず 後ろロングジャンプか 
バックステップで、できるだ 
け間合いを離してから弱新鉄 
渡を繫ち、すぐじ弱®斬り 
を出して後ろを追いかける。 


弱骨破斬〇であとを追いかける 


ちを'-''^- ■ 

影二のかお巧はかなり強力 
なものがそろっているので、 
うまく巧いみけていけば多彩 
な攻めをすることが可能だ。 

霞み斬りは出るのがやや遅 
いが、判をが強いので相字の 
，がをつぶ甘ることが多く、巧 
空はじもなる。タキも大きく 
ないので地上戦での牽制じ使 
うとい い。また、キャンセル 
から出したりして接近戟のコ 

ンビネ I ションじ使ってもい 
、〇 

骨破斬りはスキが非常じ小 
さく、攻め込む際の主力とな 
る。うまく相手の章^表をつい 
たり、キャンセルから出して 
いこ、っ。 わもじ弱を使う とい 
いだろう。 

斬鉄波は、違る飛び道具な 
ら貫通して飛んでいくし、弾 
自体ら大きいので、跳び越さ 
れ じくく 下を くぐられること 
もなく、スキも大きくないと 
いう強力な飛び道具ピ。離れ 
た間合いからの牽制じ使って 
いこ、 っ。弱強で飛行スピード 
がかなり違うので、使いみけ 
が必要。強は相手が飛び道具 
を擊ちそうな時、弱は後ろを 
追いかけて巧めたい時じ使え 
る0 

斬鉄蜡鄉拳は強な擊やヵゥ 
ンタ—巧擊をキャンセルして 
出し、連続技じしていくとい 


-い，.；,— ご！3:- 

い。たピー間合いが遠いとつ 
ながりじくいのでま意。-パヮ 
{ MAX 時もほとんどつなが 
らない。また、け'ずりはない 
ものの、 ガ！ ドされてもスキ 
が小さく突進スピードも速い 
ので、奇襲じ巧ってもいい。 

影二のダッシュは地上型だ 
が、素早く長い距離を移動で 
き、足元じ食らい判定がなく 


鐘 



しやがみキックをかわすこと 





が可能。ここから投 I ： を狙つ 
ていく といい。小ノし'%ッシ|1 
時間が長いのが難点。 


まずは斬鉄渡を相手に撃ち… 


立ち弱キックは牽制に最適め巧 



ただし-相手キャラ (リョ 
ウ、タクマなど)じよつては 
i 斬りをジャンプ巧をでつ 
ぶされ てし まい、通用しない 
ことがある。斬鉄浓を雖ね返 
してく るアテナ、影二にも効 
言じくい。 

そ、 っいった相手じ巧しては、 
ガ^ドして待ち、ぶづいてき 
たら遠距離立ち弱キックの先 
端を当てるもっじ出して追い 
仏い、跳び込んできたらしや 
がみ強パンチで返していくと 
いい。遠距離立ち弱キックを 
食らつてくれることもをい。 

次じボス2人ピが、これま 


でのパタ！ンは通用しないの 
で、独自のパタ1ンで關ぅ必 
要がぁる。 

まず草蘿柴舟じ対しては、 
離れている時はガードして待 
ち、近づいてきたら強霞み斬 
りの先端が当たるよぅじ出す。 
ほとんどはガ}ドされてしま 
ぅのだが、たまじ百八ま•南 
弘いを出してきたと ころ じヒ 
ツトすることがある。これを 
根気よく繰り返していけば勝 
てるだろ、つ。けずり勝ちする 
つもりでいこう。間合いが近 
いと巧が • きで返される 
三とがあるのでま意。画面端 
じ追い詰められてしまつた場 


今しゃがみ強キック於！。 
反応して四百武おわ式•巧懸 
を出してくるのだが、しやが 
み強キックの2段目で返すこ 
とができる。 

ルガ！ルに対しては、まず 
をづいてくるのを待ち、ふつ 
飛ばし攻をを届かない間合い 
で(遠めのほぅがいい)を振 
りしよ、 つ。 すると、 カウンタ 
!攻黎を誘えることがあり、 
そのあと必ずダ--クバリヤ} 
を出してくるので、巧を避け 
46#認したらすぐじ桃び込め 
ば連をまめることができ 
る。間合いが離れている時の 


ダ！クバ U ヤーを飛び越し攻寒 


柴巧があづいてきたら、強の霞み斬りの先端を当でぶ J つ 


すると、 CPU は斩鉄波を巧 
裝避けかジャンプでかわすの 
だが、どちらじしろ骨破新り 
がヒットする。そのあとは再 
び巧合いを離して綠リ返しで 
いけばいい。 

けの場合は地上でヒ 
ットするのだが、骨破斬りの 
おり際がヒットするので、す 
ぐに杉，，やがみ強キックを巧せ 
ば連続なじなることが多い々 
とリあえずしやがみ強キック 
を 出す ようじしよ、つ。 



巧一 .. ： 篇 

H 一 C 

まずはふつ飛ばし攻撃を出し… 


飛び道具連発はできるだけ巧 
撃避けでかわし、無駄なダメ 

—ジを食らわないよぅじした 
、〇 
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気孔砲 

丄、、一 +A または C 

斬鉄波 

ii ント +A または C 

流影摩 

i \一 +A または C 

影ラつし 

i \一 +B または D 

天馬脚 

i •/心、+巨または D 

空中一本背負い 
-^または^+じまたは〇 

霞み斩〇 

i /^+八またはじ 

斬鉄蜡擲拳 
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脅破斬0 

i /^+已または〇 
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影二はリーチが長い i 技 
がかないため、中間間合いで 
の地上戦は不利。できるだけ 
接近戦じ持ち込みラッシュを 
かけていくか、離れた間合い 
からの奇襲をメインじ關って 
いくよぅ じしたい。 

中間間合いでは遠距離立ち 
弱キックや霞み斬りで牽制し 
つつ、スキを見て骨破斬りを 
出すか、ジャンプ強キックで 
跳び这んで接近戦じ持ち込も 
う。骨破斬りを止めようと巧 
を置いて くる 相手じは、特に 
跳び込みが1。 

骨破断りが ヒットしたら、 



こちらが先手を取れるので、 
続けてしやがみ強パンチや近 
跟雛立ち強キック(骨破斬り 
を当てた間合いが遠めなら、 
しやがみ強キック)を出すと 
いい。相手が反撃し ょうとす 
ればヒットする。キャンセル 
をかけてかお巧を出し、巧め 
続けていこ、スガードされて 
相手じ出の早いなを出される 
とつぶされて しまう ので、さ 
らじ出が早いしやがみ弱パン 
チを使つていこう。 

ただし、新りのあとじ 
無敵技を出されると食らつて 
しまう ので、無敵巧を持つた 
相手じはガードして様子を見 
る、という選択も加えよう。 

ジャンプ強キックで跳び込 
んピ場合は、ヒットしたら壌 


実じ連続技じつなぐようじし 
よ'っ。ガ—ドされたら、やは 
リ f 技キャンセルで骨破斬 
りなどを出して巧めていこう。 

養斬りは、相手を画磊綱 
じ追い詰めて当てると、間合 
いが離れず投げられやすいの 
でま意。近距離からカウンタ 
I 攻撃キャンセルで出した場 
合も同様。バックジャンプ強 

キックじつないだりするとい 
、〇 
し 

変化をつけるためじ、たま 
じ弱霞み斬りを混ぜていって 
もいい。キャンセルで出して 
ガードさせ、続けて霞み斬り 
違)や骨破斬り、遠距離立 
ち弱キックなどを出したり、 
跳び这んでいったりするとい 
いピろう。 

ガードしがちな相手じ有効 
なのが、しやがみガードをつ 
ぶせるバックジャンプ昇り強 
キック。ジャンプ強キックを 
ず 
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\ で 
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ガ—ドされたあとに狙つたり、 
ラッシュの日お中じかし歩いて 
出したりしてい こ、 つ。しやが 
み強キックと使いみけていけ 
ばさらじょいなしやがみ強キ 
ックはスキが大きいので、ヒ 
ット、ガー ドじ関わらずキャ 
ンセルで巧蟲斬りや霞み斬り 
を出すようじしたい。 

たどし、バックジャンプ昇 
リ強キックを当てても反擊さ 
れて しまう キヤ ラ もいる。安 


撃してくる場合は使用不可。 

ほかじも、ふっ飛ばし巧撃 
の先端を当て、キャンセルで 
弱影ぅつしを出し、相手の後 
ろじ回って巧けや連続技を祖 
っていくのも有効ピ。 

離れた間合いでは、弱斬鉄 
波を弱影うつしや骨破斬りで 
追いかけて巧めていこう。影 
うつしは斬鉄波を攻撃避けで 
かわす相手じ有効。避けてい 



る相手を投げてやろ、っ。骨破 
斬りはそこから攻め込むのが 
目的。影ぅつしからの投げを 
馨口戒してカウンタ—攻撃を出 
してきた場合じつぶせるのも 
いい。遠い間合いから骨破斬 
りを当てた場合、そのあとの 
間合いが遠いので遠距離立ち 
弱キックを出すか、跳び込ん 
でいくといい。 

斬鉄波は飛び道具を貫通す 
るので、ぅまくいけばそのま 
ま硬直中の相手じヒットさせ 
ることが可中間距離から 
バックジャンプして斬鉄波を 
出すと、つられて飛び道具を 
擊つた相手じヒットすること 
がある。飛行スピードの速い 
強で出そっ。 

相手を転ばせたあと、骨破 
斬りを重ねるのが有効。巧の 
後半を重ねると、密着してい 
るのじ関わらず、ほとんど投 
げられることがない。 らし 食 
らつたら近距離立ち強キック 



1 - 

が連続でつながり、キャンセ 
ル必お技まで確定。ガ—ドさ 
れても(ほとんどはガ—ドさ 
れるピろうが)そのまま巧め 
込める。たどし、起き上がり 
じ無敵技を出されると食らつ 
てしまうのでま意。 

相手じ跳び込まれた場合は、 
たいていしやがみ強パンチで 
返せる。返したらキャンセル 
弱影 うつしを 出せば、着地す 
る相手の後ろじ回り込むこと 
が可能。そこから近距離立ち 
強キック やし やがみ強キック、 
バックジャンプ強キックなど 
を 出していくといい。 

巧め込まれてしまつたら、 
カウンタ—攻裳をうまく使つ 
ていこう。影二のカウンタ— 
攻擊はをた目よリリ—チが長 
く、出るのが早いので強力。 



キャンセルして骨破斬り(斬 
鉄蜡獅拳)の連続巧じつなぎ、 
そこから攻め込んでいこ、つ。 
挑び込みを攻擊避けでよけつ 
つ出すのも、読まれていない 

限り豪。 



ので、接靈での健用も有効。 & 
跳び这みじ使えるのが斜め 
ジャンプ翰キック。斜め下じ 
判定が強い、っえ2段巧じなっ 
ていて、竿めに出しても着地 
で連につながる ク" また、 
ジャンプ直後に出せばしやが 
みガードして いる相手 じヒッ 
卜させる こと もで きる。 

連®?一としては、ジャンプ 
強キック (2 段) i お距離立 
ち強キック《2段) i キャン 
セル必殺技がお手輕で強力。 
ダウンさせたいなら気孔砲" 

ダメージ薰祝なら霞み斬りや 

み！：^ 斬りがいい。斬欽蜡卿拳 

もつながるので、体力が少な 
くなつたら姐つていこう。 

キャンセル表 


湾み技で使えるものと して 
は次のようなものがある。 

遠距離立ち弱キックはリ— 
チが長く、出るのら早い。‘地 
上戦の牽制じ使っていこう。 

接近戦では前作の弱技ホじ 
連巧がきき、出るのが早いし 
やがみ弱パンチを使うといい。 
しやがみ弱キックも I 応連打 
がきき、立ちガードできない 
のでこれを使つてら OK 。 し 
やがみ弱キックがヒットした 
ら遠距離立ち弱キックが連続 
でつながるのも党えておこう‘' 
しやがみ強キックはリーチ 
は媛いが、なちガード不能で 
ダウン技。接近戦でうまく使 

いたい。 


対空なはしやがみ強パンチ。 
判定は結構嫌く、一方的に負 



巧コマンド 
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: 餓狼な説チ L ムのエースキ 
'ャラ、：： テリ！ は攻めてよし、 
守つて良しの万能戟女だ。ま 
ずはその性能のよさを紹介し 
ていこぅ 。嘴 

透吊技では、リーチの長い 
しやがみ強キックや、連打が 
きく比較的リーチのあるしや 
がみ弱キック、そして2段技 
の近距離立ち強パンチの3つ 
が要となつてくる。それぞれ 
キャンセルもかけられる。 

さら じ、新たじ覚えた特殊 
技、バックナックルが非常じ 
使える。これは踏み込んで裏 
拳を出す技で、テリ—の技の 
中で-番リ—チが長く、近距 
離ピと2段巧 じなる。 遠距離 
戦での威嚇や飛び道具、突進 
技の出がかりをつぶしたりと 
いつたを々な使い方があり、 
ガ—ドされても反擊を受けな 
いのが強みだ。この技—つで 
対戦じおいて状況を変えるこ 



しやがみキックをかねしつつ攻 g 
戦で役に立つ。 

必殺技は、すべて性能がょ 
く使用頻度が高い。 

まず飛び道具であるパヮー 
ゥ H — プピが、これは相手を 
跳び込ませるためか、ガ—ド、 
もしくは巧擊避けをさせて足 
どめさせる手段として使える。 

次じ突進巧であるバーンナ 
ックルとクラックシユ—トピ 
が、双方ともじ近距離なら弱、 
遠距離なら強で出せばスキも 
小さく、-気じ間合いを詰め 
ることもできる。性質として 


弱クラツクシユ Is を防御させ 

時間のあるパワ—ダンクかラ 
ィジングタツクルを出す。す 
ると、 CPU が勝手じくらっ 
てくれるといぅのがそれピ。 
この戦法が優れている点は2 
つある。1つ目はクラツクシ 
ユ—卜を出しても CPU はあ 
まり 反応しないので、反撃さ 
れる也配が少ないという点。 
2つ目はしやがみ強キックじ 
キャンセルをかけてクラック 
シ ュート じつなげていけば、 


蓋- 

ある。画面端でバックジャン 
プ強キックを繰り返すとタク 
マ、ラルフは返すことができ 
なぃ。 

ビリ—が相手の時は、しゃ 
がみ弱キックで旋風飛翔極を 
誘い、ラィジングタックルで 
迎撃しよぅ。. 

もちろん2チー厶目位まで 
ならジャンプ攻擊から連続技 
を入れた方がタィ厶も早くな 
る。ガードキャンセルパワ| 
ダンクや、ロングジャンプか 
らの攻撃、そして攻撃避けか 
らのカウンタ—攻撃にキャン 
セルをかけて必お技につなぐ 
練習など、 CPU 戦でできる 
ことはたくさんあるので、対 
人戦じそなえて自みの苦手な 
部みや弱点を克服しておこぅ。 

草雍京の父親、 f 。 こい 
つのな擊はかなり強いので、 
ガードをきちんとしていく。 
特に四百武拾七ホ•神懸の！ 
発目はしゃがみガードで きな 
いのでま意が必要だ。ダッシ 
ュからの投げ もよくやつてく 
るので気をつける。 

そして、立ちガ-•ドで接近 
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しや ザんで強バンチを当てる 


してくるのを待ち、しやがみ 
強パンチを遵てるパタ！ンも 
^一^だ。しかし、やはり弱の 
クラツクシユ！卜からライジ 
ングタックルのパタ！ンの方 
が強力だ。ダウンさせた時は 
起き上がりじしやがみ強キッ 
ク丄キヤンセルクラツクシユ 
—卜から繰り返す。 

ォメガルガ1ルは対空必殺 
なのジェノサイド カッタ ーが 
強く、ジャンプ攻黎は不巧能 
なので地上 iT かメインじなる。 
スタ I 卜直後の間合いで、し 
やがみ弱キックで誘、つとジェ 
ノ サイド カッタ— を 空振りす 


P 

审 


るので、弱のパー、>ナ 心 クル 
やしやがみ強キックでダウン 
させる。できればこの時、パ 
ワ ー ゲージを M A X じしてわ 
きたぃ。 

また、しやがみ弱キックで 
誘つていると、ギガンテック 
プレッシャーを出してくる時 
があるので、それピけは気を 
つけよぅ。 
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A 

巨 

C 

D 

近立ち 

〇 

〇 

0/0 

〇 

遠立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

〇 

〇 

X 

〇 

垂直ジャンフ 

— 

— 

— 

— 

斜めジャンフ 

— 

— 

— 

— 

ふつ飛ばし攻 g 

〇 

空中ふつ飛ばし攻 g 

— 

カウンター攻 g 

〇 


1 パーンナックル 
i /^+八またはじ 

パワーダンク 
-丄\+已または D 

パヮ-ゥエィブ 
i \一 + A または C 

八ックナックル 
一 +C 

ライジングタックル 
丄ため了 + A または C 

バスタースルー 
^ または ^ +C または D 

クラックシユート 

1 i /-~\十巨または0 _ 

パワーグイザー 

i / + けし 1 


は パー ンナックルは前方じ強 して巧つていこう。 


クラツクシユ - 


じも判定があるため、が空技 
としてま躍することもある。 

対空巧は、ライジングタツ 
クルとパワーダンクの2つが 
あり、ライジングタツクルは 
ガードされたあとじ連続技で 
反擊されじくい。その代わり 
ため巧なので、対をょりもき 
みの突進巧をガードされたあ 
とや、起き上がりじ使うのが 

いい。バワーダンクはコマン 
ド技なので、完全に対空技と 


超化おおの：ハワーゲイザ— 
は、ガ—ド されても 反撃され 



バワ t グイザーはけずりじ蚕適 


じくいのでけずりじ使える： 
あとは、先読みでの対空技と 
しても使えるし、もちろん連 
鏡なじ組み込むことも巧龍だ。 

連続なでは、跳び込み強巧 
擊 ， 、近踞離立ち強：ハンチ (2 
段)；车ャンセル弱バーンナ 
ツクルまたはクラツクシユー 
卜。パヮ—が MAX 状態4外 
ならバワ- — ゲイザ—も入る： 
巧は密着時じしやがみ弱キッ 
ク！〜3 発.*キャンセル弱ラ 
イジングタツクルまたはバワ 
!ダンク。簡単かつ強力だ： 
この他じもあるので宮みなり 
の連統巧を見つけていこう。 


キャンセル表 


テリ！ のが戦での要素は大 
きくみけて 3 つある。—つ目 
は、化殺技をからめ連続 ガ— 
ドさせて固める、いわゆるラ 
ソシユ C 2つ目は飛び道具を 
撃ち、相手じ跳ばせてそこを 
巧空技で落とす教法。最後は、 
特殊なバックナックルの リー 
チを活かして牽制して いく 教 
法だ。 

ラッシュのを本だが、遠距 


離ならばパワ ー ウ H — ブを擊 


つてわき、 バ J ンナックルや 
クラツクシユートで追いかけ 


て連続ガードさせる。近距離 


クラツクシユ IK を防御させる 


n 






閱題だ。 

反擊してくる相手なら弱の 
ラィジングタツクルを出し、 
ガードしている相手なら投げ 
じいく。どちらも最初はガー 
ドしておいて様子を見る こと 
が肝心だ。このラッシュをな 
撃避けで回避してくる馆手や、 
カウンター巧擊をしてくる巧 
手じは、遠距離ならば弱から 
弱へとま進系を2回じをけて 
出したり、弱突進系からの跳 
び込みやバ ヮーウ H ィブ、さ 
らじダッシュ投げやバックナ 
ツ クルなど、を々バリエ：シ 
ヨンを増やして攻撃していこ 
う。近距離の場合はしゃがみ 


キックをキヤンセルしてから 
出すので問題はない。 

跳ばせて落とす戦までは、 

パワーウ H — ブを読まれない 
ようじ撃つことが肝、むピ。ま 
た、通常技などでフ H イント 


即座じ巧手へ挑び込ちラ 


をしかけて相手を跳ばせ、 パ 
ワー ダンクで落として いく 戦 
まも消極的だが使っていこぅ 
バック ナックルを使っての 
戦まは基本性能じ書いた通り 
だが、唯-気をつけなければ 
ならない ことは、 バック ナッ 
クルを連発して はいけない と 
いぅ こと だ。へたじ出してば 
かり ピと相手の無敵技で返さ 
れ たり、空振りした 時の スキ 
じ技を食らつてし まうことが 
あるので、その点 だけは 気を 
つけても らいたい。 


弱バ I ンナジクルから… 


ククナツクルは連議巧 

BW 

お！ 



1 

B 


パヮーゥェ}ブを撃つてぉさ.； 


ならばしやがみ弱キックかし 

やがみ強キックじキャンセル 
をかけて、弱の突進系の巧を 
おす。遠、近拒離ともじま進 
系の巧をガードさせてからが 


ii み / Y 


それではこれらの教法が い 
かなる相手じ有効な のか、例 
を挙げよ、っ。まず待つ相手じ 
は、跳ばせて落とす戦まが有 
効だろう。これは待つ相手を 
飛び道具で雖ばせて、そこ か 
ら-気じラケシュじ持ちこん 
で突き崩す作教ピ 。次 じ、ラ 
ッシュを得意と している 相手 
じは、バック ナックルでの 牽 
制を第一じ闘つていき、スキ 
あらばこちらも連続技を 仕か 
けよ、っ。相手のラッシュを無 
敵ななどで返し、 わとなしく 
させるのもい いだろう。 

特にテリ； の 同キャラ対教 
では、驅け引きが面白く、自 
みの読みなども磨きが かかっ 
てくるだろう。 
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手に当たらないようなな麵からカウンタ〜攻巧を出ずとなぜか当之 






しやがみ強パンチは前方に強い 
他の ' f 巧ではお距離戦で 
使える近距離立ち強キックが 
有効ピ。これは足元に食らい 
判定がなくなり、相討ちじな 
らないで勝つことができる。 

アンディのカウンタ—^^ 
は出るのは遅いが、リ—チが 
あるので頼りじなる。そして 
キャンセルし、連続技じもつ 
ながる。 

i 灼赢 


が望める。 i 巧はしやがみ 

強キックのりーチがをぐ使い 

づらいが、その代わりじ前方 
の判定が強く、キャンセルの 
かかるしゃがみ強パンチが使 
える。必お巧の方では多段の 
新技、擊壁背を旱やを破禅な 

どかなり使つていける。 

では使用頻度の高い技を紹 
介していこぅ。透み巧では遠 
距離立ち弱キックとしやがみ 
弱キック、そしてしやがみ強 
パンチが使いやすい。 

遠距離立ち弱キックは出が 
早く、リ—チもそこそこある 
のでキックの当たり判定がギ 
リギリ届く間合いでの牽制と 
して使える。 

しやがみ弱キックはしやが 
み弱パンチよりもリーチが長 
く、連巧が効くのでキャンセ 
ルして連続巧じ持つていくこ 
とができる。 

しゃがみ強パンチは最初じ 
述べたよぅじ前方じ判定が強 
く、キャンセルもかかり相手 
のしやがみ強キックを-方的 

じつぶすこともできるので‘覚 

えてわこう。 


じしてわいてから攻擊すると、 
早く勝ををつけられるので楽 
だ。 

CPU はかなり手強いが、 
擊壁背塞ホのタイミングの練 
習タジャンプ巧擊からの連 
続技をマスタ—するための大 
切な機会だ。攻撃避けからの 
カウンタ--巧擊や、ロングジ 
ヤンプ、そして ガ！ ドキヤン 
セル巧をなど、今回から加わ 
った新システムをうまく巧え 
るようじなるため CPU 戟を 
利用しよう。 

ギヤ ラリー 受けを巧うなら、 
パワーゲ—ジをため始めた相 
手じ超裂破弾をみめるのが快 
感ピ。 


ァ ソディの CPU 戦は、連 
続 技を 中扛としたやり方が有 
効ピ 。まず、 I チ ー ^目から 
3 チ J ム ぐらいまでは、跳び 
込みからの WIi 巧{跳び込み 
強キック-.しやがみ強パンチ 
1キャンセル強飛翔拳か斬影 
拳、もしくは強黎壁背—) 
で 勝てる。 

4 チ！ ム目 ぐらいじなる と 
それだけで勝つのは難しくな 
るので、么|^はしゃがみ強パ 
|^チ^キャンセル撃壁背塞手 
で相手の動きを止めよ、つ。そ 

キャンセル撃壁背水掌を決める 


ルお壁背 i を出した時じよ 
けられたら、2発目を遅らせ 
てぅ まく ガードさせよ、 っ。 ぅ 
まく 繰り返せばパタ—ンじな 
る。 

5チーム目が蜂は：}削のパタ 
I ンを巧つても簡単じは勝て 
ないので、巧手がバヮ—ゲ— 
ジをためている時などじ、跳 
び込みからの連続なを姐いじ 
いくのも—つの宇だ。また、 

パタ—ンで巧めて、っまくいか 
ない場合は相手の飛び道具を 
読んで連続巧じいくのもいい。 

次はいよいよボスの攻略じ 
入る。まず柴舟は、今までの 
。ハタ —ンでやつてもまず勝て 
ないので新しい攻略を説明し 
よ、っ。巧めじ相手がこちらの 
カウンタ—攻撃が省たらない 
ぐらいの間合いでカウンタ I 
巧撃を出す。そうすると相手 
の出す技じカウンター巧撃が 


当たることが多いので、この 
間合いではこのパタ！ンを使 
ぅとぃぃ。 

相手じ近づかれたら、巧め 
は立ちガード(^の中段巧 
擊をガードするため)をする。 
そして相手があづいてきたら、 
うまく引きつけてしやがみ強 
パンチを出す。また、が 
パヮ！をため巧したらすかさ 
しやがみ強パンチをラま<街ず 


は他のキヤ 























•キンク，スブ•ファイターズ ’95 徹底巧略 


巧コマンド 


昇龍弾 

i \+A または巳 

撃壁背か拳 

i ン -+ 日または D( 3 回連続入力） 

新影拳 

. ため-^ +A または 

抱え込み投げ 
または- ■+C または D 

飛翔拳 

i ン ^+A または C 

超裂破輿 
^ため\一+巨 D 

空破魏 

ンノ +B または D 





あるため対空で僅えるが、か 
なり引きつけなければ、一方 
的じ勝つことができないので 

念 S 、メ 

だが ダ 
、るは 
あて 
1 が< 
間な 
時け 
一 敵つ 
干す 巧を 
51! は引 

京 弾り 
ぐ M 龍な 

f 巧か 

気をつけよう。 

新な、お壁背垄は3回連 
続入力とかし特殊ではあるが、 
—度入力したら最後まで出そ 
う。この巧は—、2回でやめ 
てし まうとスキがあるが最後 
まで出すと反擊されじくい。 

超かお巧の超裂破弾は対空 
と 連獲じ使わう。 また、 前 
作のようじ超裂破弾からすぐ 
じ超裂破強がおなくなってい 
るので、なをつけたい。 

連は、跳び込み強キッ 
ク~>しやがみ強パンチ i キヤ 
ンセル強飛翔拳 ( i 拳、強 
靈背水掌、超裂破弾でも〇 
K) が入る。次は、近鶴離でし 
やがみ號キツクー〜4発^キ 
ヤンセルを壁背$。これは 
アンデイのメインの連® a じ 
なるのでぜひマスタ—しよう。 

キャンセル表 


必殺技はすべて(特に対戦 
時)使用頻度が高いといえる。 
飛翔拳は相手をこちらじ跳び 
込ませるか、その場で停止 さ 
せたりするため、 もしくは 連 
続技じ使える。 

斬影拳は i 報ょりも硬直時 
間が長く、ガ—ドされたらほ 
ぼ WK じ反をさせるので、- 
気じ間合いめるための手 
段と してや、 連じまぜる 
のがいいだろ、つ。 

を破弾はガードされても反 
巧を受けづらいので、キャン 
セルで出すといい。また、しや 
がみ弱キックの先端やしゃが 
み強パンチなどで相手をしゃ 
がませて おき、 キャンセル弱 
空破雖を出すと、 i りじな 
つたりとを々な使い道がある。 

昇龍’舞は一嘆無敵時間が 






-1 



基本的な載い方と しては 遠 
距離や中距離からの飛翔拳を 
先行させ、突！やダッシュ 
などで攻め込もぅ。バリエ》 
ションをいくつも作ることや、 
接近戦を制することが基本と 
なって くる。 ではまず 飛翔拳 
からのバリ H I ションを紹介 
しよ、っ。 

遠距離からはまず弱の飛翔 
拳をがち、そのあとは強の断 
影拳、強の空破弾、ダッシュ 
からの飛翔拳、弱の斬影拳か 
らのダッシュ投げ、ダッシュ 
からの空破-弾やロングジヤン 
プからの攻擊などが巧いやす 



次じ、それぞれの使い方を 
紹介していこ、つ。強の斬影拳 
は連続ガ—ドをおう技で、- 



気じ間合いを詰めることもで 
きる。 

強のを破弾では相手の飛び 
i を予測して飛び f _: をか 
わして当てる ということ もで 
きる。タイミングをずらして 
かし遅らせて出すのも効果的。 

ダッシュからの飛翔拳は固 
めじ使うのがを本だが、間合 
いを中距離じする時や無敵巧 
やカウンター攻擊を回避する 
のじも使える。弱の斬影拳か 
らの飛翔拳は、ダッシュから 
の飛翔拳と使い方が似ている 
が、こちらの方のがリスクが 
大きいみ、大ダメージが巧え 
る 0 

ダッシュからの空破弾はや 
はり、飛び道具を予期しての 
行動だ。 ST 強ともじガ—ド 
されてもスキは変わらないの 
で、どちらでもかまわない。 
また、ロングジャンプ巧撃は 
近距離戦じもっていくための 
もの。タイミングをずらすな 
ら、ダッシュから透モジャン 
プしてもいい。これらの技を 
使っていて気をつけなければ 
ならないのが、ガードキャン 
セルとカウンタ—攻撃ピ。 

ガードキャンセルで飛び道 
具や突進系の必殺技を出され 
ると、新影拳とダッシュが反 
擊されやすい。カウンタ—巧 
擊はダッシュ巧けへいく時じ 
気をつけたい。もちろん、相 
手の跳び込みじはま意するこ 
とが化要だ。極力引きつけて 
昇®で返すょうじんがけた 
い。こちらがパワ — max 時 
ならガードキャンセルを壁背 
i で決まりだ。 

中龍離では弱の斬影拳をわ 
ざと空振りしての巧げ(パワ 
— ためをしながら i 拳のた 
めをつくってわくのが効果 


的)や、強の撃壁背を軍で間 
合いを詰めたり、ダッシュお 
げを組み込んだり牽制も必要 
ピ。 

近距離戦ではしやがみ弱キ 
ツクを中、心じ擊壁背を旱を絡 
めた連続技を狙い、もしガ— 
ドされてもしやがみ弱キック 


しやがみ弱キックから攻め込む 



(もしくは、しやがみ強パン 
チ)の先端！て、キャンセ 
ルで弱のをが轉を出していこ 


う。相手がしゃがんでいれば、 
裏回りじなる。しやがみ弱キ 
ック^キャンセル弱の擊壁背 
を軍を最後までガードさせて 
も反擊を受けじくく、相手が 
しやがみキックを出してきて 
もガ t ドしたり、 空振りさせ 
ることができる。そこへ、突 

蒙の技をいれよう。あとは 
判をの強いしゃがみ強パンチ 
や近距離戦でま躍する立ち強 
キックを中んじ使つていこう。 

混戦じなってパワーが MA 
X じなったら、斬影拳か擊壁 
背§でガ》ドキャンセルを 
巧っていこう。特にを壁背水 
掌は最後まで入りじくいが大 
ダメ—ジを期待できる。 

ちなみじ、アンディの天敵 
は八神庵だ！巧じ斬影拳と 
黎壁背杰畢をガ—ドされると、 
百搶セホ•葵花で確実じ反擊 
されて しまう。 

鹿じは裏回りを破弾しかな 
いのかぁ—口 
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‘ 、邵がぶ 对 


きたい。必殺技を主体じした 
バタ J ンでは、' 相手と離れて 
弱のハリケ—ンアツパーを擊 
ち、跳び’込んできたら特殊お 



立ち強キックの先端を当てる 


ジョ{は剩をの強い通常技 
が多いので、通常技だけでほ 
げ全キヤ ラ じ通じる バタ！ ン 
が W 

まず、画面端まで さがり相 
手がを蔡つてくるまで しやが 
んで樣子を見る。相手が 近づ 
いてきたら、 しやがみ強バン 
チでを擊 すると当たることが 
多い。。 ガードされた場合は、 
再び返'々 いてくるまで様子を 
見よぅ：ただし、このパター 
ンはしゃがみ強パンチじ反応 
して跳び込んでくる相手じは 
しゃがみ強パンチで攻擊 ずる 

1 


IMJl ^ 苗 V 囊替： 

使いじくい。このよぅな相手 
じは、しやがみ強バンチのあ 
とじ常じタイガーキックでを 
とすことも頭じ入れて闘ぅ化 
要がある。 

この他じ有効なパタ—ンと 
しては、しやがみ強パンチを 
立ち強キックにし、足先をぺ 
シペシ当てていく。もちろん 
ハワ f は常じ MAX じしてわ 


の スラィ ディンダキックで 迎 
繁するといぅもの。チヤン， 
n — ハンは面白いよ、っじ食ら 
つてくれる。これらの パタ~ 
ンを使えば比較的楽じボスキ 
ヤラじたどりつけるだろ、っ" 
最初じ闘、っ薰じは、これ 
までの バタ！ ンでは勝つこと 
ができない。柴舟戦専用の：ハ 
夕 J ンを紹 かしよ、っ。スタ ー 
卜直後の間合いでしゃがみ弱 
バンチをを振りし、すぐじ強 
のま金のカカトをおそス柴 
巧はしゃがみ賴バンチじ反応 
して跳び込んでくるか、ちま 
•宠焼き、再八ま•閣払い、 
四ち武拾おホ•神懸のいずれ 
かを出してくる。百ホ.宠焼 
きを出された場合じは、一方 


rw 


的じ負けてしまぅが、；；それが 
外はすべて勝つことができる 
ので、納得して欲しい： 

黄金のカカトを当てたあと 
じ柴舟と密着してしまつた場 
合は、しやがみ強バンチ-幸 
ャンセル爆裂拳で間合いを離 
そぅ。多か運が絡んでくる攻 
略じなつてしまつたが、この 
バターンで充分じ勝つことが 
できる。 

ラスボスのオメガルガ！ル 
の攻略ハタ—ンの紹介しょ、っ 
まず、しやがみ弱キックをス 
夕—卜直後の間合いで連巧す 
るです るとジェノサイドカツ 
夕1をあすので、そこじ立ち 
強キックを入れる。この繰り 
返しで勝てるのだが、間合い 
が遠すぎると烈風拳を出され 
てし まう し、近すぎる とジェ 
ノサイドカツ タ—を食らつて 
しま、 ス煩れない うちは 少し 
立ち強キックをラまく入れる 


の蹈離 ち強キッス 
ちなゃが鴻撇キックなどと 
使いみ けるの': in 効果的。 

1 ふっ飛ばし巧 撃 やスラィ デ 
^ング キックは、遠距離 立ち 
^ 強キックとしやがみ強キック 
如の出現じよって使い道が少な 
くなつてい る： しかし、 まつ 
たく使えないわけではない。 
ふっ飛ばし攻撃は起き上がり 
じ 重ねて キャンセル技に つな 
げたりし、 スライ デイン グキ 
ツクは漢く当てれば反撃を 受 
けないので、相手の 起き上が 
りじ 重ねたり 、対空 じ 使わう。 


使 


巧 


. 藝 I 


巧 


かお技はすべてが強くなつ 

ているので使用頻度が高い。 

まず飛び道具のハリケーンア 

ツバーピが、スキが小さく、 

強で出すとスビ—ドが非常じ 
速く、もちろん連続技じも使 


説チ 

ムの中で 著しくを 化货 とげ 
ラクタ！ C !: 通常技は I - 
達 体的じリー チが長く、必お 
技はスキが小さくなつている。 

それでは、使用頻度の高い 
通常技から 紹介して いこぅ。 

まずは遠距離立ち強キック。 
これは リ— チが長く、牽制な 
どじ使つていける。次は しや 


1 

がみ強キック。これは前作で 
はスライディングキックじな 
つていてスキの大きい技だつ 

たが、今回は リー チの長いし 

やがみキックじなつたのでガ 

ンガン使つていける。 

次は遠距離立ち弱キック。 

この技は リー チは短いが出が 

早く、牽制はもちろん、足の 
先端が當たるか当たらないか 


いぐらい の 間合いで 闘 
じしよう。 地道な载ま 
素早く倒すのことは難 
で、 なるべく パワ I を 
じして闘うようじしよ 













八 1 |ヶーンァッパー 

i \ 一 +A または C 

スフッシユキック 1 

/ ゾ + 巨または D 1 

タイガーキック 
i \ ーノ +B または D 

爆烈拳 

A または C ボタン達巧 

t 爆烈拳フィニッシュ 

巧巧拳や i または C 

黄金の力力 h 1 

主 /-~+ 已または D 

レッグスルー 
^ または-~+じ 

ひざ地獄 
^ または ^ +D 

スライディングキック 

い □ _ _ 

スクリユーアッパー 

i ^ 卡ロレ _ 1 



A 

已 

C 

D 1 

近立ち 

〇 

0 

〇 

〇 

遠立ち 

X 

X 

X 

X 1 

しゃがみ 

〇 

〇 

X 

X 1 

垂直ジャンプ 

- 

■ 

- 

- 

斜めジャンプ 

- 

■ 

- 

- 1 

ふつ飛ばし攻擊 

〇 1 

空中ふつ飛ばし攻撃 

- 

1 カウンター攻お 

〇 1 
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證籍熬ミ麟 II める 


パ場だや 


とヶ遠ては 
し、 I 距し、、 
し、ン離く遠 
戦 

の 


巧では立ち弱キックと立ち強 

キックが牽制として使える。 
特殊技のスラィディングキッ 
クは、中距離から当てていけ 
ばガードされてもスキが小さ 
いので、反 f れてもガ—ド 

が可能だ。読みの要素が強い 

が反おされると感じたら、そ 

こへ強のタイガーキックを出 


える。巧い方は他の飛び道具 
と何ら変わりはないが、攻撃 
範 i 広いのが特徴ピ。 

次じスラッシュキックピが、 
これは突進技で出が早い。さ 
らじ近距離なら弱、遠距離な 
らば強で出すことじょりスキ 
なく次の行動じ移れる。使い 
方としては、ハリケ I ンアツ 
パ！のぁと1いかけて固め 
M たり、スタ—卜直後 
当^ じ出して讓をつぃ 
おたり、出の早さを利 
議 用して•力—ドキャン 
_餐 がセルじ使ったりとか 
かなり使える技ど。次 
弄 ホはか碧のタィガ- 
が-キック。 巧をだけで 
... p 5はなく、地上の相手 
加 I 嫩じ対するヵウンタ！ 
ぶ^巧としても使える。 
黄金のヵヵトは『餓狼を説 
3 J からの登場だが、やはりパ 
ワ—アップしている。スキも 
なくを振りしない限りは反を 
は受けない。さらじ、空中のお 
手じかしても複数回当てるこ 
とができる。巧戦時じはこの 
技を中、むじ關、つようじしよう。 
超必殺技のスクリユーアツ 


パーは、やや前方じ伸ひるが 
連続技じならないので、先読 
み巧をやけずりじ使つていこぅ 
連^1は跳び込み強攻8||-- 
近距離立ち強パンチ！〜2発 
-> キャンセル強ハリケ—ンア 
ッバ—が強力だ。最初の強パ 
ンチを爆裂拳フィニシュで投 


i 


X ^ 

nhnft. n - - ■ 


一巧 


げキャンセル ( P 5 参照)す 
ることじより、もぅ—発入れ 
ることができる。夕じ、連続 
技にはなりじくいが遠距離 立 
ち強キック-^強制キャンセル 
ハリ ケ！ ンアツパ—といぅの 
がある。これは普通、強制キ 
ャンセルの 理論 じより、 爆裂 
拳どけキャンセルがかけられ 
るのだが、ボタンを連巧をし 
ながらハリケ！ンアッパ I を 
入力することじよつて出すこ 
とができる。 
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の連係のシメじ 


しジャンプスピ—ドが遅いの 
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とができる 


の空振りを誘う 


クは判をが紫常じ強く 


偉つとよい 


スキもかさめなので比較的扱 


いやす 


まず地上顧で使用する 、 f 
巧はしやがみ弱パンチ、しや 
がみ強キック、遠距離立ち弱 
キッス遠距離立ち強キッ參 
といつたところがわもなとこ 
ろだ。 

しやがみ弱パンチは連打が 
効き、リーチも比較的長いの 
しやがみ弱パンチは連巧がさ< 


どないので、 レバー を前じ入 
れた ままこの 技を連巧し、相 
手を押してい くこと がで きる。 
遠距離立ち強キックはそのリ 
— チの長さをまかし、相手の 
行動の出鼻をくじくよぅじ使 
わう。 

特殊技の燕翼はしゃがみガ 
I ド不能というのが最大の特 
徴。単発で使うのではなく連 



ユ哥はジャンプ強キックで 
の跳びを みが強いので、ジャ 
ンプ強キックで 跳び&んで連 
続技を狙つ ていくどけで多く 
のキヤ ラを 倒す ことができる。 


祖う連続技はジャンプ強キッ 
.ク1しやがみ強パンチ1キャ 
ンセル砕破の3段。ガ—ドさ 
れても砕破のスキが小さいの 
で、再び i 入れずじ跳び込 
んで いくこと ができる。 

こうして跳び込みをひたす 
ら狙うのが基本だが、これが 
効きじくい相手もいるので、 
他の戦まも述べていこう。 

まずは遠距離立ち弱キック 
で押していく戦法。これも多 
くのキヤラじ有効ピ。 

次じ虎煌拳を撃って CPU 
の特定の行動を さそう もの。 
跳び 込まれたらユリちようア 
ッパ—で返す。攻撃避けや垂 
直ジャンプをしたら百烈びん 


た(移動投げ)で投げる、と 
いつたと ころ だ。百烈びんた 
は相手が攻擊避けをしたのを 
確認してからでは遅いので、 

バクチで出すしかなくあまり 
わ勧めできない。 

化じ、しやがみ弱パンチを 
連巧する方法もある 。 CPU 
キャラは勝手じ近づいてきて 
食、 りつてくれる。しかし、こ 
れだけで勝つことは難しいピ 
ろぅ。 

雨田煌拳も CPU キャラじは 
有効な技。食らつてくれるこ 
とは 少ないものの、 まず 反擊 
される ことは ない。 タイム オ 
—バ—狙いの時などじ使える。 

たピひたすらカウンタ—巧 
撃(キャンセル虎煌拳)を当 
てじいくという方まもある。 


これ も多くのキヤ ラに 効果の 
あるパタ t ンで、草雍 f じ 
も I 応有効だ。 

萃蘿 f じがしてはしやが 
み弱パンチを出して簡仏いを 
誘ぅパターンが有効。しやが 
み弱パンチを擊つたら、すぐ 

暮 

撫刮韦 I 

ジャンプからふつ飛ばしを狙ラ 


じレバーを斜め上じ入れてお 
いて跳び込む。しかし、ユリ 
はジャンプのスピードが遅い 
ので高い打点で技を当てる 
ことし かできない。か H 中ふつ 
飛ばし巧擊を当てていこ、つ。 

オメガルガールは、近くで 
しやがみ弱キックを連射する 
.とでジエノサイ，- 


しやがみ弱キックで巧を誘ラ 
を振りを誘ったら一歩歩いて 
しやがみ強キックを当てる。 
これを繰り返そう A この時、 
間合いがあすぎ ると ジ H ノサ 
イドカツタ1じ当たつてし ま 
うことがあるのでま意。 まれ 
じ空中ふっ飛ばし攻撃で跳び 
'込んでくるが、これは反応で 
きればユリちょうアッパーで 
返していこ、っ。烈風拳や カイ 
ザ—ゥ H I ブは攻撃避けでよ 
け、その後、歩いて間合いを 
つめよう。 
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如 *1 1 


虎煌拳 

雷煌拳 

i \-^+A または C 

i 己または D 

砕波 

百烈びんた（コマンド投げ） 

ふまたは C 

接近して一''^ i / <-+A 

百烈びんた（移動おげ） 

ユリちよラアツパー 

\ 1 ^— hu 

一^、>+八または〇 

覇王翔胁拳 

さいれんと投げ 

— ^ i 、一 +A または C 

->または^+じまたは〇 

燕落とし 

燕翼 

空中でレバー下方向 +C または D 


飛燕鳳凰脚 


一< -- い < -- I-BC 




A 

已 

C 

D 

近立ち 

〇 

〇 

〇 

〇 

遠立ち 

X 

X 

X 

0. 

しゃがみ 

〇 

1 〇 

〇 

〇 

垂直ジャンプ 

— 

- 

— 

- 

斜めジャンプ 

■ 

1 - ■ 

.— ぶ '.;' 

:: 

ふつ飛ばし攻撃 


空中ふつ飛ばし攻撃 





カウンター攻撃 

〇： 



ユリは相手じ接近してから 
のコンビネーションが強烈な 
ので、まずは相手じ近づくこ 
とが第一。間合いをつめるた 
めの手段は、遠距離立ち弱キ 
ックで牽制しながら歩いてい 
く、虎煌拳をダッシュで追い 
かける、ロングジャンプで跳 
び么むといつたところピ。 

間合いをつめる際のま意点 
をいくつか紹介しよ、っ。虎煌 
拳を追いかけていく時じ、相 
手が虎煌拳を攻撃避けでよけ 
たあとじカウンタ—巧撃を出 
してくることがある。これは 
章心識していないとつい食らつ 
てしまうピ ろ、 っ。このカウン 
夕—攻撃をさらじ攻撃避けし、 
カウンタ—巧撃で返す…とい 
うややこしいこともできるが、 
あまり相手がこればかりを巧 
うようならば、先読みしてジ 
ャンプで跳び込んでいくとよ 
い。うまくいけばカゥンタ— 
攻撃で硬直している相手じジ 
ヤンプ攻撃からの連続技を叩 
き込むことができる。 


パー を 前じいれ て 歩きながら 
出していくのが コ ッだ。たど‘ 
これを ずつ と 続けて いくこと 
は無理なので、2〜3発当て 
たところで他の行動に移行し 
よ、 っ。しゃがみ強キックじつ 
なぐか、相手が反撃し ようと 
して技を出してくるのを読ん 
でカウンタ—巧擊を狙うか、 
のいずれかがいいだろう。 

もう—つは、近距離立ち強 
パンチやふつ飛ばし攻撃、し 
ゃがみ強キックからのキャン 
セル必巧技じよる攻め。 

スタンダ—ドなものとして 
はキャンセル虎煌拳があるが、 
巧擊避けでよけられたあとじ 
カウンタ—攻撃を出されると 
硬直中じ反撃を受けることじ 
なるので、虎煌拳ばかり使う 
わけじもいかない。相手が巧 
撃避けをすると読んだら、キ 
ヤンセル百烈びんた(移動巧 
げ)を出すとよい。攻撃避け 
をした相手を見事じ巧.けるこ 
とができる。ガ—ドされると 



キャンセル砕破を有効だ 


える間合いじなつている。 

キャンセルで出す技と して 
もう一つ、巧けキャンセルが 
ある。通常技キャンセル百烈 
びんた ( n マンド投げ)を入 




力して通常技のスキをなくし、 
ここからしやがみ強キック、 

燕翼のどちらかを出していく 


燕翼としゃ陰強ツ 51 で，^. 


硬直やの巧手にジャンフ攻擊 


ぅまく接近す ることができ 
たら本領発揮。接近截で姐ぅ 
べき戦まはが下の通り。 

まずは遠距離立ち弱キック 
の先端を当てながらペチペチ 
と相手を押していく教法。レ 


攻撃避けには移動びんただ 
反蒙を受けるので読み合いじ 
なるが、これが決まると相手 
じ与える精神的ダメージが大 
きいのでぜひ姐っていきたい。 

また、キャンセル§もよ 
い。ガードされてすぐじ跳び 
込めば、ちようど裏回りを巧 



と効果的。しやがみ強キック 
は立ちガ—ド不能、燕翼はし 
やがみガ—ド不能なので、こ 
の2つで相手のガ—ド方向を 
惑わせることができる。意表 
を突いて少し歩いてから通常 
技を出して再び投げキャンセ 
ルをしたり、いきなり跳び込 
んでみるのもよい。 

接近されてラッシュをかけ 
られてし まつた 時じは、 うま 
く相手の巧めのとぎれ目をし 
やがみ弱パンチで止める。し 
やがみ弱パンチが—発でも入 
れば、そこからしやがみ強キ 
ックじつないでぺースを取り 
戻せる。 

相手が通常技キャンセル飛 
び道具を出してきたら、巧撃 
避けで巧けてカウンター攻撃 
を当てることができる。ユリ 
のカウンター攻撃はリ—チが 
かなり長いので、飛び道具を 
巧けての反撃がやりやすい。 
また、雷煌拳で相手の飛び道 
具を跳び越えながら反撃する 
こともできる。こちらは飛び 
道具が外のなを出されても対 
応できることが多いので、対 
戦相手のタィプじ応じて使い 
みけよう。 

パワーが MAX じなつてい 
ればガードキャンセルでの反 
擊もできる。ユリち よう アッ 
パーがよいが、少しでも相手 
との距離が離れていると当た 
らないことが多いので、こん 
な時は霞煌拳でもよい。素早 
く反応されるとガードされて 
しまう が、相手のラッシュか 
ら逃げ出すことは可能。 

ユリは接近してからの多彩 
な攻めが楽しく、しかも強い。 
特に投げキャンセルを使った 
巧めは強烈なので、ぜひ使い 
こなして欲しい。 


きる対空技じなる。しかし、 
地上の相手じカウンタ—を狙 
ぅじは適していない。弱で出 
すのが基本だ。 

百裂びんた(移動投げ)は 
ただ出してもガードされるこ 
とが多いが、巧擊避けをした 
相手を投げるじは適している。 
カウンタ—攻擊からの連続技 
としても重まする。百裂びん 
た ( n マンド巧げ)は投げキ 
ャンセルじ使用する{詳しく 
は後述)。 

§は判をが強く、中間距 
離でいきなり出すと意外と引 
つかかつて当たつてくれるこ 
とが多い。また、ガ I ドされ 
ても非常じスキが小さく、次 
の巧動の優先権を得られる。 
リ！チの長い強で出すのが基 
本ど。 

飛燕鳳凰脚は走り出してし 
まえば足元が無敵じなるので、 
相手のしやがみキックをすり 
抜けてヒットさせる こと もで 
きるのだが、出るまでのスキ 
が大きいぅえじガ（ドされる 
と確実じ反擊される ミ 自爆す 
るための巧のようなものだ。 
負けを認めた時じ出す技か？ 

キャンセル表 


で、着地寸前まで引きつけて 
から出さないと連続技じつな 
ぐことはできない。昇り弱キ 
ックは相手のしやがみガード 
を槪ることができる。 

必お巧はいずれも利用価値 
が高い。—つずつ解説してい 
こう。 

虎蔭拳はスキが小さくなつ 
ているので、牽制じ充み使用 
できる。キャンセルから出す 
のもょい。 

。 覇王翔吼拳は相手の通常飛 
び道具を貫通するものの、他 
キャラの覇王翔吼拳じ比べて 
スキが大きい"飛び道具の擊 
ち合いじたまじ混ぜ 
る程度じしておこう。 

蕾煌拳は相手の意 
表を突いて出せば、 
充<一*制として使用 
できる。ジャンプす 
るという性質を利用 
して、相手の飛び道 
具やしやがみ攻撃を 
かわしながら攻撃す 
る二ともできる。 

ユリち ょうアッパー は出か 
かりじ上 t 無敵の瞬間がぁ 
るので、引きつければ信頼で 

技コマンド 
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キングは必殺技がすべて足 
なであるだけでなく、 f 技 
でもキックのなが強い。まず 
は使用頻度の高い f 技を解 
説しょぅ。 

地上戦で役に立つものは、 
しやがみ弱キック、ふつ飛ば 
し攻擊、近距離、縷距離の立 
ち強キックとい為たところだ。 
しやがみ弱キックは連打がき 
くので、接 i じわいて非常 
じ役に立つ。乱戦時じはこの 
技を使い、ヒットしたら近距 
離立ち弱キックキャンセルト 
ラップショットじつなぐのが 

セオリ—だ。 

ふっ飛ばし攻擊はかなりリ 
I チが長く、中距離戦じ適し 
ている。また、足元の食らい 
判定がなくなつているので、 
相手のしやがみキックじ一方 


遠距離立ち強キックも中距 
じ使用する技だ。おのリ 
— チが長いので、間合いのお 
リ合いの際じ牽制じ使用する 
のがいい。お距雛立ち強キッ 
クは 2段技ピ が、！ 段 目 じキ 
ャンセルがかけられるので連 
続なじ使用するための技とい 
える。 





的じ勝つことができるのも強 


み。 


さ 


が 


。閒 

る 

制 

牽 

ジャンプ攻擊では強キック 
が強く、跳び込む際じはこの 
技を使用していこぅ。非常じ 
難しいが裏回りを狙、つことも 
できる。 

対空技としてはしやがみ強 
パンチ、バックジャンプ強キ 
ツク がいい。いずれも あまり 


巧空にはしやがみ強パンチが有巧 


uf 



''.叫 最も 墓本 的でしかも効果が 
高 いらのは、. ぶヤンプ強キッ 
クで 跳び 這み、 立ち強キック 
キヤンたルべノムストライク 
《トルネ1ドキック)の連続 
技を狙つていくものだ。これ 


跳び込みにはジャンプ強キック 
を繰り返すピけでほとんどの 
キャラじ対応できる。 

対空技をょく巧つてくるキ 
ャラ(キ厶など)じは跳び込 
みパタ J ンは効かないので、 
こぅいつたキャラじは地上で 
相手が近づいてくるのを待ち、 
ふつ飛ばし i キャンセルべ 
ノムストライクを繰り返すの 
がいい。 



. 5 

ふつ飛ばし攻撃をキヤルずる 
他じも有効なパタ—ンがあ 
る。まず強トルネ ー ドキック 
をガ1ドさせ、そのぁとすぐ 
じ攻撃避けをすると、相手が 


反擊 しようと して出してきた 
技をを振りさせることができ 
る。相手のおのを振りを確認 
したら、すぐじカウンタ—攻 


擊キャンセル強トルネ J ドキ 
ツクを叩き込む。跳び込みが 
決まりじくいキヤラじ使つて 
いくといいだろ、つ。 


ずぐに巧—けを出す窒愛しで くれる 



強 K ルネ—ドキが 


クをガードさせで 


チョイ•ボンゲに対しては 
しやがみ號キックを連打して 
待つ戦法が#^。飛翔を i 
がきたら攻けから投げ、 
旋風飛猿刺ちかきたらすぐじ 
反応してガ I ドしたあと、連 
一を入れよ、つ。 

ボスキヤラの草雍柴舟と才 
メガルガ1ルの2人じは特别 
なパターンを使用しないと勝 


.つことは難しいだ ろ、っ。 r :: 一：.：： 
まずじ対しては、中間 
距離でしやがみ弱パンチをお 
すことで百八式•蘭仏いを誘 
ぅこと ができる。しやがみ弱 
パンチを出したあと、すぐじ 
レバ J を斜め上じ入れておい 
て跳び.込み連続技を入れる。 
これを繰り返していけば勝て 


るだろぅ。 


靈 


琴’ 於變 
i 点 静 


しやがみ弱パンチがポイン h 
百八式•蘭抵いを撃つ時の 
間合いは決まつているのス 
この間合いを完全じ覚えるこ 
とが重要だ。 

オメガルガールじ対しては、 
間合いを詰めてしやがみ弱卒 


ツクを連打していると、ジェ 


ノサイドカツタ—を誘うこと 


ができる。ジェノサイドカッ 
夕—の空振りを見たらすぐじ 
スライデイングキックを当て 
る。これの繰り返しだ。 

間をいが離れている時は烈 
風拳、カイザ—ゥ H — ブを擊 
つてくるので、これを攻擊避 
けでかわしながら間合いを针5 
めていこ、つ。ちなみじ、ゴッ 
ドプレスはしやがみ弱キック 
で止めることができるが、ギ 
ガンテックプレッシャーは止 
めることができない。ガ—ド 
しても体力はけずられないの 
でとりあえずガ—ドしよ'つ。 


i 

























サプライ ズロースで かわしで 反ち 


ザ•キンクオブ，ファイターズ’腊 徹底巧略 





べノムストライク 

h ルネードキック 

丄.^十已または〇 

臣または D 

トラッフシヨッ h 

ダブルス h ライク 

.十已または〇 

—— \ i +己または D 

サフライズローズ 

フックバスター 

1 または D 

->または^+〇または〇 

スライデイングキック 

イリユージョンダンス 

、.+□ 

< -- i y * —- 卜已〇 



A 

巨 

C 

D 

近立ち 

〇 

〇 

〇 

〇 1 X 

遠立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

X 

X 

〇 

X 

垂直ジャンプ 

一 

— 

— 

— 

斜めジャンプ 

— 

— 

— 

一 

ふつ飛ばし攻撃 

〇 

空中ふつ飛ばし攻 g 

— 

カウンター攻鬟 

〇 


無が巧間を利巧して巧をみめろ 
ガ—ドさせたあとなどじ巧つ 
てみ よ、 つ。、 しかし、ガードさ 
れても反奪はされないが、巧 
擊避けされると反撃されるし、 
バックジャンブ攻撃などで返 
されるので連発しても厶ダ。 
このなは最後の切り化じとつ 
てわこう、' 


y /'- v ’ v . 、'-•、こ-’. 

: を Vi. ‘V : V 、 


イク)などを返そうとして 出 
してきたカウンタ ー 巧擊をつ 
ぶすことができる。さらじ、 
画面端で なければガ— ドされ 
ても反擊は受けな いのも 強み 
の一 つ(画面端では 投げられ 
てし まう)。 ガードした 相手 
はたいて い 反撃しようとして 
何か巧を出してくるので、そ 
れ を攻擊避けで{を 振り させて 
カウンター巧撃を当てる、と 
いう 連係が非常じ有効 だ。 

キングはカウンターじ 適し 
た 必殺 巧を持って いないので、 
相手じ攻め达まれてしまうと 
辛い が 守りじ入つてしまつた 
時の対処の仕方を説明しよう 

まずは相手の攻撃のスキを 
見てしやがみ弱キックで 割り 
込んだり、 攻撃避けをして力 
ウンタ—巧撃を巧うもの。こ 
こから_旦間合いを離して態 
勢を整えるとよい。 

次じ、 パヮーが MAX 時で 
ないと使用できないが、ガ I 
ド キャンセルトラップショ ッ 
卜 (イリ ユ 1 ジョンダンス) 

で反撃する方ま。 バヮー がた 
まつていない時は、 パワ—が 
たまるまでひたすら耐えよう。 
ガー ドを していればパ ワーは 
すぐじたまつてくれる： 

最後は、相手のキャンセル 
飛び道具をサプライズ ロー ズ 
でかわしながら反擊するもの： 
おか y りの無厳を間でび道 


具をすり巧け、さ'りじ硬直中 
の相手じ ヒットさせるという 
わけだ。これが可能な相手は、 
庵の闇仏い、テリーのパヮ— 
ゥ H イブ、アンディの飛翔拳、 
アテナのサイ コボー ルア タッ 
クの4つ。しかし、これが外 
の相手じもまったく使用でき 
ない という わけではなく、夕 
クマやキングなど、強い対空 
技を持っていない相手じは非 
常じ有効。ユリじ対しては、 
ユリちよ、っアッ パー を出され 
てもつぶすことができる。 

ほかじも、中段の飛び道具 
をスライディングでなけて反 
擊する こと もできる。キヤン 
セル飛び道具も簡単じ抜けら 
れる。 

負けそうじなった時の最後 
の手段としてイリュージョン 
ダンスがある。出かかりの無 
敵時間を利用して相手の技を 
空振りさせてから、当てるの 
が理想。トルネ—ドキックを 




y ’‘さ：；：讓 1 

一-' をジ与為飞 . K も0むく‘る 


地上では、基本性能で触れ 
たなを使って巧めていく。こ 
こじカウンター巧撃を織り混 
ぜていくょぅじする。 

カウンター巧撃は、まず巧 
擊避けで相手の攻挈をま振り 
させ、そのあとじ出して硬直 
中の相手じヒットさせる、と 
いぅ使い方がをも効果的。特 
じ有効なシチユエーションじ 
は从下の3つの場合が ある。 
① 添び道具をすり巧けてから 
出す 

相手の固め n ンビネ ー シヨ 
|\を返す 

③跳び槪リを避けて出す 


短いので、離れた間合いでは 
ヒットさせづらい。使用の際 
は間合いじ気をつけなければ 
ならない。 

ふつ飛ばし^やカウンタ 
—巧擎は、キャンセルをかけ 
て必巧巧を出して巧めていこ 
、っ。キャンセルで出すな とし 
て有効なものは、べノムスト 
ライク、強トルネ--ドキック 
の2つ。 

ベノ厶ストライクは安{化し 
て使用できる。しかしあ踞離 
で出してしまぅとカウンタ！ 
攻撃の的じなつてしまぅので、 
ふつ飛ばし巧擊の先端をガー 
ドさせた時のみじ使用を限定 
した方がよい。 

強トルネードキックは多く 
の利点がある。まず、カウン 
夕—巧擊がヒットしていれば 
連続巧じなる。これは積極的 
じ祖つていきたい。巧じ、巧 
撃判定が出ている時間が長い 
ので、相手がこちらのキャン 
セル飛び道具(べノムストラ 


飛び道具をすりおけるのは 
最も実用的で、しやがみキッ I 
クキャンセル飛び道具などの 
連係も返すことができる。 

固め コン ビネー ションとは 
しやがみ弱キック*しやがみ： 
強キックなど = しやがみ弱キ^ 
ックをガ！ ドしたあと、すぐ 
じ攻擊避けをしてしやがみ強 
キックをかわすのだ = 

最後の跳び鐵リだが、キン 
ダは強力な対をなを持つてい 
ないので、 こぅして 相手の跳 
び込みからの巧めをを返して 
いくことも 重要：ただし相手 
じバレると、着地と同時じ投 

'げをもらつてしまうので多用 

は禁物ど。 

キングのカウンタ—巧擊は、 

出るのは早ぃもののリーチが 


強くはないので落とせなさ 
そぅな時じは無難じガードす 
るか巧擊避けじしてわこぅ。 

特殊巧のスライディングキ 
ックは姿勢が低くなるので、 
中段の飛び道具をくぐること 
が可能。ただし、移動距離が 


短いのでヒットさせるじは近 
めの間合いから出さねばなら 

ない。 

次じお殺技の解説をしてい 
こう。 

べノムストライクはあいか 


技コマンド 


わらずスキの小さい飛ひ道具 
で、中間距離からの牽制夕 
キャンセルからの連携で相手 
を固める際じなじ立つ。しか 
し、前作よりも微妙じスキが 
大きくなっており、前作で可 
能だった、か义連続なはできな 
くなつている。 

サプライズロ—ズはおかか 
りじ無敵時間があり、巧手の 
飛び道具をすりぬけて攻擊す 
ることが可ガ—ドされて 
もガ1ドキャンセル2^かで反 
撃されることもなく安、む。、 

トルネ---ドキックはスキが 
大きくなったが、強でガ1ド 
させれば間をいが雛れる(画 
菌端除く)ので反擊は受けな 
い。相手を固める際じあいか 
わらず重まする： 

連続技は、ジャンプ強キッ 
ク ‘ ，近路離立ち強キック (I 
段旨) 1 * キヤンセルトルネ ー 
ドキック(べノムスト ライク、 
トラップショット、ダブルス 
トライク}、画面端ならばべ 

ノ ムストライクのあと、さら 
じ 近距離立ち強 キックがもぅ 
!度入るので、 さらじキャン 
セル必殺おでな擊しょぅ： 

キャンセル表 


27 
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驾1 


'舞は地上歡、.空中教ともじ 
強力なながそろつており扱い 
やすぃ。 

まずはダッシュの性能から。 
前ダッシュは地上型なので、 
ダッシュ中じすべての地上か 
巧技を出すことができる。バ 
ック ダッシュは空中型なので 
厶ササビの舞を出すことがで 
きるが、まずヒットさせるこ 
とはできないのであまり^|思ホ 
はない。 

地上戦で使用頻度の高い技 
は、遠距離立ち弱パンチ、し 
やがみ弱パンチ、しやがみ強 

キック、遠距離立ち強キック 
といつたところピ。 

遠距離立ち弱パンチは非常 
じリ—チが長く、中間距離で 
の牽制じ適している。ただし 

技のスピ—ドは遅いので、連 
発するのはやめた方がよい。 

しやがみ弱パンチはリ—チが 


長いぅえじ判定が非常じ強く、 
連打もきく。み中龍離教で 
まんべんなく使用できる便利 
ながだ。速発しても一向じ構 
わない。 

しやがみ強キックはリ J チ 
がそこそこ長く、キャンセル 
がかかる。キャンセルで 
扇を出すのがを本ピ。遠距離 
立ち強キックは判定、リ—チ、 
スピ I ドともじ問題ない。舞 
の地上鞭での重要な巧だ。 



ジャンプ巧擊では強キック、 
大輪風車落としの2つがメイ 
ン。強キックは裏回りが狙え 
るし、 ジャンプ上昇 中 じ 出し 

てしやがみガ—ドしている相 

手を槪ることもできる。大輪 

風車落としは下方向への判定 
が強く、地上の相手じ当てた 


最も輩ス効果が大きく、. 

多く のキャラに対応できるパ 
ターンは、 i \ ャンプで跳び込 
み大輪風車落とし i しやがみ 
強パンチ-^キャンセル強龍炎 
舞の連続なをひたずら狙うと 
いうもの。大輪風車落としは 

.占 \ 



ここから キャンセル強龍炎舞を 
あまり引きつけずじ高い巧点 
で出してしまって構わない。 
この方旅巧手キャラの対空は 
をつぶしやすい。大輪風車落 
としは技を当ててから着地す 
るまでがが常じ速いので、高 
い打点で当てても連続按じつ 
なぐことができるのだ。 

このパタ—ンでほとんどの 
相手じ勝つことができるが、 
このパタ—ンが効きづらい相 
手もいるので、-応他のパタ 
—ンも述べていこう。 

まずは遠距離立ち強キック 
を当てていくもの。自みから 


当てじいかずに、相手が近づ 
いてきたところに当てるよう 
じするのがよい。この遠距離 
立ち強キックをなぜか CPU 
キヤラはほとんどガードせず 
じ食らつてくれる。同様じし 
やがみ弱パンチもよく食らつ 
てくれる。どうやらこのゲー 
ムの CPU はリ—チの長い技 
じ弱いらしい。 

他じは、ひたすらムササビ 
の舞(空中)を当てじいくパ 
.確/.' 夕 I ンもある。この時、相手 
の足元を狙うようじするとガ 
1 ドされても反撃を受けずじ 
すむ。 

草雍柴舟、オメガルガール 
の倒し方を解説しよう。 

柴舟は、遠距離立ち強キッ 
クや しやがみ弱パンチのみで 
も-応勝つことができる。早 
く倒したいならば、中間距離 
でしやがみ弱パンチを出して 
百八ホ•間払いを誘い、すぐ 
じ飛び込んで大輪風車落とし 
から連続技を祖うパタ—ンが 
オススメ。まれ じ四百武拾セ 
式•神懸を出してくることが 
あるが、こちらのジャンプの 
下をくぐるだけで当たらない 
ので、硬直中の化亮を投げる 
ことができる。 


オメガルガ—ルじはパ J フ 
H クトが取れるナイスなパタ 
—ンがある。まず號ムササビ 
の舞(地上)を出す。この巧 
は相手の手前じ落ちるのだが、 
オメガルガールはこの厶ササ 
ダークバリヤーを空振りさせて 



ビの舞じ反応してダ I クバリ 
ヤーをおしてを振りしてくれ 
る。すぐじ跳び这んでジャン 
プふつ飛ばし攻撃を誓てよ'っ。 
これを繰り返せばまつたく問 
題なし。跳び么んだ時じ連続 
巧を巧おうとす•、と、ダーク 
バリヤ—じ当たつてしまうの 
で欲張らないようじ。 

C P U 戦を楽じ勝ち進むた 
めのアドバィスを。跳び么み 
パタ—ンを使用する場合は、 
パワ—をためずじガンガン跳 
び込んだ方がよい。をじ、立 
ち強キックパターンを巧う場 
合はパワ—をこまめじためて 
MAX じして戦う方が楽だ。 


辜に啓をで羣ふつ霞しを当て 


ぶラ 





















A 

已 

C 

D 

近立ち 

〇 

0 , :;； 

; 〇 

X 

遠立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

X 

〇 

0 

〇 

垂直ジャンフ 

〇 

X 

X 

〇 :;; 

斜めジャンプ 

〇 

X 

X 

.. り，:;.， 

ふつ飛ばし攻擊 

〇 

空中ふつ飛ばし攻撃 

〇 

カウンター攻 g 
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巧蝶扇 

i •一 + A または C 

龍炎舞 

i /^+八またはじ 

必殺お蜂 

i ^一 + B または D 

ムササビの舞 i ため t+A 
または C (長く押ず） 

ムササビの舞 ジャンフや 

丄 /^+ A または C 

飛翔龍炎陣 

-* i \+ B または D 

風車崩し 

または-^ + C または D 

夢 枠 

空中でレバー•下方向 +C 

大輪風車落とし 
ジャンプや 人し \+C 

超必殺お蜂 
ーンー +BC 
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地上教では、を本性能で述 
ベたなを使用して戦っていく。 
有利な状態を維持しつつ間合 
いをつめるじは、！^扇をダ 
ッシュ で追いかける、ロング 
ジャンプで跳び这む、厶ササ 
ビの舞で接近するなどの方ま 
がある。 

I 黛扇をダッシュで追いか 
けるのは特に有効。もし相手 
が i 扇を—避けでよけた 
あとじカウンタ I 攻擊を出し 
てきても、すかさずジャンプ 
で跳び込んでいくとよい。力 
ウンタ—攻撃は上方向じ弱い 
ものが多いし、空振りしてし 
まぅと硬直が長い(ものが多 
い)ので、跳び込みは非常じ 
有効なのピ。ただしこの跳び 
'込みは、相手がカウンター攻 
擊を出すの4^^認してからで 
は遅いので、先読みで跳ぶこ 
とじなる。 

ロングジャンプは、相手と 
の間合いが画面端と端ぐらい 
まで離れている時じ使用する。 
わもじ相手が間合いを離して 
飛び道具を連発してきた時じ 
使用することじなる。特にハ 
イデルンなどじはこれを使わ 
ないとまつたく近づけなくな 
つてしま、 つ。 重要なテクニツ 
クなのでぜひ'覚えてわいてな 



しい。 i 扇を擊つてからの 
ロングジャンプも有効ピ。 

厶ササビの舞は基本的じジ 
ャンプ してす ぐじ出す。この 
方が相手じ反応されにくいし、 
相手の足 I 冗せ近じ当たるので 
ガ I ド されても 反擊ををけず、 
次の斤動の優先権を得ること 
ができる。近距離からジャン 
プ して 相手を跳び越えてから 
出す といぅ 戦 まも ある。 これ 


競 


が. 




りさせることができたらカウ 
ンタ— 巧擊を出そぅ。 読まれ 
ると投げられてしまぅことが 
あるが、比較的安定して使つ 
ていける。 

昇り強キックは相手のしや 
がみガ—ドを織ることができ 
る。バックジャンプで当てる 


、む理的じカウンタ—巧擊を出 
したくなるので、それをさら 
じカウンタ—攻擊で返す、な 
どしていくとハイレベルな攻 
防が楽しめる。カウンター巧 
おからはキャンセル龍炎舞や 
超化おを蜂が連続技じなるの 
で積極的じ巧いたい。 

パワ —MAX 時の切り札と 
してガ—ドキャンセル超必お 


飛び道異にはロングジャンプ 


■ill 

も •さ li 

じは相手はなかなか対応でき 
ないだろう。 

うまく接近することができ 
たら、そこからも多くの選択 
肢がある。わもなものは続け 
て攻める、巧擊避けをしてみ 
る、昇り強キックを出すとい 
つたところピ。 

続けて攻める際じは、しゃ 
がみ弱パンチやしゃがみ強キ 
ックの他じしゃがみ強パンチ 
ら使える。非常じ早い技だし 
判定も強いので、相手の技じ 
貪けてし まう ことはまずない。 
キャンセルで龍炎舞を出す連 

係が有碧。 

ただし、 as 続けて攻めて 
いこうとすると無敵か巧巧や 
カウンタ I 攻をで返されてし 
まう ことがあるので、ほどほ 
どじしてわこう。 

攻黎避けは、相手が反 おし 
ようとして 巧を 出してきた時 
じ傅スらし相手のおを空振 



昇り強キックは下ガード不能 
こともで きる が難しいので前 
ジャンプで祖わぅ。この場合、 
その後ボーつとしていると着 
地までの間がスキだらけなの 
で、キャンセルで厶ササビの 
舞を出すとよい。 

カウンター攻擊もぅまく使 
いたい。相手じ巧め込まれた 
時じ使用するだけでなく、こ 
ちらの攻めの中じも織り込ん 
でいこう。遠距離立ち弱パン 
チなどで押していくと相手は 



ここからカウンタ—攻撃を出ず 


• ミ 

ガ！ドキャンセルで出ずのち有効 
ている時じ特に有効で、-度 
ガードした後じ|\.とレバ— 

を入れて、\じ入れたまま次 
の攻撃をガードし、そこから 
t+BC で出せる。出かかり 
が無敵なので相手の攻擊じつ 
ぶされるよぅなことはまずな 
い。ドンドン巧つていこぅ。 

レバーを T N . と入れながら相 
手の方じ歩いていき、相手が 
手を出してきたらそれをガー 
ドして t +BC でガ—ドキャ 
ンセル、 と：，、 っズルい手もあ I 

る。 説 


してしまうのピ。地上の相手 
じ使う場合は強で出したほう 
が前方に伸びるので2ヒット 
しやすい。 

超化殺を蜂は出かかりじか 
なり長い無敵時間がある。な 
んと弱の覇王翔吼拳すららす 
り巧けられる。この無澈時間 
を利用して巧をな、カウンタ 



強力ど。ガードキャンセルで 
出すのも、とても有効。 

嚴後じ連続なを。ジャンプ 
強キック(大輪風車落とし) 

~ み しやがみ強 バン チ^キ ヤン 

わル強龍お舞震扇、必お 
を蜂、超必殺を蜂)が簡単で 
強力だ。 

キャンセル表 



略 

巧 

底 

が 


あと着地するまでが 
異常じ速いので、高 
めの打点で当てて相 
手の対空巧をつぶし 
- がたあとでも連援じ 
W 啦つなぐことができる。 
I 邮出るのが早いので空 
ち 中教じも強い。 

I 的か巧技では！^扇、 
刪 娘ムササビの舞蔓史、 
—ィこ 飛翔雜炎陣、超必殺 
を鋒の4つがな用頻度の离い 
など。はスキが小さく 
なつているので牽制じ有効。 
ムササビの舞は蠢じ使用で 
きる。相手を跳び趙した あと 
じをすと手前じ戾つてくるの 

で、特じ蠢寝が离くなる。 

地上の厶ササビの舞は、弱で 
おすと相手じ当たらず目の前 
じ兼地するのでフェィントじ 
なるが、スキが大きいのであ 
まり健えない。 

飛羯龍乂蘇はおかかりじ無 
敵時間があるが、地上の相手 
じ2 ヒットすることはほとん 
どないので、巧を等用の 巧と 
いえる，- 地上截で倭 箱して 2 
ヒットし ない とお 手が ダウン 
しないので、スキをさらけ出 


巧コマンド 


お 

k 

フ 

オ 

か 

ン 

キ 
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ミ 離 リョウ、口'. f — 卜のような 
，帮 無敵巧空技はないが、必殺巧 


は I ぶり 苗 為つているので、 
.# い勝手はいい。 

タクマもリやロバし 卜 
と 同様、しやがみ強 キックに 
キャンセルをかけて虎煌拳を 
出していく教法が有効。 

ジャンプ昇り強キックはし 
やがみガ—ド不能なので、し 



やがみ弱キックで 
相手のガードを下 
げ てから出したり、 
強の飛燕疾風脚の 
あとの追い打ちと 
して使うといいだ 
ろう。 

近距離立ち弱キ 
ックは立ちガード 
不能ななので、当 
てることができた 
らキャンセルで 翔 乱脚(コマ 
ンド投げ)を入れることがで 
きる。うまくジャンプ昇り強 
キックと使いみけることじよ 
つてこの技の価値が出てくる。 

ふつ飛ばし攻撃は近距離立 
ち強パンチじ 似た 技なので、 
リ— チが短く空振りする時が 
多いのでま意が 化 要。 

飛び道具の虎煌拳は適当じ 


出すがけではすぐじ雖びま 
れてじまうので、距離をとつ 
て強弱を使いみ叫- 5 たり、 
前述-^通りし やがみ強キッ 
クじキ ャンセルをかけて出す 
嘗が 基本ピ： 

^ 飛燕疾風脚はガ—ドされた 
時のスキがあまりなく、強の 
は当てたあと、空中じいる相 
手じ追い討ち攻撃を入れるこ 
とができる。 

覇王至高拳はリョゥ、ロバ 
—卜じ比べて多かスキが小さ 
いのが特徴。それがかの性能 
は同じなので、化の2人より 
は使いやすい。 

翔乱脚は(コマンド役げ) 

は間合いは狭いが、近蹈離ぶ 
ち強バンチや近距離立ち弱キ 
ックからキャンセルをかけて 
出したり、着地キャンセルし 
て使うといいどろ、っ。 

もう—つの翔乱脚(移動お 
げ)はガードされてしまうと 
かからないが、攻撃避けをし 
ている相手を投げることがで 
きる。弱の虎煌拳を追いかけ 
て出したり、強パンチからの 
連続技じ使うなど使用頻度は 
高い。また、ガ I ドされると 
相手の目の前で止まるので、 


まず最初に い™ ぇるのはタク 
マも含めた 極眼流チ！ム3人 
の攻撃パタ—ン じ 似た ものが 
多いということ： これは CP 
U ‘縣と巧人戦 じもいえること 
だ。3人の 攻略じ重なつてし 
まう部みも あると思う が、 そ 
このところは 勘弁してほしい 
まずは相手の攻擊を 避けつ 
つ、バワ！をこまめ鱗た 辦続 
ける。 めでたく max じな つ 
たら、； シヤンフ強キック* し 
やが葬 も 謂キックム 刖ジャンプ 

す強キ •ック >着地キャンセ 
ル翔乱脚 (コマンド 巧げ)の 
連係を 祖つてい こう。すべて 
の技が 入れば-気じ 体カゲー 
シ 満タンのが悲からホく点滅 


'するまで減らすことができる'* 
すべてが入らなくても、翔乱 
觸だけでがカゲ--ジの3みの 
f は藏らすことができるここ 
れを繰り返せば勝つことは難 
しくないどろ、っ。 

また、しやがみ弱キック‘、 
しやがみ強キックキャンセル 
弱の虎煌拳'手ぐじ飛燕疾風 
脚の ためを作り疑直がとけた 
ら弱の飛燕疾風脚 ‘ 、しゃがみ 
弱キックと繰り返し 、 CPU 
を固めてしまうことができる。 

この 他、 スタ— 卜 時の間合 
いょりやや近い場所から跳び 
込んで連続技を狙わう = 巧う 


Hr 


I 後に翔，乱脚を入れ^ 




I 霞 

‘だ萬 |痛 琴 み 



連続技は、ジャンプ強攻撃、 
しやがみ強ハンチキャンセル 



強の飛燕疾風脚こ追い巧ち巧 
擊を入れれば相手は気絶する。 
その気絶した相手じもう！セ 
ッ h 入れるか、 バワ！ ゲ ー ジ 
が半みが上たまっていた場合 
は MAX までためて龍虎乱舞 
を郎き么んで K • 〇しよ、っ。 
また、体カゲージがホく点滅 
している時も同じだ。 

相手が近づいてくるのを待 
ってし やがみ強キックを おし、 
キャンセルで虎煌拳を出そう。 
この錢リ返しだけで OK 。 し 
やがみ強キックが当たった場 
合はダウンするので、起き上 
がりを狙つて連続技を入れるこ 

画面の端から端ぐらいの間 
合いで、弱の虎煌拳や號の覇 
王至高拳の間じためを作义 
相手が巧を避けや垂直ジャン 
ブ をしたら、 弱の飛燕疾風脚 
を出して飛び道臭を追いかけ 
るよう じすると、結構舊たつ 
て くれる。 もしその時、相手 
がこちらじジャンプしてきた 
ら、飛燕疾風郷を出さずじか 
し前進してしやがみ強キック 
で巧装するのが有効だ。 

画面の端と端ぐらいの間含 
いで弱の虎煌拳、または弱の 
覇王至高拳をぉし、相手が攻 
お避けをした場合は翔乱脚 

( n マンド投げ)で飛び道具 
を追いかける。翔乳脚は巧擊 
避けをした相手じ入るのでこ 
れを繰り返そ、っ。また、消極 
的な戦法だが突進系のおおな 
を持っているキャラが巧手の 
場含、ガ—ドして反おするの 

J \ \ご 
¢- 1 1 

ボスの！人、柴舟じ巧ずる 
巧路法だが、 スタ！卜 直後、 
相手に尚かうて跳び达んで強 
キックを出し、当たつたら連 
続技を姐わ、つ。ガードされた 
、り、しやがみ弱キックキヤン 


セル弱虎煌拳を出し、よけら 
れた場合はしやがみ強キック 
をおして転ばせよ、つ"そして、 
素早くバックダッシュして間 
合を離し、弱の覇王至高拳を 
連発するバタ I ンへもってい 
こう 二 



ラスボスのオメガルガ！ル 
じ巧しては極限流チ！ム3人 
のを絡まはまったく同じだ。 
まず、ゴッドブレスじま意し 
つつバワ！をため、烈風拳な 
どの飛び道具を巧を避けでよ 
けよ、 っ。 ガー ドす ると かなり 
体力をけずられて しまぅ ので、 
i じよけ るよぅ じしたい。 
そして、ルダ ！ ルが スタ J 卜 
時の間含いくらいじなつたら、 
しやがみ弱キックをポンポン 
と連巧しないようじ出すと、 

ジ H ノサィドカ ッ タ}を空振 
りしてくれることがあ るので、 
しやがみ強キックか飛燕疾風 


脚を W き込もぅ。 
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脚を出す。ただし、相手も常 
じガードしているわけではな 
く、攻ぞ避けでこちらの技を 
よけたり、跳び込んできたり 
するので、この辺は！•祝みあい 
じなる。 

こちらも弱の虎煌拳 i 弱の 
飛燕疾風脚だと思わせといて、 
弱の虎煌拳を2発を擊つてか 
ら弱の飛燕疾風脚を出したり、 
弱の虎煌拳を擊つたあとじ相 
手が近ければ'®のジャンプ、 
遠ければロングジャンプで跳 
び込むのも効果的ピ。こんな 
風じパターンが！まじならな 
いよぅじ途中でトリツキ ー な 
動きをするといいだろ、つ。 

また、相手が弱の飛燕疾風 
脚をガ— ドしたあとじし やが 
みキック系などの下段技で反 
撃して くるよぅ なら、 昇り強 
キックで対処できる。 

相手の飛び込みはしゃがみ 
強パンチで迎おできるが、早 
めじ出す必要がある。反応が 


タクマをふくむ極限流チ！ 
厶は 3 人と も 似た技が多い の 
で、共通の戦法を紹介して い 
こう。 

まず、弱の虎煌拳を出す。 
この間 じ レバ— をし やがみガ 
I ド方向 じ 入れる習慣をつけ 
よう。こうすることじよつて 
飛び^の硬直が終わったぁ 
と、 飛燕疾風脚を出す ことが 
できる ので、飛び道具を追い 
かけるようじ、 弱の飛燕疾風 
脚を出す ようじす る。 


脚 



n 




^0. 


一變 I 

ヒットすれば相手はダウン 
するので、再び虎煌拳から同 
じこと を縛り返すか、起き上 
がりじ跳び込んで連続技を叩 
き込もぅ。 

ガ—ドされた場合は後ろじ 

跳ね返らないので、しゃがみ 

弱キック(当てるかガ1ドさ 

せる)を連打し、しやがみ強 
キックじつないでキャンセル 
i 拳をぞち、再び飛燕疾風 



る 

ブ 

rii 

/を 

ザと 

: i で 

‘ I 脚 
0 
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反応が遅れてガード y つづけ 
ている よぅなら、 投げを祖つ 
てもいい。立ちとしやがみを 
み别 するなら、 立ちガードの 
場合は近づいて近距離立ち弱 
キックを 当ててキャンセル翔 
乱脚、 もしくは しやがみ強キ 
ツク 。しやがみガ ー ドしてい 
るようならばバック ジャンプ 
昇り強 キックを 当てていけば 
いいだろう。 


暂列；拳はリョゥのょぅじ強 
パンチからの連続技じ巧った 
り、強の飛燕疾風脚のあとの 
追い討ちなどじ巧っていこぅ。 

龍虎乳舞はリョゥ•ロバー 
卜じ比べおるのが早いので、 
他の2人ょりは使いやすく、 
連続なじ組み么んでも威力は 
絶大なので、巧極的じ祖って 
いきたい。 

連続技はジャンプ強巧 SjJH 
しやがみ強パンチムキヤンセ 
ル強の飛燕疾風脚 i さまざま 
な追い討ち巧擊(虎煌拳な 
ど)が強力。体力を半みが下 
じし、相手が気給することが 
ある。今回は追い討ちじ暫烈 
拳を使 つても 気絶することが 
ある。 
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強の巧燕を風脚の あとに！！^ 載哲烈 拳などで追い巧ちしよラ 


キャンセル表 


使い分けがお負の分かれ目 










































しゃがみ弱キックで巧を誘ラ 


這*^;^ 
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他、しや於み強キックの先端 
を相手じガードさせ、キャン 
セルで弱の虎煌拳を擊ち、こ 
れもガードされたら弱の覇壬 
翔吼拳を出そスかなりの確 
率で当たってくれる。 

柴舟の四百武拾七式•神懸 
は、しや.がみガ J ド不能なの 
でかず立ちガ J ドすること。 

オメガルガールじ対する攻 
略パターンを説明しょ、っ。 

まず間合い^し、ゴッド 
プレスじ法意しながらパワ— 
をためる。相手が烈風拳、力 
ィザ—ゥ H しフを擊ってきた 
ら攻擊を避ける。そして、ル 
ガ！ルとの間合いがスタ！卜 
時くらいじなつたら、しやが 
み弱キックをポンポンと出ず 
と(連打してはいけない)、 

ジエノサィドヵッタ1を空振 
りしてくれることがあるので、 
しやがみ強キックか飛燕疾風 
脚を入れよう。 


まう ので、そんなときはキャ 
ンセル虎煌拳で一幕しよ、っ。 

特殊技の氷柱割りはしゃが 
みガード不能ななので、しゃ 
がみ弱キックなどで相手じし 
ゃがみガード識させてか 
ら使わ、っ。巧の先端を当てる 
ようじ出していけばつぶされ 
ることはかない。 

飛び道具の虎煌拳は、適当 
じ出しても跳び込まれて反擊 
されやすい。距離を とつて 強 
弱を使いみけて出したり、通 
常はキャンセルから出してい 
くと いい。しやがみ強キック 
の先端をガードさせて弱の虎 
煌拳を出せば、相手が魏び么 
んできても虎砲が間に合う。 
また、キャンセルで強の 
拳を出すと、相手が跳び込も 
うとしてヒットす るので、巧 
戦、対 CPU ともじ有効。う 
まく 使つ ていこう。 

虎砲は対空おとして使って 
いこ、っ。引きつけて出せば- 
方的じ負けることはない。そ 
の他じも、連続技、ガ—ドキャ 
ンセル、相手の技じ対する力 
ウンタ1としても使つていけ 
る。強ピと2発目が当たらな 
いと相手がダウンしないため、 
わもじ弱を使うようじしたい 。 
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リーチの長い i な、無敵 
対空な、超威力の超かお技が 
そろつており、バランスのと 
れた使い勝手のいいキャラだ。 

しやがみ強キックはリ！チ 
が長いぅえ出るまでが早く、 
キャンセルをかける ことも 巧 
能。キャンセル虎煌拳を出し 
ていく截まが有 H 劝だ。 

_ M しやがみ弱キック 
- つ- は連打がきき、お距 
離立ち弱キックから 
^ この巧じ、さらじこ 
^ 一 かの巧からしゃがみ強 
パ A チへと讓でっ 
が 鱗なぐことができる。 
心® 1 腺リョウのふつ飛ば 

•實 化し寒は背のがい相 
こ； •烏 娘手がしゃがんでいて 


j P こも S てることができ、 
パワ —MAX 時だと体カゲ’ 
ジの3みの—程度を減らすこ 
每 _ とができる。 

が I コ j ヵゥンタ—巧 
W ブ W 撃は近い間合い 

j ' 知 I U * るでヒットすれば、 
知 無 キャンセル續 

づ T ぶな 流連舞拳じっな 
^心^^ぃ げることができ 
る。ただ、少し 
がが？ でも離れている 
:当 一しと空振りしてし 



覚えて わこう。 をガ1ドして巧撃するという 
相手が近づいてくるのを待 消極的な教法も織りまぜて闘 
ち、弱の虎砲を出すと S たつ つていこ、つ。 

てくれることが多い。たまじ ボスキヤラの一人、じ 
反撃されることもあるので、 巧してはスタート時よリあい 
体力じ余裕がある時じ使つて 間合いでしやがみ弱パンチを 
いこえ，’ 出して百八式•闇化いを誘う。 

あまり確率はよくないがス そして、巧八ホ•闇始いを誘 
夕—卜時より離れた間合いで うことができたら、跳び込ん 
虎煌拳を出し、相手をこちら で連続なを入れよう。 

じ姚び込ませて弱の虎抱を当 また、画面の端と端の間合 
てると いう、§せて落とす いで、弱の覇王翔吼拳を出す 
バター ンや、突進截のか巧技 とよく 当たつ て くれる。この 


..で連続技を持っているので 
多か強引じ巧めていこぅ。 

まず、スタート 直後の間合 
いよりややおい間合いから、 
跳び込んで iiiig 技を姐ってい 
く。 ジャンプ強キック. 丄 しや 



連続巧はジャンプ強キックから 
がみ強パンチ1キャンセル強 
飛燕疾風脚が入れば相手は気 
絶するので、 もう— 回連続技 
を入れるか、パワーゲージが 
半み从上たまつていればパヮ 
—を M A X じして龍虎就舞を 
叩き込んでやろう。 

相手がちづいてくるのを待 
つてしやがみ強キックを出し、 
キャンセルで虎煌拳を出す戦 
法も非常じ#^。しやがみ強 
キックが当たつた場合は相手 
が倒れるので、起き上がりじ 
in * 技を狙うのらいい。 = 

画面の端と端ぐらいの間合 
いで弱の虎煌拳を出し、すぐ 
じ飛燕疾風脚のためを作る。 
この t " 相手が虎煌拳をな擊 
避け や 垂直ジャンプでかわし 
たら、弱の飛燕疾風脚を出す 
とよく耸たつてくれる。こち 
らじジャンプしてきたら、飛 
燕疾風脚を出さずじかし前進 
してし やがみ強キックで巧擊 
しよう。 これらは、極限流チ 
—ム3人の共通の戦まなので 


基本纏 












キンク•オブクアイターズ’躲 
技コマンド 


愛 固めで 


ミす のかさ L 


巧散時において極限流の3 
人じは共通の。ハターンがある。 
とりあ、 を、どれ も 外す こと 
のできないものばかりなので、 
タクマのところでも書いたが 
ここでも説明しよ、っ。 

まず弱で i 拳を撃つ。こ 
の間じレバ！をしやがみガ— 
ド方向じ入れてためるよ、つじ 
する。-そして、虎煌拳を追い 
かけるようじ弱の飛燕疾風脚 
を出そ、つ。 うまく 相手じヒツ 


暫烈拳は強パンチからの連 
続技として使っていくな極 
限流連舞拳からの追い討ちと 
して：ぅ 誓 

龍虎乱舞は今回もを中で出 
すことができるが、やはリガ 
i ドされてし まぅ ので、相手 
をびびらせるぐらいじしかな 
らない。使い方としては、気 
絶した相手じ入れたり、中段 
飛び道具を先読みして当てる 
などがある。^非常じ威力が大 
きく、転が狙えるので 

し関 || 、 瞎 I 

ャンプ強キが || 

ック il*? 


がみ強パン；. を韻逸 fi 
チ i キャンセル強飛燕疾風脚 
が強力。相手のが力を半み於 
下じすることができ、気絶も 
溝ろダメ！ジ重視なら、(裏 
回り)ジャンプ強キック is 
距離立ち強パンチー>キヤンセ 
ル極限流連舞 f 弱虎砲がい 
い。： y のほか、近距離立ち弱 

キック i しやがみ弱キック i 

しやがみ難パンチ-^キヤンセ 

ル強飛燕疾風というのも 

ある。 

キャンセル表 


飛燕疾風脚はガ—ドされた 
時のスキが大きいので、弱の 
虎煌拳を追いかけるようじ弱 
で出し、先の方を当てるよう 
じするといい。強だとかなり 
のダメ I ジを与えることがで 
きるので、 mss 技じ組み么ん 
でいこう。 

覇王翔吼拳は相手の飛び道 
具を消して貫通するという利 
点があるが、スキが大きいの 
ス離れた間合いでの飛び道 
具の撃ち合いの時じ使ってい 
くと いい。 

空中虎嬉拳は、ジャンプ攻 
攀をすると見せかけて出して 
-- r 対空がをつぶしたり、 
™ |コ||。 ダッシュ中じ出して 
W が 相手を惑わせたりと 
I ミ^フ t イント的要素が 

據护 タタい。強で出すと清 
^瑜向 地が遅くなるので弱 
~ 啼 ミ をメイン じ使つてい 


む 流連舞拳はダ 
A L ! 鷄ッシユから着地キャ 
け巧ン セルで 出そぅとす 
ると、覇王翔吼拳じ化けてし 

まう ので、 i 巧専用の技と 

いえる。入つたあとは追い討 

ちが可能で、虎砲で追い討ち 

する■ XJ ^^:^舞のょぅでか ot 一ぃぃ。 


く、攻撃避けでこちらの巧を 
よけたり、跳び込んできたり 
するので、この巧は読みあい 
になる。 

こちらら弱虎煌拳 i 弱飛燕 
疾風脚だと思わせといて、弱 
の拳を2発を擊つてから 
弱の飛燕疾風脚を出したり、 
弱の虎煌拳を撃つたあとじ相 
手が近ければ通常のジャンプ、 
遠ければロングジャンプで跳 
び込むのも効果的だ。こんな 
風じパタ—ンが-定じならな 
いようじ途中でトリッキ—な 
動きをするといいピ ろ、 つ。 

この他、；！刖ジャンプかバッ 

クジャンプから空中虎煌拳を 
出したり、：！刖ジャンプから着 
地キャンセル虎砲や投げを狙 
、っのも#^これじ、覇王翔 
吼拳を混ぜていくと、飛び道 
具の撃ち合いじなつた時じ、 
相手の飛び道具を巧ち消して 
相手じ命中することもあるの 
で、より実戦的ピ。 

また、相手が弱の飛燕疾風 
脚をガードしたあとじ反撃を 
してくるようなら、弱の虎砲 
を出していこう。虎砲は出が 
かりじ無敵時間がぁり、判を 
も非常じ強いので対空巧とし 
てだけではなく、相手のおじ 
カウンタ I で当てることがで 


これが外じも、しやがみ強 
キックの先をガ—ドさせて弱 
の虎煌拳を出す戦まも有効だ。 
この時、もし相手が跳び込も 
うとしても、弱の虎砲で落と 


すことができる。また、強の 
虎煌拳を出せば相手が跳び込 
む前じ当たるので、跳び込み 
を防ぐことが可能ピ。 


卜 したら 相手はダウンするの 
で、先程のパタ！ンを綠り返 

すか、相手じ跳び込んで連続 

巧を狙つ たりしよ、 つ。 

ガードされた場合は後ろじ 

跳ね返らないので、しやがみ 

弱キック(缉てるかガ—ドさ 

せる)を連打し•、しやがみ強 
キックじつないでキャンセル 
虎增拳を擊ち、再び飛燕疾風 
脚を出す。たピし、相手も常 
じガ！ドしているわけではな 


無敵の虎砲ががをつらめ< 




































極限 流チーム は、：. 4 殺按の 
種類や質と同様じ攻略まも ほ 
:バートの CPU 戦 
も例外ではなく、 ほかの2人 
と 同じよ、っな ことを書いてし 
まぅ が、 そこはそれ WfK 性を 
高めるためのス テツプピと思 
つて 勘弁してほし い线ま ずは 
いくつかの パタ—ンを説明し 
ていこぅ。 

ロバ— 卜は カウンタ—巧擊 
のリーチが 長く強いので、相 
手が 近づいてくるのを待ち、 
このが を 相手じ当てた あとキ 
ヤン セルをかけて弱の龍撃拳 
を出す。再び相手が近づいて 


ん 

ず 

ま 

きたらこれを繰り返 そ、つ。 た 
まじ跳び込んでくる時もある 
が、籠牙で迎擎 しよ、 つ。また、 
パワーゲージをためながら、 
この。ハタ—ンを実巧すればさ 
らじ効果的だ。 

スタート時の間合いで垂直 
ジャンプをしたあと強の飛燕 


龍神脚を出す。当たると相手 
は必ずダウンするので、再び 
スタート時の間合いからパタ 
—ンを繰り返そぅ。ガードさ 


i 


号 ： J 

瞥 

琴， 

議 


じ少し前進してしやがみ強キ 
ック で攻擊するといい。 

ボスキャラの一人、柴舟じ 
対しては、パワーをためつつ 
柴舟が巧'ついてくるのを待ち、 
カウンター巧撃キャンセル弱 
の龍撃拳を繰り返せば大丈夫 

靈 


飛燕龍神脚が見事じ命中 
れた時は、相手が跳び込んで 
きた時と突進型の必殺技を出 
してきた場合は龍牙を当てる。 
飛び道具を出してきた場合は、 
攻撃避けをするか跳び込んで 
いくといいピ ろ、 っ。また、地 
上でボーッとしている相手じ 
は、飛燕疾風脚のためを作っ 
て わき、 着地と同時じ弱の飛 
燕疾風脚を出すと当たってく 
れる ことが 多い。 

相手がおづいてくるのを待 
ち、しやがみ強キックキャン 
セル龍撃拳を出そぅ。この繰 
り返しピけで OK 。 しやがみ 
強キックが当たった場合は相 
手は倒れるので、起き上がり 
じ跳び込んで連続技を狙って 
もいいピろぅ。 

画面の端と端ぐらいの間合 
いで弱の龍撃拳ち弱の覇王 
翔吼拳を出してすぐじ飛燕疾 
風脚のためを作る。相手が巧 
撃避けや垂直ジャンプをした 
ら、弱の飛燕疾風脚を出し飛 
び道具を追いかけるようじす 
ると、 よく 当たつ てくれる。 
もし、 相手が前ジャンプ をし 
た場合は飛燕疾風脚を出さず 


溶 1 ..£ 
r 巧 V C # 

夢¬ 


だろう。 また、 相手が跳び込ん 
できたら龍牙で反擊すること。 

オメガルガールじ巧する攻 
略まは、極限流チーム舎貝が 
同じじなつてし まう' が、とり 
あえず説明していこ、っ。まず、 
ゴッドプレスじを意しつつパ 
ワーをため、をってくる飛び 
道具類はガードするとかなり 
けずられて しまう ので、巧擊 
避けでよけよ、っ。そして、才 
メガルガールとの間合いがス 
タート 時と同じぐらいじなつ 
たら、しやがみ弱キックを連 
打しないようじポンポンと出 
す。すると、 ジ H ノ サイド カ 
ツター を空振りしてくること 
があるので、しやがみ強キツ 
クか飛燕疾風脚を入れよ、つ。 


若さとをの長さなら圧勝！ 
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■p. 義 .. 

象-;:: I ， 驚 靡 

j 一. 一で 

、'.豪 一て 


リョウと 比べて しまうと全 
体的じ巧のリーチは短いが、 
必殺な が j 通りそろつている 
ので、使い勝手が 悪いという 
ことは ない。一まずは® 巧なか 
ら説明していごう。 

しやがみ強キックはリ I チ 
があり、キャンセルもかける 
ことができるので、龍撃拳じ 
つなげるのがを本。 

しやがみ弱キッ少 
は連打ができるよう 

ク じなつたが、密着し 
^たが悲からでも3発 
強まで しか入らない。 

'肺しゃがみ弱キックか 
やらしやがみ強キック 

^は連続ヒットじなら 
||なぃが、—つの連係 

チ技として使つていく 

I といいだろう。 

ふつ飛ばし攻撃はかし前じ 

移動しながら槪 りを 出すので、 

しやがみ強キックよりもリ I 
チがある。がしかし、しやが 
んでいる背の低いキャラじは 
当たらず、空振りしてしまう 
のでま意が必要。しかし、こ 
の現象を逆じ利用してわざと 
空振りし、巧げや極限流連舞 
脚を巧っていくのもいいだろ 
う。 


カウンタ—巧擊はキック技 
なのでリーチがあり、相手と 
の距離が近い時じ入った場合 
は、極限流連舞脚や龍ネじつ 
なげることができ 議 しかし、 




賴 

觀儀 


相手との距離が離れてしまう 

と 空振りして しまう ので、そ 
んな時はキャンセル龍撃拳で 

覆しょう。 

龍撃拳は、やはり適当じ出 

すピけでは跳び込まれてしま 

、っので、距離をとつて強弱を 

使いみけて出したり、しやが 
み強キックじキャンセルをか 
けて出そう。 

龍牙はリョゥの虎砲じ比べ 
ると横へ伸びながら出るので 
当たりやすい。引きつけてか 
ら出せば出かかりじ無敵があ 
るので、対空技として使つて 
いける。わもじスキの小さい 
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流連舞脚からの追い巧ちじも 
使いじくい。唯 r 弱攻黎か 
らならキャンセルで連 S じ 
なる。 

極限流連舞脚はリョゥのも 
のとは違い、ダッシュ着地キ 
ャンセルで出すことができる。 
また、入つたあとの追い討ち 
は、近い間合いで入つたなら 
強の飛燕疾風脚で決まり。体 
カゲージキか弱を零又る。間 
合いが遠かったら i りか 
らの連で、相手が後ろ巧 
きで食らつたときも)、前ジ 
ャンプ空中ふつ飛ばし巧をか、 
ふつ露し攻擊がいいだろぅ。 

龍虎乱舞の使い方だが、や 
はり気絶した相手ぐらいしか 
確実じまめるのは難しい。し 
かし、その I 発の威力は魅力 
なので積極的じ姐いたい。 

連続技は、ジャンプ強攻撃 
i しやがみ強パンチ丄キヤン 
セル強の飛燕疾風脚。体力を 
半みが下じすることができ、 
気絶も確をの連続技。 

寨固り強キック-.なち強パ 
ンチ^キヤンセル極限流連舞 
脚 i ふつ—し攻擊。ロバ— 
卜の連続巧のなかでは I 番威 
力のあるものピが、相手は気 
絶しない。 


弱の方を巧わう。その化、連 
続技、ガードキャンセル、相 
手の技じ対するカウンタ{技 
としても使っていける。 

飛燕疾風脚はガードされる 
とスキが大きいので、弱の龍 
撃拳を追いかけるようじ弱で 
出し、足の先端を当てるよう 
じする。強は2発当てるとか 
なりのダメージを与えること 
ができるので、連続おじ使っ 
ていくといい。 

覇王翔吼拳は出るまでが遅 
いが、瘦ちの飛び道具を打ち 
消しつつ、相手じ当てること 
ができるのでうまく使おう。 

飛燕龍神脚はダッシュ中や 
キャンセルからも出せる。当 
たると相手はダウンし、もし 
ガードされても後方じ跳ね返 
るので反癸を受けじくい。ジ 
ャンプ攻擊と見せかけて出し 
た义ダッシュ着地キャンセ 
ルで出すとを振りし、相手の 
目の前じ降りるので、そこか 
ら投げを狙、っ時じ使える。 

幻影脚は強パンチ(裏回り 
からの連続技なら可能)や力 
ウンタ！攻裳からキャンセル 
で出しても ifis 技じならない 
しかも、リョウのようじ極限 





ロバートの対戦攻略も基本 
的じは他の2人と同じ。まあ、 
パタ！ンを覚、又るのが楽とい 
えば楽なのだが。まずはを本 
となるパタ I ンを說明しよぅ。 

まず、弱で龍撃拳を撃ち、 
硬直している間じ飛燕疾風脚 
のためを作つてわく。そして、 
硬直が解けたらすぐじ龍擊拳 
を追いかけるようじ弱の飛燕 
疾風脚を出そう。飛燕疾風脚 



がヒットしたら相手はダウン 
するので、再び龍撃拳を撃っ 
てパタ！ンじ持つていつたり、 
相手の起き上がりを狙って強 
力な連続巧をホめょぅ。逆じ 
ガ—ドされた時は後ろに跳ね 
返らないので、ある稽度出る 
のが早く、連打のきくしやが 
み弱キックをガ}ドさせ、そ 
のまましやがみ強キ"''クキヤ 
ンセル龍撃拳を出そス 

^燕疾風脚じつなぐのが育巧. 


孤嗜該 f へ, 
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議身 


ロバ—. 


K ち飛び道具で牽制し… 


キャンセル表 


その後、再び龍撃拳を追い 
かけるようじ飛燕疾風脚を出 
す(しやがみ強キックキヤン 
セル龍擊拳を撃ったあとすぐ 
じためる)かどうかをホめる 
ことじなる。しかし、相手も 
常じガ—ドしているわけでは 
なく、巧撃避けをしたり、こ 
ちらじ跳び込んできたりする 
ので、この辺は読み合いじな 
つてしまうピろ'っ。 

このようじ I をのパターン 
を繰り返すのもいいが、ある 
程度攻めているとパタ—ンを 
読まれてしまうので、途中で 
— クッション入れたり、フ H 
ィントを混ぜた方が攻擊じ幅 
ができる。例を挙げると、弱 
の龍癸拳から飛燕疾風脚の連 
係巧を出すと思わせといて、 
龍擊拳を2発をつたり、相手 
との距離を考えて遠ければ口 


ングジャンプ、をければ通常 
ジャンプで跳び込んで攻撃、 
などがそう。 



碱黃 


跳び込んだ時はジャンプ攻 
擊ではなく、飛燕龍神脚を出 
すのも有効。この技は相手が 
叫 地上じいる時じ必ず使用する 
こと。ガードされても跳ね返 
るし、当たればダウンさせる 
ことができる。弱と強で角度 
を変えることができるので、 
相手を惑わすこともできる。 
しかも、ジャンプの方向や位 
置、昇り、降り、ダッシュ中、 


通常巧キャンセルと出せる場 
面が多いのでジャンプ強キッ 
クと使いみけて効果的じ狙つ 
ていくといいだろ、つ。また、 

前ダッシュして、着地キャン 
セル龍牙や極限流連舞脚、も 
しくは投げなどを織りまぜて 
いけば、攻撃のパターンじも、 
幅ができる。 

覇王翔吼拳はやはり、飛び 
道具の撃ち合いじなつた時、 
たまじ織り混ぜるよぅじ狙つ 
て撃とぅ。 

その他の戦まとしては、リ 
ョウと同じで、弱の飛燕疾風 
脚をガードされたあとじ、龍 
牙でカウンターをおつたり、 
基本通りじしやがみ強キック 
をキヤンセルして龍撃拳を出 
すのも使える。ロバ—卜はリ 
ョウ、タクマじ比べると、し 
やがみ強キックのリ—チが短 
いので、足の先端をガードさ 
せるようじしてから弱の龍撃 
拳を撃つようじしよう。 


極限流連舞脚で巧手は大ダ XI ジ 

臀；‘ 






































- ァすすじはこの戟法を繰り 
■返しでいれば勝てる！とい 
、つ'よぅなパターンはないもの 
の、返されじくいパターンを 
数多く持つているので、それ 
らを説明していこ、つ。 

まず最初じ挙げるのは、相 
手じ接近しながら遠距離立ち 
^ 強パンチの先を当てていくパ 
:;'夕—ン；^パヮーを MAX まで 


■アタナは動きが素早いため、 
f なや必殺技じも素早くス 
キのないものが多い。 

通常技で使えるものは、ま 

堇思距離立ち強パンチだろう。 

出るまでが早いうえリ I チが 
長く、判定も強い。パヮーを 
MAX までためれば相討ちじ 
なってらガンガン出していけ 
る。 

遠距離立ち弱パンチも似た 
ような使い方ができるが、弱 
パンチの方がスキがないみぺ 
チペチ押していける。遠距離 
立ち強キックは若干戻りが遅 
いがリ I チがあり、足元の食 
らい判定も消えているため、 
下段攻撃をかわしつつ攻撃を 
当てることができる。 

しやがみ強キックはリーチ 
が短いものの判定 
が強いので、これ 
醜じキャンセルをか 
仁が けて飛び道具を撃 
ンつと効果的ピろう。 
% ^ 通常技の対空じ 
\ みはしゃがみ強パン 
护 ^チがあり、下方向 
t に- 趴じ強いジャンプ巧 
-产如 撃が外は返すこと 
I 船ができる。 


アテナのみっ飛ば b 巧撃は啡， 
出るのが早く判定も強いが、 ぉ一 • 

リ—チは短いので弱パンチや • 

強パンチでペチペチ押したあい 

との締めとして出し、キヤンい 

..セルサイコボ J ルアタックない 
どじつなげよう。 い 
特殊技のフてニックスボム • 
ピが、今イチ使いどころがな • 
い。ヒットした時じ、「ポヨ • 
ン！」とナイスな立日が聞ける • 
ぐらいピろう(笑)。 い 
必殺技は超能力者らしい技い 
ばかり。サイコボールアタッ I 
クは出るまでが遅く、巧たあい 
とのスキが小さい飛び道具で、 • 
遠距離で出したあとダッシュ • 
で追いかけたりする使い方が • 
有効。 い 
サイコリフレクタ—は飛び • 
道具を跳ね返すことができる い 
のだが、出るまでが遅いので： 
跳ね返しじくい。見てから出い 
すのではなく、相手が飛び道い 
具を撃つと読めた時じ出すと • 
いいピろう。この他、おき上 • 
がりじかし離れて重ねれば相 • 
手の動きを封じることも可能。 • 
フェニックスアロ—はアテ I 
ナの要ともいえる技で、ダツぃ 
シュからの奇襲やサイコボーぃ 



八 


キ 


チでも構わないが、強キック 
の方がリ—チが長いみヒット 
しやすいのだ。 

他のパターンとしては、弱 
フェニックスアロ ー をガ ー ド 
させてからすぐじ投げるとい 
、っものがある。たピし、少し 
でもタイミングがズレてしま 
うど巧けられたり、反擊を受 

けて しまう ので！！列をつけよう。 

この他、相手をダウンさせ 
た時じシャニングクリスタル 
ビットを出せる状！^ならば、 
起き上がりじ重ねてわこう。 


—： .ミ-- 
立ち強パンチのを端を当てる 
ためてから当てていくと非常 
じ有効ピ。前半のステ—ジで 
はゴリゴリ押していくだけで 
もヒットずるが、後半じなつ 
てくると適当じ出しているピ 
けではガ—ドされてしまぅし、 
反撃も受けやすい。 

後半ステージではこちらか 
ら接おせずじしやがんで待ち、 
近づいてきた相手じ遠距離立 
ち強キックを置いてわくょぅ 
なタイミングで出すとヒット 
しやすい。遠距離立ち強パン 
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起さ上が〇じ重ねるのが基本 
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為を 




お- 


參 1 


ガリガリけずれるうえ、ヒク 
卜する可能性も高いので非常 
じ使える。 

このを々なパターンを組み 
合わせて闘えば、ボスキャラ 
までたどりつけるピ ろ、 っ。最 
巧じ闘う柴舟だが、こいつじ 
は必ず勝てるパタ—ンがある 
ので安む。離れて立ち強パン 
チを尝たらないようじ出して 
いると、柴舟は反応して百ホ 
.鬼焼き、ち八式•閣払い、 
四百武拾セ式•神懸、ジャン 
プ攻撃のいずれかをしてくる 
のでう まく 迎撃していこう。 

百ま•鬼焼きを出した時じ 
は立ち強パンチでダメ—ジを 
与え、百八ま•閣払いは-^ 
避けで固避しよ、っ。四百武拾 
セホ•神懸を出された場合、 
ガ！ドしてしまつた のなら立 
ち強パンチを入れ、うまく攻 
撃避けでかわせたら投げよう。 
このシャニング クリスタ 
ルビットが出せるのなら、す 
かさず出してダメ！ジ量を增 
やそス最後じジャンプ攻撃 
だが、.強力な対空巧を持って 
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いないのでへたじ手を出すも 
連続技を食らって終わる可能 
性があるので、しっかリガ— 
ドしてわこぅ。 

ラスボスのオメガルガ—ル 
じ巧してだが、こいつじ対し 
ても菲常じ^な戦まがある。 
まず、試合開始直後から弱の 
サイ n リフレクタ I を連続し 
て出そぅ。すると、勝手じ跳 
び込んで当たったり、烈風拳 

fill 





サイ n リフレクタ—を連発ずる 
やカイザ—ウ H フを撃つて 
きて、勝手じ反射されて食ら 
つてくれる。反応せずじ何も 
出してこないよぅなら、反応 
するまでひたすらサイコリフ 
レクタ1を出し続けよ、っ。サ 
イ n リフレクタ—をヒットさ 
せるとダウンを奪えるので、 
起き上がりじも離れてサイコ 
リフレタ—を出してわこぅ。 

この他、オメガルガールを 
画面端じ追い込み、シャイニ 
ングクリスタルビットを連発 
しているだけでも充み勝つこ 
とができる。 














ザ•キンク’•オブ•ファイターズ’お 


サイコボールアタック 
i •卜 + A または C 

サイキックシュート 1 

空中でレバー下方巧 + C または D 

サイコリフレクター 

i ‘一+已または D 

フエニジクスボム 
ジャンプ中人し \+D 

フェニックスアロー 
ジャンプ中，.^+ A または C 

シャイニングクリスタルビツ h 

サイコソード 
- >1、.十 A または C 

クリスタルシュート 
超必殺巧出現やじ i /-+ A または C 

サイキックスルー 
^■-または^+〇または〇 




アテナは強力な巧空技がな 
いため、相手じ接近して跳ば 
せないょぅじ攻めるのがを本。 

通常なのほとんどが出るま 
でが早くスキがないので、立 
ち弱。ハンチじ立ち強パンチを 
交えてペチペチ押しつつ、時 
巧しやがみ強キックやふっ飛 
ばし巧擊じキャンセルサィコ 
ボ I ルアタックを撃つのも混 
ぜていこ、っ。無敵技を持って 
時折、サィ n ボ—ルを撃つ 

'遷 

鱗电 




立ち弱パンチをペチペチ出し 

いる相手じは途中で攻めるの 
はやめ、様子を夏る こと も必 
要だ。 

このよぅじ巧めている時じ 
跳び込まれたとしても、簡単 
じ相手の裏じ回れるので、着 
地地点じしやがみ弱キックを 
置いてわき、キャンセルサイ 
コソ J ドの連続巧でダウンを 


奪おぅ。 

サィコボ J ルアタックを撃 
つた時はダッシュで追いかけ 

て、相素攻撃避けでかわす 少し 離れてサィコ リフレクタ- 
よぅなら投げ、 ガ—ドして い i 
るようならダッシュからフエ 
ニックスア □ I を出して固め 
よ、 つ。' フェニックスア □ I は 


d f 

•み r 知 



層參 

仁 

ダ' ゾシユからフ H ニックスアロ！ 
コマンドの性質上、昇りで出 
しやすい(コマンドを入力し 
たあと斜め上じレバーを入れ 
てジャンプし、ボタンを押 
す)ので、弱のフェニックス 
アローをガ—ドさせたら逃げ 
ジャンプで相手の投げを回避 

しつつ、フェニックスアロ| 
で戾ってくる使い方もできる。 
この時、シャニングクリスタ 
ルビットが出せる状態ならば 
着地で出しておこぅ。投げじ 
きた相手じはまともじ当たる 
し、 ガ—ドされてもけずれる 
ぅぇじスキがない殊^ 

これらの方まで相手をダウ 
ンさせたら起き上がりを攻め 
るのだが、を々な攻め方があ 
る。まずはかし離れて弱のサ 
ィコリフレクターを重ねる方 
ま。相手じガードさせると先 
じ動けるので、一歩進んで再 
びサイコリフレクターや、し 
やがみ強キック i キャンセル 
サイコボールアタックじつな 


いで、こちらのぺ—スで攻め 
ょ-っ。 

サイコリフレクタ—を：！刖進 
しながら出す時は、コマンド 
入力してからレバ I をそのま 
ま右じ入れっぱなして歩いて 
からボタンを押すと出しやす 
い。コマンドの受けつけ時間 
が非常じ長いため出す ことが 
できるといぅ わけ。 

わざと相手を跳び越して裏 
じ回り、空中からフエニック 
スア □ |で^@をかける戦ま 
も使える。この時のコマンド 
入力方まは逆じ入力しても、 

並じ入力しても出る。なぜ 
出るのかはみからない。 

体カゲ！ジが赤く点滅しは 
じめるとアテナはかなり強く 
なったりする。シャイニング 
クリスタルビットを自由自在 
じ出せるのは意外じ凄いこと 
なのピ。弱フ卫ニックスアロ 
—のあとじシャイニングクリ 
スタルビットを出し、2、3 
回けずつたら A 巨 CD 同時押 
しで強制的じ終了させ、ダツ 


シュで近づき再びシャイニン 
ーグクリスタルビット発動。毎 
回シャイニングクリスタルビ 
ットをやめる回数を変えたり、 
クリスタルシュ—卜を混ぜた 
りすると、もつと凶悪なコン 
ビネーシヨンじなること間心堤 
いなしピ。 

ここで安全じパワ—をため 
る方まを説明してわこ、つ。ま 
ず'瘦モ技をキャンセルし、サ 
イコボ！ルアタックを撃つた 
あと並日通はダッシュで追いか 
けるのだが、ここは追いかけ 
ずじためるといい。アテナは 
素早いので—度バックステッ 
プし、間合いを離してからた 
めても大丈夫だろぅ。ちなみ 
じ前作では使えた通常投げを 
入れた直後じシャイニングク 
リス タルビットを発動させ、 
ダメ J ジ量を超かお技じ置き 
換えてしまぅとい立！！^は今 
回も健を。ただし、ダメ—ジ 
量は抑えられてるみたいで、 
まとも じヒットした時よりも 
明らかじダメージ量が小さい。 
まあ、 透み投げで3みの—も 
減ること自体凄いので仕方が 
ないか。 


略 
巧 
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ルアタックを追いかけたりす 
るのじ使える。弱で出せばガ 
I ドされても反撃を受けない 
のどが、こちらがしやがみ弱 
キックなどを出すと投げられ 
てし まう ので、 ガー ドされた 
場合はバックジャンプで回避 
するか必殺技で回避する必要 
がある。 

わいしい技とし J 、. 弱でヒ 
ットしている最中におう一度 
コマンドを入力し強パンチを 
押すと、途中から強で出した 
ことじ 変更で きる ので、最後 
の織りが出てくれる。ヒット 
能した と 思つたらすぐ 
一广闕じ n マンドを入力す 
るのが コ ツ。 
b 新かお技のサィコ 
啸ソー ドは無敵時間の 
常なぃ 巧空き思って 
*斜いい。巧空技として 
使う時は早め^ ; 

じ出しておけ 
ば、巧擊判を 
が残るので そ猶 
こじ当てるよ 
うじ出したい 

だが、はつきりいつて牲能が 
悪いので、巧をじ使、つよりも 


を 



間 

，•'ミむ 斬 
V い 敵 
ホが 無 


巧コマンド 



ま 

か適 
I ル最 
- わが 

シド 
‘ ャー 
齡キソ 

か ド n 

点 ーイ 
jT ガサ 

ガ J ドキャンセル專用の技と 
考えた方がいいピろ'つ。また、 
弱フエニックスアロ1の着地 
じ投げを狙われた場合に回避 
するのじも 使える。^*^. 

超必殺技のシャイニングク 
リスタルビットは性能が大幅 
じ上がつた。弱のフエニック 
スアロ— が ヒットした あとじ 
着地で出せば連続技じもなる 

スワー max ピと間合いが 
離れてしまぅので連続技じな 
らない)。 ABCD 同時押し 
で途中でやめられるのも便利。 

クリスタルシユ}卜はシャ 
イニングクリスタルビットが 
出現中じコマンド乂力する巧。 
シャイニングクリスタルビッ 
卜をガ！ドされたらとりあえ 
ず発射しておく、みたいな使 
い方で充みだろぅ。 

アテナは使いこなせればか 
なり強くなる。精進しよ、つ。 

キャンセル表 
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T 性能ごい飛び寶と無敵る？た^元がわ專なが 一 
，-山-/ が養を持っているので、い 


わゆる「跳ばせて落とす」的 
な闘い方ができる。しかも、 
基本技もイろつているので、 
どのよ、つな間合いであろぅと 
充み闘ぅことができる。 

使いやすい通常技の中じし 
やがみ強キックがある。^出る 
までが若 I +- W いもののぶ芬リ 
I チが あり、 キャンセルもか 
かるので非常じ使える。 



今回から新たじ加わった遠 
距離立ち強キックは、立ち弱 
キックと軌璋が同じピ。また、 
出るのが早く空振りしてもス 
キがない。リ—チもかなりの 
ものなので中距離戟で活躍す 


でしやがみキック系じは負け 


スしまう。 

パンチ系では遠距雛立ち強 
パンチじキャンセルがかかる 
ようじなつている^が、リーチ 
が短いのであまり使い道はな 
さそ、つ。 I 応、当たる間合い 
でキャンセル強龍連牙を出せ 
ば連続技じなる。 

特殊技の虎撲手は出るまで 
が遅いが、しゃがみガ—ド不 
能技だ。しかもリーチがある 
ので、相手の起き上がりに手 
の先を重ねるようじすればま 
まりやすい。後旋腿もしやが 
みガード不能だが、 i 手よ 
りも出るのが早いので使い勝 
手はこちらの方が上。しかも、 
足元の食らい判定がなくなる 
ので、相手のしやがみキック 
系の技を跳び越えつつヒット 
させることができる。ガ—ド 



足の先端を当てるよラに出ず 
当てていくことができるのピ 
が、後半のステージじなって 
くると適当じ出しているだけ 
ではガードされてしま'っ。、っ 
まく ヒットさせるコツとして、 
こちらからはあ寄らずじ相手 
が接近してくるまで待機し、 
ちょうど立ち強キックの先端 
が当たるようなタイミングで 
技を置いていくようじするの 
がポイント。 

このパタ—ンが効かない相 
手(アテナや舞など)じは、 
立ち強キックではなくしやが 
み強キックを使い、立ち強キ 
ックと同様 じ 先端をガードさ 
せてからキャンセル超蹲弾を 
出そう。 そして、 超詩弹を撃 
つた直後じ歩いて追いかける 
と、こちらじ跳び込んでくる 
か、攻撃避けら しくは 垂直ジ 
ゃンプでかわすので、跳び込 
んできた場合は龍顯砕でをと 
し、攻お避けか垂直ジャンプ 
でかわされた場合は、戾リ際 
じし やがみ強キックからキヤ 
ンセル超蹲弹を重ねるようじ 
すれば OK だ。 


どちらのパターンじもいえ 
る こと ピが、パワーを max 
までためてからはじめた方が 
勝率が上がるので、スタート 
直後はとりあ文ずパワーをた 
めるのが先決だ。 

この2つのパタ—ンを使つ 
ていけばボスキャラまでたど 
り着くことができるはず。 

まず最初じ出てくる柴巧だ 
が、こいつじはこれまで使つ 
てきたパタ—ンがまつたく通 
用しない。はつきリいつて強 
いのピ。 f じは専用のパタ 
—ンを作成したので詳しく説 
明していこぅ。スタ—卜直後 
かそれ仪上じ離れた間合いか 
ら立ち強パンチを連打すると、 
百式•鬼焼き、百八式•闇仏 
い、四百武拾セま•神懸、跳 
び込みのいずれかを誘えるの 
で、これらの技を返そス 

ただし、開 i 後はバック 
ステップで間合いを離してか 
らパヮ I をためた方がいいピ 
ろう。柴巧の攻撃力は半端で 
はないので、こちらもパワー 
を上げてわかないと戦力的じ 
不利なのだ。 


パワ—がたまつたならば相 
手をよく見ながら立ち強パン 
チを出して巧を誘わ、っ。跳び 
&んできたならば龍顯砕で迎 
擊し、それが外だつたらすぐ 
さま攻撃避けで回避しよぅ。 

ち八が•闇払いの場合は立ち 
強パンチで誘い直し、百ま. 
鬼焼きは着地のスキをしやが 
み強キックで転ばせる。四百 
武拾セ式.®を避けること 
がで きたら、 投げるか立ち強 
パンチキャンセル龍連牙を入 
れる。慣れない とつら いが、 
これらのパタ—ンで滕つこと 
ができる。 

ラスボスのオメガルガ—ル 
じ 巧して は非常じ有効なパタ 
»ンがある。まずバツクジヤ 
ンプし、.オメガルガールじ当 
たらないよぅじジャンプの下 
降中じ龍爪撃を出す。すると、 
反応してダークバリヤーを出 
してく るが当たらないので、 
そこ じ跳び茲めばジャンプ強 
キック--^なち強パンチキヤン 
セル強龍連牙の5段を入れる 
ことができ るのだ。 これを 3 



バックジャンプ下降やに龍の撃 
固繰り返せば倒すことができ 
る。 

ずると、巧を誘 ラことがでさる 


















ザ•キンク•オブ•ファイターズ ’95 徹底巧略 


超が弾 己投げ 

い< +A または r : 一または卜 +n 

龍韻砕 

' +R または □ 

虎撲手 

>+c 

龍連牙 

を旋腿 

< . , > + A または C 

一 +n 

龍巧撃 

神龍天舞脚 

ジャンプ中し卜 +A または D 

し*卜 >+n 

発觀 


- >または卜 +n 




A 

R 

n 

n 

;斤でち 

X 

〇 

〇 

〇 

演で■ち 

X 

X 

〇 

X 

1 /めがみ 

〇 

〇 

X 

〇 

番直ジンプ 

〇 

X 

X 

X 

おめジャンプ 

〇 

X 

X 

〇 

ふっ飛ばし 攻お 

〇 

巧中ふっ滿ばし 1々お 

〇 

カウンター巧 整 

…〇 


された場合もめりこまなけれ 
ば反撃を受けないが、遠距離 
から出すとしやがんでいる相 
手じは当たらないので気をつ 
けょぅ。 

ふつ飛ばし攻撃は-瞬だけ 
だが足元の食らい判定が消え 
るので避けつつ巧擊を当て 
るこができる。空中ふつ飛 



ばし巧擊は2段巧じなつてい 
る。しかも、ジャンプの昇り 
で出せばしやがんでいる相手 
じも当てることができる。 

カウンター攻擊は出るまで 
が菲常じ遅いものの、見た目 
が上じリーチが長く判定も強 
いので、中お離で相手の手を 

巧コマンド 


を殴るようじ使うことじなる。 

続いてかお按の説明じ入る 
としよ、 っ。超琴弾は出るのが 
遅く出たあとのスキが小さい 
飛び道具で、わもじしゃがみ 
強キックなどじキャンセルを 
かけて出すことじなる。 

龍顯砕は出かかりじ無敵時 
間があるので、相手を引きつ 
けてから出すと対を巧じなる。* 
地上のなじ対するカウンター 
じも使用できるが、前作ほど 
無敵時間が長くないので相討 
ちじなりやすい。 

龍連牙は弱で出そうが強で 
出 そ、 っが、ガ J ドされると 投 
げられてし まう ことが剌明し 
たため、連讀に巧うのが最 
も効果的どろう。 

新必殺技の籠爪撃は奇襲専 
用の巧で、わざと相手を跳び 
越して逆側から出したり、ダ 
ッシユ中に出すのが基本とな 
る。 

超必殺技の神龍天舞脚は、 
出かかりに無敵があるので対 
空なとして使用したり、地上 
の技じ対するカウンタ I 、連 
続技じ組み込んだりと使い道 
はを々ある。 

キャンセル表 


ケンスウはどのよぅな間ムロ 
いでも闘えるので、様々な戦 
法をとることができる。 

遠距離戦ならとりあ、委超 
部弾を撃ち、ダッシュで追い 
かけたりロングジャンプで跳 
び込んだりとを々攻められる。 
ロングジャンプで跳び込む 


r . 證 



ぅ3発全部立ちガ—ドしなけ 
れば防げない凶悪なコンビネ 
I シヨンや、ジャンプ攻撃じ 
キャンセルをかけて龍爪擊を 
出して タイミングをくずした 
りと 相手をほんろぅする こと 
ができる。 

相手をダウンさせたなら、 
起き上がりじしゃがみガ{ド 
不能の昇りジャンプ空中ふつ 
飛ばし攻撃を重ねるのが#:^' 

昇り空中ふつ飛ばしを重ねる 



f 



まずは超球遇を撃つてから… 

ダッシュで追いかけたなら、 
超蹲弹を相手がどぅかわすか 
をよく見ながら、攻撃避けな 
ら投げ、ガ ー ドしているよぅ 
なら立ちガード不能のしやが 
み強キックキャンセル超蹲弾 
と、しやがみガ！ド不能の後 
旋腿との2巧攻擊を仕かける 
ことができる。 

ロングジャンプで跳び込ん 
だ時じもを々な選択肢があり、 
2段巧のふつ飛ばし巧擊をガ 
I ドさせ、着地で後旋腿とい 


.式， 


もしガ—ドされても反撃を受 
けないうえ、すぐじキヤンセ 
ルをかけて龍爪撃を出せば奇 
襲じもなる。もちろん、 しや 
がみ強キックキャンセル超巧 
弾との2択をかけるのも可能 
ピ。ただ、無敵巧を持つてい 
る相手じ対しては起き上がり 
じ近づくのは明らかじを険な 
ので、超蹲弾を重ねて様子を 
見るか遠間から虎撲手の先を 
重ねる程度で\^|5^しょう。 

近•中距離戦では遠距離立 
ち強キックを牽制の意眯もま 
めて出していこ、つ。相手の出 
身をくじけるうえ、かわされ 
て跳び込まれても龍顯砕がギ 
リギリ間に合う。 

相手が立ち強 キックを 恐れ 
てガードじ徹しているような 
ら、しやが み 強 キックキヤ ン 
セル超蹲弾じつないで、遠距 


^ 遠距離なち強キックで牽 
制する 

離戦の時と同様じ相手をょく 
見ながら巧め込もう。 

しゃがみ強キックばかりで 
単調だなと思う人は、この間 
合いなら判定の強いカウンタ 
I 攻撃も届くので、この技か 
らキャンセル超蹲弹を出せば 
かしは見栄えがょくなるかも 
しれない 

2択攻撃ばかりでなく美し 
く巧め ょうとす るなら、 ふつ 
飛ばし攻撃の先端を当ててか 
らキャンセル弱龍連牙を出せ 
ば相手の目の前じ着地するの 
で、反撃し ょうとす る相手 じ 
龍顯砕や巧龍天舞脚を叩き込 
むこと もできる。 ふつ 飛ばし 
攻撃をしゃがみ強キックの先 
端を当てる ょうじ 変えれば、 
超蹲弾から攻めている最中 じ 
も狙えるのでょり実践的ピ。 

また、ケンスウは他のキャ 
ラ クタ J よりも 数タタくのしや 
がみガード不能なを持ってい 
るので、近づいたらひたすら 
判定の強い後旋腿だけを繰り 
返しているだけでも無敵なを 


ふつ飛ばし攻擊からキヤ 
ンセルして弱龍連牙 


持たない相手じ対しては凄ま 
じい効果がある。相手が攻撃 
避けでかわしても後旋腿の n 
マンドは T + D なので自動的 
じ投げてくれるのも強み。と 
じかく凶悪ど。 

最後じ、安全じパヮ—をた 
めら れる方法を書いて わこう。 
まず、アテナと 同じよう じ超 
球轉を擊つておき、わざと追 
いかけずじためるようじすれ 
ば攻擊を受けないだろう。相 
手の出方をうかがうこともで 
きる し、跳び込まれて龍顯砕 
が余裕で間に合う。 

このようじ多少無理をして 
もパワーをためてからの攻撃 
と、ためてない時の攻撃では 
攻撃力もかなり違うし、こち 
らの攻撃をガ—ドされても間 
合いが離れるので反撃を受 
ける可能性も低くなる。 

総合的じケン スウは 龍顯砕 
の無敵時間が短くなつたなど 
の弱体化も見られるが、まし 
て弱くなつたわけではない。 
スター ト前じは肉まん (？) 
美味しそうじ食べるし(笑)。 
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菩蓋が柄’炬おャ ーが の 

; で技のリーチは短いが、基本 
技はスキが小さぐ、使えるか 
殺技を多く持っているので、 
相手と 接近して關ぅことじな 
る。 

わもじ使っていく通常 技と 
しては遠距離立ち強 パンチが 
挙げられる。出るのが早く销^ 
定が強いぅえじキャンセルを 
かかり、ここから必殺技の瓢 
肇撃じつなげればわ手軽2段 
じなる。 


;セルこそかから一;:^ぃが、出る心 
，ぃ がが 早く上方向じ判定が強い 
ので対空技じ使える。 



? ぶ IV 一 

た 


み 



ぶ 

立ち弱パンチは連巧が効く 
ので牽制じ出したり、跳び込 
みからの連をおぅ時じ使 
い、遠距離立ち強キックは- 
瞬足元の食らい判をが消える 
ため、相手のしやがみキック 
系を避けつつ巧擊することが 
できる(激厶ズ)。 

近距離立ち強キックは2段 
巧じなつており、キャンセル 
が苦手な人はジャンプ巧撃か 
ら強キックじつないでお手轻 
3段を狙わう。 

しやがみ強パンチはキャン 


しやがみ強パンチは飼空じ使ラ 
ふつ飛ばし巧擊も前作と同 
様じ対空技として使えるので、 
余裕があれば使おう。 

ジャンプ攻擊では強パンチ 

が2段技じなつてわり、相手 

のガードミスを巧巧又る己強キ 
ックは裏回り巧擊が狙えるう 
えじ判定が強い。たど、錶は 
ジャンプの滞空時間が長いの 
で下をくぐられる可能性があ 
る。くぐられそうな時は強キ 
ック、正面ならば強パンチと 
使いみけた方がいいどろう。 

カウンター攻撃は出るまで 
がとても早く、キャンセルを 
かけて必お技を出せば連続技 
じなるが、リーチが短いので 
ある程度接近してから使うか 
要がある。 

必殺巧も使えるものばかり 


鎮じ はがスキ卽ラを除く全 
キャラじ 対とで簡単じ勝てる 
パタ—ン がある。 

まずは相手と離れてパワ— 
をためよ、 っ。ためている時じ 
相手が接近して くるよぅ なら、 
'遠据 離をち強パンチ4キャン 
セル f 撃で間合いを離しつ 
..つためよぅ。相手キャラじよ 
つてはこの連続技を勝手じ食 
らつてくれる。ちなみじこの 
連続技を3 セット 入れること 
ができれば、相手を気絶させ 
ることができる。 

パワーを MAX までためる 
ことができたら、ホいて相手 
じ接近し、遠距離立ち強パン 
チキャンセル縣早撃で攻めよ 
、つ。 ガードされても ヒットし 
ても関係なく、そのまま前進 
キャンセル瓢望撃につなごラ 



して繰り返せば簡単じ倒すご. 
とができる。ただし、リーチ 
の長いビリ ー じはホいて接近 
していく途中で一二節榻中段打 
ちを食ら、っ可能性があるので、 
ホいて接近せずじビリ—が近 
づいてくるまでしやがんで待 
ち、パンチの届く間合いまで 
近づいてきたら遠距離立ち強 
パンチ丄キヤンセル1早撃を 
出し、再びビリ J が接近して 
くるまでしや扼んで待つのを 
繰り返そぅ。 

ボスキヤラの^じ対して 
も、-応強パンチ f 擊パタ 
—ンが通用するものの、ちょ 
つとでも失敗すると負ける可 
能性があるので、必ず勝てる 
パ ターン を紹介し よ、 っ。まず、 
離れて立ち強パンチを出すと 
百式•鬼焼き、百八式•闇仏い、 
四百武拾セ式•神懸、ジャン 
プ攻擊のいずれかを出してく 
るので、ジャンプ巧擊は無敵 
対空技である柳磯蓬萊で落と 


し、巧式きのスキじは 
立ち強パンチキャンセル f 
擊を入れ、四ち武お七ま•神 
戀はガード後でも、巧擊避け 
でかわしたあとでも、立ち強 
パンチ丄キヤンセル®単擊を 
入れることができる。百八ホ 


じキャンセルをかけて轟欄炎 
抱で燃やすの だ。 まあ、こん 
なことをしなくても充み勝て 
るけどね。 

ラスボスのオメガルガ！ル 
じ巧しても簡単じ勝てるパタ 
—ンがある。まず、試合が始 
まつたらその場でしやがみ弱 
キックを連打しよ'つ。この間 
合いで出していると、ジエノ 
サイドカツタ—を空振りする 



•閣仏いはガ—ドせずじ攻撃 
避けで回避しよぅ。この時じ 
パワーが MAX だと美しい連 
続なを入れるチャンス！ 

四ち式拾セま•神懸をうま 
く巧を避けで回避できたら、 
カウンタ！攻擊を出し、それ 


遠距離立ち強パンチを当て… 



まずはしやがみ弱キックを連巧 
か烈風拳を出してくるので〜 
ジェノサイドカッ ター のスキ 
じ立ち強パンチキャンセル瓢 
肇をを W き込み、烈風拳は攻 
撃避けで回避しよ、っ。 

このパターンを使う時じは、 
できるだけパワーを MAX ま 
でためた方がいい。たまって 
いないと威力が今イチ小さく、 
I つ失敗してジェノサイドカ 
ツタ J を食らつてし まうと- 
気じ負ける可能性も出てくる 
から冷 

オメガルガ I ルがパワ I を 
ためはじめたら無理じ巧撃を 
仕かけようとせず、こちらも 
-緒じパワ—をためよ、っ。こ 
れらのパターンを使えば勝つ 
ことができるが、—つのミス 
で負けてしまうことが多いの 
で、できるどけ慎重じ闘うよ 
うじしよう。 










ザ•キンク•ォブ•ファイタ-ズ，お 徹底巧略 


m 

I 

11 

m 

'1 




a 

I 

I 


飄奠擊 

i "+ A または巳 


柳煤蓬萊 

* ;.十 A または C 
回駐的空突お 
♦….'丄 - 一+ 口まに(ま LJ 
強飲;巧 

^または ^ +C 


逆脚投げ 
-- または* +D 
巧欄炎抱 
i • ィ i .+C 



A 

已 

C 

D 

近立ち 

〇 

' 〇 1 

〇 

巧 

遠立ち 

〇 

〇 1 

〇 

X 

しゃがみ 

〇 

〇 1 

X 

替 

垂直ジャンプ 

— 

- - - 1 

— i 

— 

— 

斜めジャンプ 

— 

一—- 

— 

— 

ふつ飛ばし攻擊 

1 O ' 

空中ふつ飛ばし攻撃 

一 

カウンター攻撃 

〇 


一。^ 

f も. 



び道具を跳び越えつつ攻擊で 
きる が、出るまでが遅く、先 
読みでないと当てられないの 
であ まり わ勧めできない。強 
は完全じ連続な用で、弱パン 
チを 2、3発当ててから キヤ 
ンセルで出せばつながる。こ 
の時、弱パンチの数を増やし 
てし まぅ と、 最後まで入らな 
い時があるのでなるべく少な 
めじしよぅ。 

超必殺技の碁欄炎炮は出る 
までが早くなったので、強パ 
ンチやカウンタ！巧撃から出 
せば連®?一じなる。ガ—ドさ 
せた時のけずりが凄まじく、 
3みの一は轄 くけ ずれて しま 
、っ。 しかも、スキがないので 
そのまま 自分のぺースで試合 
を運ぶ^一とができるという凶 
悪な技た。 

キャンセル表 


ンチキャンセル早撃、回転 
的空突撃じつなげるのも非常 
じ有効だ。この他、—度巧を 
避けでょけてからカウンター 
巧撃を出し、それじキャンセ 
ルをかけての S 擊も有効。 

跳び込みが ヒットしたなら 
しやがみ弱パンチ数発から立 
ち弱パンチじつなげてキャン 
セル強柳憐の連続技を入 
れょぅ。 

超かお技である轟欄炎抱の 
巧いどころは、先読み対空技 
として 使ぅのは もちろん のこ 
と、回転的空突撃をガード さ 
せた直後など近距離戦のコン 
ビネー シヨ ンじ絡ませるとみ 
まりやす い。ガ—ド されても 
けずり量が半端ではないので 
充みな効果を得られる。 



た。戴単撃は立ち強パンチか 
らの連続技や中間距離の牽制 
じ使える。牽制じ使う時はを 
意が必要で、読まれて跳び込 
まれたりすると、はずした時 
の硬直が長いので連！をも 
らってしまう可能性が高い。 
相手の起き上がりじ重ねて動 
きをおじるのも^な戦まだ 。 

回転的空突擊は地をはう跳 
び道具从外なら、；すり抜けつ 
つ攻撃することができる。出 

一 f を‘. 道 


義 



るまでが早いので、相手が飛 
び道具ををったのを確認して 
から出しても間に合ぅ(一部 
の飛び道具)。しかも、相手 
じガ！ドさせればまったくス 
キがないので、そのまま立ち 
強パンチじつなぎキヤンたル 
—擊や回転的を突をを出し 
たり、袍手の反撃を見越して 
攻擊避けでかわし、伸ばした 
手足じカウンタ—巧裝を结て 
たりと非常じ有利な立場じた 

てる。 

新必殺巧の柳磯蓬萊は弱だ 

と無敵時間があるので、対空 

巧や起き上がりじ巧を重ねて 

くる相手じ使える。-応、飛 

巧コマンド 



けずることだけを考えたコ 
ンビネ—ションとして、強パ 
ンチ投げのあとじダッシュし、 
ダッシュ中じコマンドを入力 
して出せば、起き上がりじ重 
ねてけずることができる。ま 
た、ガ—ドさせればスキがな 
いので、そのまま立ち強パン 
チ^キャンセル P 海撃や回転 
的空突撃じつないで巧め続け 
ることができる。 

はっきりいって容赦なく轟 
欄炎抱でけずるなけずらな 
いかで戦力が大きく変わって 
しま、 つ。「俺は容赦し ねえ！」 
という方はバリバリけずつて 
勝利を納めてくださいな。 


この技でガリガリけずりまくれ 



曰巧後じ攻擊を受けずじパヮ 
—をためられるポィント とし 
ては、相手じ接近する前じた 
めて しまい MAX じなつてか 
ら近づいたり、立ち強パンチ 
キャンセル！単撃で間合いを 
広げてからため始めれば攻撃 
を受けじくい。今回の鎮元斎 
はサイコソルジヤーチームの 
ェ1 スと いつても過言ではな 
いほど強くなつている。さす 
が師匠といつたと ころだろう 


基本性能じ書いた通りなの 
リ！チが短いので、相手じ接 
近して闘わなければならない。 

接近する際じは有効な方ま 
が2つあり、回転的空突撃で 
一気じ間合いを詰めてしまう 
方まと、遠距離立ち強パンチ 
がギリギリ届く間合いまで步 
いておづくちまの2種類があ 
る 0 

回転的空突撃で接近する方 
まは地をはう飛び道具を持た 
ない相手じ赛で、しやがみ 
キック系と化澈はが外ではま 
ず止められないうえじ、相討 
ちじなつたとしても相手のダ 
ウンを奪えるのも強みピ。た 
ど、間合いが画面の端と端ほ 
ど離れていると強でも届かな 
いので、-度ダッシュしてダ 
ッシュ中じキャンセルして出 
すと届くうえ、 あまり スキを 
見せずじ接近することができ 
る。 

ホいて接近する方まは地を 
はう飛び道具を持っている相 
手じ有効で、飛び道具を攻撃 
避けでかわしつつ接近しょう。 
この時、パワーが MAX まで 
たまっ ていれば、飛び道具を 
ガ1ドキャンセルしての®單 
撃で返り撃ちじしたり、立ち 
強パンチキャンセル回転的空 

. 養 &r 


器睡 

貫誦 


突撃で間合いを詰めたりと攻 
め手が広がる。嫌がって跳び 
込んでくるよぅならば弱柳磯 
!で迎撃しよぅ。^この2つ 
の方法で接近できたら、得意 
の近距離戦で闘、っことじなる。 

近距離散で使えるコンビネ 
—ションとして、回転的を实 
撃をガードさせてからの攻め 
回起的空突撃をガ—ドさせる 

ち弦 V 、’ 


1 




とい、 つのがある。ガ—ドさせ 
ればスキがまつたくないので、 
跳び'込んでみたり、立ち強パ 
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ガードキャンわル飄筆擊で反撃 


にん'""^.— 
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きのか 扣 った飛翔脚など 
呼の 必殺巧もそうたが、テコン 
ド1を操るだけじ、その豊富 
なぶがこそがキムの最大の持 
4^'ホといえよう。 

まずなえる 5||$ e 技だが、近 
距離で連打がきくうえ も ャン 
セルも可能なしゃがみ弱！-ッ 
クが使える。ヒットしたなら 
飛燕斬じつなぎ、ガードさが 
ても流星落へとつなごう。 

立ち強パンチは2段攻撃で、 
-発目じキャンセルをかける 
ことが可能。遠距離立ち強パ 
ンチは、リーチをまかし相手 
への牽制、飛び道具や突進系 
の技の出かかり、時じはしゃ 
がみ攻擊をつぶすこともでき 
る 0 

しゃがみ強パンチも技の出 
が多小ノ遅いものの、リーチを 
活かしての牽制じ使える。し 
かし、ヒットしても相手が倒 
れないので、ダウンを奪える 
しやがみ強キックを織り混ぜ 
ていく と、さら じ効果的ピ。 
また、キャンセルがかからな 
いので、連じ組み込むこ 
とはできない。 

相手じプレツシヤ—をかけ 
たい時じはキャンセルがかか 
るカウンター巧撃だ。キ厶の 


カウンタ！^ は山—たが長； 
く使いやすい"-じがも、通常 
，の遠距離立ちなにはキャンセ 
ルできるものがないキ厶じと 
つては、 まさしく 切り化とい 
える技だ。カウンタ—^じ 
キャンセルをかけてかお技に 
つなぐのはキ厶の常套手段と 
いぇる。 

次じ必殺技だが、飛翔脚は 
ガードされてもヒットしても 
跳ね返ることなく着地するよ 
ぅじなり、着地後のスキもほ 
とん どなく、格段じ使い勝手 
が良くなつた。また、空中の 
相手じ ヒットす ると、そのあ 
とじ飛燕斬などで追い討ちが 
かけられるのも魅力で、空中 
でのかお技を持つ相手が化い 
目だ。 

飛燕斬は出かかりが無敵な 
ので、-方的じつぶされるこ 
となく、対空技として安'がし 
て使つていける。その、っえ、 
通常技も絡めれば簡単な連続 
技じもなる優れもの。ためが 
できていない時は、半月斬も 
-応、対空じ使用できる。 

今回から追加された新技の 

流星落はヒットすれば問題な 
いのピが、ガ—ドされた場合、 
2発目の空中 ネリ チャギ 


0 


，ん臺 J のゲ！ムの CPU は、突 
進系の技をガ—ドしたあとじ ご 
'巧か技を出そうとする比ハ通の 
クセす心があるようなので、 
それを逆手じ取るとほとんど 
の相手じ#^かつ簡単なパタ 
.1 ンができあがる。 

まず最初じ、飛翔脚で突っ 
込んで相手じガ—ドさせ、相 
手が何かしてこようと すると 
ころを、出かかり無敵の飛燕 
斬で切つて洽てる。夫とは相 
.手の起き上がりにもう一度、 
'飛翔脚を重ねていくのを繰リ 
返す とい、っ 実 じ 簡単なもので、 
これを繰り返すどけで大半の 
相手には十み通用する。 

しかし、前半じ出て くる 時 
じは有効なのじ、後半だとし 
つかり対空^をしてくると 
いう相手じは、先のパターン 
じちよつとしたアレンジを加 
如 又て、飛翔脚を流星落じ変え 
るという手が使える。この場 
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合も I 度飛燕斬を決めたら、 
、起き上がりじ流星落の2発目 
を重ねてやり、飛燕新を線り 
返すピけで OK 。。 なぜ 2 発目 
を重ねるかといぅと、後半じ 
出て くる 相手じよつては、流 
星落の一発目と2発旨の合間 
のスキを突いて、キツチリと 
攻撃して くる 場合があるから 
ピ。もちろん、こちらのパタ 
I ンを最初から使ってもいい 
し、前半なら—発目からガー 
ドさせても何の問題もない。 


そしてボスキヤラの一人、 


柴舟ピが、攻撃力の島いこい 
つ相手じは、こちらもなるベ 
くパワ ー ゲージをためて MA 
X 状態で闘うようじしたい。 
具体的な闘い方どが、まずレ 


パ--を後ろじ入れためを作り 
つつ、カウンタ—^を足の 
先端が当たるおの距離で出す 
と、此も§避けしてから 
のカウンタ — 攻擊を出してく 
る。しかし、こちらじは当た 


1 


このパタ—ンが有効な相手と 
しては、ケンスウ、キ厶、テ 
リ—、ユリ、アテナ、ラルフ、.~ 
チヤン、ジョー、ロバ—卜、 

な丸、などが挙げられる。 


一、々も；？^ " A , * 


で W き込もぅ。その他の百 期'' 
式•閣私いなどの攻擊は i 
じよけてやり過ごそぅ。 ■ 
オメガルガ （ ルもを本的じ 
化系と同じで、 カウンター 攻 
擊の代わりじふっとばし攻擊 
を偉ス スタート 直後より、 
ややにい位の間合いでふっと 
ばし攻擊を空振り、ダークバ 
リヤ—かジェノサイドカツタ 
—を誘、つ。ダークバ リヤー を 
出してきたら、終り際じ強の 
流星落を当てるというものだ。 
もちろん、 ルガ—ル相手の場 




次じ挙げるパタ—ンは、パ 
ヮ—をためて相手が近づいて 
くるのを待ち、しやがみ強キ 
ックの先端を当てるとい、っ簡 
単なものピ。この時のま意点 
はダッシュからの投げや、し 
ゃがみガード不能の攻擊だ。 
そのため、常じ立ちガ—ドす 
るつもりで構えて わこぅ。 

このパタ—ンが有効な相手 
は、タクマ、庵、ハイデルン、 
大門、鎮、などが挙げられる。 

ビリーじは間合いを離して 
しやがみ弱キックかパンチで 
旋風飛翔棍を誘い、飛燕斬で 
落とすといぅ方まが使える。 
これは空中からの突攻撃 
を持つアテナやケンスウなど 
じも応用できる。ただし、無 
理じこちらを使わなくても最 
巧の簡単なパタ—ンで充み騰 


まずはカウンター攻おを出ず 
らずを振りするので、即座じ 
流星落をホめてやろ、つ。また、 
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ふつ巧ばし巧撃を空振りし、 
巧手の巧を誘ラ 


巧の空振〇に流星落をホめる 


四百武拾セが•神懸をおすよ 
ぅならよけたあとじ投げてや 
ろ、つ。ガードしてしまつた場 
合も、そのあとじ立ち強パン 
チや流星落でキツチリと反撃 
を返すこと。この時、鳳凰脚 
が出せるが能をらば問答無用 


合も、パワ — MAX 状態で闘 
ぅよぅ じする ことと、 烈風拳 
などの 飛び道具は攻撃避けで 
確実じ避ける ことの 2点は必 
巧い事項ピ。また、相手がパワ 
—をためるスキも見逃さずじ 
攻撃しよ/つ。 
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キヤソたルのかかるカウンタ~ 


な莲ノ〈ししで半月ぉ 


半月斬 

，- - +己または D 

飛燕斬 


. ため t +巨または D 


飛翔脚 
ジャンプ中 

i •一+曰または円 

流星落 
パこめ-* 

十呂または D 

お脚投げ 
または 

鳳凰脚 

-*+ 巳または D 


* + 曰 D 



単調なものじなるので、立ち 
強パンチ、しやがみ強パンチ、 
しやがみ強キックも使つて闘 
、っ必要が ある。 この3つの技 
は、どれ もリー チは そこそこ 
ある ものの、巧の出が遅いの 
でないづらいが、それが上じ 
使用頻度の窩い技がないので 
仕方がない。 

さて、巧獄でのキ厶はどち 
らかといぅと守勢じまわるこ 
とじなつてしま、 っ。理曲は2 
つある。—つは遠距離で強い 
(攻おを演したり出来る、相 
手じとつてプレツシヤーと成 
りうる)透 巧 巧がない こと。 

2つ目は飛び舊 一:4^ たない 


ためじ、 遠距離からの 攻勢が 
掛けづらいからだ。では、飛 
び道具などを持った相手じ対 
して、遠距離からまつたく巧 
勢が かけられないかといぅと 
そんな ことは 断じてない。 キ 
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まず、キ厶は基本的じ近距 
離戰の方が闘いやすいといえ 
る 0 も 

基本性能のところでも書い 
たが、キムは遠距離でキャン 
セル巧能な湾を技を持つてい 
ないので、どうしてもキャン 
セル可能なカウンター巧撃じ 
頼ることじなる。しかし、そ 
ればかりでは攻撃のリズムが 


r 岂 




す.)の合間じ、出の早い巧 
(しゃがみパンチなど) じよっ 
て-方的じつぶされたり、相 
討ちじされて しまう ので、使 
うなら 連16^じ組み&んでい 
こう。-もつとも CPU 相手な 
ら、化嘉やオメガルガールな 
ど、後半の相手が外は一発目 
から2発目の間に反おされる 
ことは まずないので、安定し 
て使つていける。また、相手 
の中段飛び！の下を抜けつ 



つ攻ができるので、飛び i 
を連がしている相手は狙い目 
だ。 


連では、ジャンプ強キ 

ツク i しやがみ弱キック数発、 

キャンセル飛燕斬というもの 

技コマンド 



厶 じは飛翔 脚という頼もしい 
必お技があるからだ。相手が 
飛び道具を撃って来たら、と 
りあえず攻撃避けでやり過ご 
し、相手の出方をうかがわう。 
連発して来るようなら、ロン 
グジャンプからの飛翔脚や強 
キックで跳び込んで連続技を 
姐っ ていこ、 っ。 

最もそんな簡単じいくはず 
もなく、相手は飛び道具を撃 
ったあとを 追いかけて近づい 
てきたり する だろ、っ。この 場 
合は攻撃避けを出すと、相手 
じ投げられるのがオチなので、 
しやがみガードしつつ飛燕斬 
のためを作り、相手が ラッシ 
ユを かけて こようとするとこ 
ろを、 飛燕斬で反撃し よう。 

また、半月斬で-気じ間合 
いを詰めるという手もある。 

中間距離で強キックなどの 
立ち巧撃で牽制してくる相手 
じは、流星落が有効だ。上部 



じ食らい判をがないため、相 
手の足をくぐるょぅじして攻 
おできるのだ。 

近距離戦じなつたら、立ち 
弱キックなどじキャンセルを 
かけて半月斬などで押しつつ、 
立ちガード不能じなる、ジヤ 
ンプ後すぐじ出す飛翔脚でを 
元を狙つたり、裹じ回るよう 


じ出す飛翔脚などで、相手の 
ガ— ドを揺 さ 振ろ、っ。また、 
飛翔脚をガードされても、着 
地後じ相手がじれて何か出そ 
うとして来たところを狙つて 
飛燕斬だ。ただし、毎回出し 
ても馨 B 戒されて しまう ピけな 
ので自重も化要。 

この他、しやがみ弱キック 
を使い、 ヒットしたら 飛燕斬 
へつないでいく。もちろん、 
鳳凰脚じもつないでいけるの 
で、常じゲ—ジは max が好 
ましい。この状態ならばガ I 
ドキャンセルもできる し、 鳳 
凰脚を含む連続巧があるとい 
うことは、相手じ取って大き 
なプ レッ シャ—じなるはずだ。 

相手じ跳び込まれた場合だ 
が、相手との距離がおい(相 
手の下じ潜り'込むょうな)時 
は早めの遠距離立ち弱キック 
を出し、遠い時はふっ飛ばし 
攻撃が i 対空技と して 使え 
ない こと もないが、どちらも 
あまり® 1 K ではないので、た 
まつて いるなら飛燕斬で、そ 
うでないなら半月斬で落とす 
ようじしよう。 


最後じ、キムの巧撃はガ— 
ドされると数回けずる巧が多 
い。これは相手のゲ—ジが M 



AX の時は、ガードキャンセ 
ルの格巧の節食じなるので、 
気をつけたい。 


が代表的。ただし、ゲ—ジ M 
A X だと攻擊後の反動が大き 
い{はじかれて しま、っ) ので、 
弱キックの回数を減らしたり、 
強キックの あと、 なち強パン 
チ I 発自キャンセル流星落に 
したり、強キックをりで 
姐ぅなどして対処する。 また 
鳳鳳脚は連続技じ組み&める 
ので、 とても 有効かつ、強力 
な切り化じなる。挑び込みか 
らの連続技の締めじ使えば、 
これが上じないダメージを与 
えられる。また、を 中ヒット 
時の追い巧ちじも使えるので、 
を中じいる相手 じ 飛翔脚を当 
てて鳳凰脚で追い打ち、何て 
こと も状況 じよつ ては可能だ。 



キャンセル表 
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ル真！超絶韋卷真空斬で反撃 
していこぅ。ち八ま•閣払い 
を出して きたら 攻擊避けでょ 
ける。これを繰り返していけ 
ば勝つことができる。 

こちらが体力勝ちしていた 
ら、柴舟と離れて飛翔空裂斬 
で画面端じ張りついて降りる、 
ジャンプするの(ボタン押し 
っぱなしじしないで)を繰り 
返すと、^はほとんど何も 
しなくなるので、時間切れま 
で粘ることも巧能。 

オメガルガ—ルは、 スター 
卜時位の間合いでしやがみ弱 
キックを出し続けていると、 
ジェノサイド カッ タ ー を空振 
りしてくるので、そのスキじ 
弱の旋風飛猿刺突をホめょぅ。 
これでダウンさせたら、ルガ 
J ルの起き上がりじ、間合い 
を合わせてしやがみ弱キック 
を出してけば、繰り返しパタ 
I ンじはまってくれる ことが 
多い。しやがみ弱キックを連 
巧している時じ跳び込まれた 
リ、烈風拳を出してくること 
もあるが、跳び込みはガード 
し、烈風拳は攻撃避けしよう。 


だけで、勝てて しま、 つ。 

ほかじも回転飛猿斬から跳 
びかかるだけで勝てる相手が 
いるので覚えてわこう。 



ボスキャラの柴巧じ対して 
はまず、バックジャンプで逃 
げ圓りながらパワーを max 
までためる。壁際まで追い詰 
められたら、ギリギリまで引 
きつけて一二びで反対側じ 
おけょぅ。 

パワーが MAX じなつたら、 
スタート時ょりやや近い間合 
いでカウンタ！攻擊を出し、 

ち八ま•闇：；：3いか四百武洽セ 
ま•神懸を誘う。そして、四 
ちま拾たま•神懸を出してき 
たら2発目にガ—ドキャンセ 


ら相手じ向かって歩いていき、 
そぅでなければ飛翔脚や地道 
じ攻撃避けで、かしずつ近づ 
いて 行こぅ。 

このパタ—ンが有効な福手 
は、アンディやユリ、タクマ 
やジョ！ などだ。 

次の戦まは、ひたすら斜め 
ジャンプからの裏回りを狙つ 
て、強パンチで跳び込み、着 
地したらガードされても構わ 
ずじしゃがみ弱キックを連れ 
して、キックが当たらない距 
離まで間合いが開いたなら、 
再び 一 暴回りを狙って斜めジヤ 
ンプ強パンチを繰り返すとい 
うものピ。体の横幅が細いキ 

屈！！ 某 ：.‘. i T !， 
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ャラじは、キック連打から一 
歩後ろじ下がつてから跳ばな 
いと、 ぅまく 裏回りできない 
のでま意。このパタ！ンは、 

舞、ロバ ー ト、テリ ー 、ちな 
どじ有効。 

大門は回転飛猿斬を出すと、 
反応して地雷讓を出すので、 
ボタンを押して跳びかかるこ 
とで地雷震をやり過ごしつつ 
攻撃しょぅ。これを繰り返す 


繼 
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ぞ 次に挙げる戦法を使い、対 
C P U 戦を勝ちない ていく。 

一'' まず！ つ目は、相手と一ま 
の間合いを保ち、ひたすら立 
ち弱パンチを出していくとい 
う、非常じ単純なものだ。も 


I つ使える通常巧と L 


て、斜めジャンプ強パンチが 
挙げられる。この技は2段巧 
じなっていて、、 っまく をせば 
2ヒットする技だ。2回出る 
だけあって判定が大きいので、 
斜めジャンプからの相手の囊 
回りじ使っていく。相手じぅ 
まく ヒットしたら、しやがみ 
キックなどじつなぎ、連 
じ持って巧こぅ。 

夕じ潭み対空技ピが、チョ 
ィの中で通常対空技として使 
えるのがしやがみ強パンチだ。 
このしやがみ強パンチは、相 
手の足元じ滑り込むような位 
置の時のみ使っていける巧。 
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次じ特殊技の一つ、通り魔 
踰りピが、これはしやがみガ 
— ドができない技なので、接 
近戦で相手のガ—ドを摇さ振 


う少し詳しく説明すると、ま 
ず遠距離立ち弱パンチの爪の 
先が、ギリギリ相手じ当たる 
くらいのところまで近づいて 
いき、ガ—ドされてもいいか 
らとりあえず—回立ち弱パン 
チを相手じ出す。そして、そ 
の巧撃が当たろ、っがガードさ 
れようが、相手はほんの小ノし 
後ろじ下がるので、レバーを 
袍手方向じ入れっぱなしじし 
て、かし歩いて同じようじ立 
ち弱パンチの爪の先を当てる 
ようじ出す。あとはレバーを 
入れつぱなしじしたまま、夕 
イミングよく A ボタンをポン、 
ポン、と押していくピけだ。 
やがて相手は壁じ追い込まれ 
るが、気じせずチクチクと刺 
していこ、っ。：望思点として、 
タイミングが早過ぎると、こ 
ちらのおがを振りしてしまう。 
また遅すぎても、相手の技を 
食らってしまうので}をのリ 
ズムを取るようじするか、相 
手への爪のめり込み具合を見 
て、 ベスト •ポジションを キ 
I 。フするようじ。肝也な相手 
への接近の仕方だが、前半な 


f を 

隊 


為 チヨをそ€まかささか 
らくる^ 定.のかささと、持ち 
前のスピ I ドをまかして闘っ 
ていこう。チヨィの達ぁ技は 
他のキャラと比べてどれもり 
I チが短いが、そこは体のか 
さなチヨィなので、仕方のな 
いところピ 。輸 しかし、連打の 
きく弱巧撃の数々や、 W 1 り- 
を狙う時じ巧立つ、 2 段攻擊 
じなつてい る ジャンプ強パン 
チ。そして卓越したジャンプ 
力を活かし闘っていこ、 っ。 狙 
いはやはり！！！一®りからの連続 
技ピ。 

さて、まずは 地上戦だが、 

接お戦は鋭い爪の切れ味の見 
せどころ、 立ち弱パンチピ。 
また、パンチだけでなくキッ 
クも 強い。特にしやがみ弱キ 
ッ クはリーチはあまりな いが、 
技の出の早く、連射性能の良 
さでが 常じ重宝する。 さら じ 
立ち弱パンチも、出が早くリ 
—チもそこそこ なので、接近 
戦で要じなる。 

このお—つで勝ててしまう 
CPU がいる程、近距離立ち 
弱パンチは性龍がいい。 この 
技を使い接近戦ではチクチク 
と攻めて行こう。 
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飛翔空製斬 

竜巻疾風新 

.ため* + B または D 

i ため丫 + A または C 

回転飛猿斬 

飛翔脚 

-ため* + A または C 

ジャンプ中 i \->+ B または D 

旋風飛猿刺突 

烏乗刺 

ため*+已または D 

^または ^ +C 

二段斬 

通0魔踰〇 

- +C 

一 + D 

真！超絶竜巻真空斬 


-■ため i ， +BC 



で多用は111物だ。 

ふつ飛はし攻擊は、リーチ 
は長いが出るまでが遅いのと、 
キャンセルがかかるものの、 
チヨイの技はためを必要とす 
るので、イマイチ使いづらい。 
遠距離教の牽制用といつた使 
い方じ絞られて しま、 つ。それ 
でもチヨイの巧の中では、- 


番のリ{チを誇るので使いこ 
なしていこ、つ。 



ふつ飛ばし攻撃の性能はいまいち 
連続拔は、裏回り強パンチ 
(2 ヒット) i しやがみ強パ 
ンチ！強の韋巻疾風斬といぅ 
もので、相手の体力を半み程 
奪うことができるが、最初の 
i り強パンチを、かなり 引 
きつけないと厳しい。 

巧コマンド 


ることができて、非常じ重宝 
する。使いどころとしては、 
相手の起き上がりなどじラッ 
シユの-環として仕掛けたり、 
j 裹回りをガードされた時など•、 
相手がしやがみキックなどを 
擎口戒してしやがみガードをし 
ている時を巧つて巧きたい。 
いずれじしろ、積極的じ使つ 
ていける技ピ。 



必殺技ではキ厶じ無理やり 
(？) じ教わった飛翔脚が、 
ダッシュ中じコマンドを入れ 
ることじょつて、超低空で出 
せる。これは立ちガードが不 
能じなるので、これで相手を 
しやがませて、そこじ通り魔 
織りというコンビネ ー シヨン 
がかなり有効ピ。 


そして旋風飛猿刺突だが、 
この技はわもじガ！ドキャン 
セルじ使っていく。 



真！超絶竜# M を斬は出か 

かりが弱く、相手のを擊で簡 

単じ清されてし まう が、ガー 

ドさせると結構けずれる。し 

かし、反撃4^^じ食らぅの 



チヨィの ' f 技だが、遠距 
離なの中でキャンセル可能な 
ものがなく、どれも出るまで 
が遅い技ばかりなので、遠距 
離で相手と闘っていくのは辛 
いところピ。ふつとばし攻撃 
はリ—チがありキャンセルも 
可能だが、技の出が非常じ遅 
いので、途中で相手じつぶさ 
れてしま、っことが多いのが悲 
しいところだ。しかし、リ— 
チがあってダウンが奪える技 
なので、出しどころを選んで 
使っていこう。 

-方、近距離巧の方はどれ 
も出が早く、相手の攻撃をつ 
ぶすことができるものが多い。 
こうなるとやはり、チヨイを 
をかすじはお距離戦というこ 
とじなる。 

近距離戦では立ち弱パンチ 
を軸として、チクチクと相手 
を固めていく。これじしやが 
みガード不能な通り魔踰りや 
裏回り強パンチ、そして飛翔 
脚などを混ぜてガード方向を 


キャンセル表 


わし、常じ相手じまとわり 
つくょうじして、攻撃力のな 
さを補うためじも、手数を増 
やして闘つていこう。、 

通り魔槪りはパワ —MAX 
時ならば、ガードされても反 
撃を受けないので、常じパワ 
—をためて闘つていきた 




チヨィはジャンプカが ある 
ので、ロングバックジャンプ 
から使えば、画面上のどこか 
らでも I 二角跳びで きる ので、 
それを巧って画面外から、強 
弱をつけた飛翔脚を出してい 
くこと で、相手を惑わす こと 
がで きる。もちろん、 飛翔脚 
が外の透巧の空中巧でもいい 


が、その際はキャンセル可能 
なふつとばし攻撃がいいだろ 
ぅ。 

また、近距離技は出が早い 
どけでなく、技が出ている時 
間と技の戻り時間も早いので、 
チクチク攻撃の際、目の前で 
技を空振り、相手じガ—ドと 
思わせてわいて、 固まつ てい 
るところを 巧げ てし まうとい 
つた巧い方もできる。 


飛翔脚の有効な使い方だが、 
簡単なところでは裏回りじな 
るよぅじ出すといぅ使い方も 
t 。 しかし、相手が対空技 
を持つていたりすると、そう 
簡単じはいかないので、使い 
方を工夫することじなる。 

一，，：，禱4 > 



固まっている相手を投げよラ 

問題は対空と遠距離戦、特 
じ飛び道具を持った相手との 
遠距離戦は厳しいものとなっ 
てくる。 

チョイのジャンプは対空時 
間が長いので、跳ばせて落と 
すパターンが使えるキヤラじ 
は、遠距離から飛び道具を連 
発されているピけで、かなり 
辛いものじなってくる。ひた 
すら巧擊避けを使ってよけて 
いても進展は望めない し、 そ 
のうちじ飛び道具のあとをダ 
ッシユなどで追いかけていき、 
攻擊避けを跨けられる巧目じ 
なつて しまう ので、 このよう 
な時は、その場で攻擊避けを 
繰り返すのではなく、相手と 
の距離を少しでも詰めていき、 
ロングジャンプや斜めジャン 
プから強の飛翔脚を倭って、 

I 気じ相手じ近づいてくよう 



強の飛翔脚で巧戦相手に急接近 
じしよぅ。 

その他じも、画面端と端で 
相手が地を這ぅ飛び道具を撃 
つてきた場合は、強の旋風飛 
猿刺突で、飛び道具の上をお 
けることが可能ピ。飛び道具 
を連発してくる相手じは、- 
度攻撃避けでためを作り、次 
じ擊つてきたところをすぐじ 
出すと、旋風飛猿剌突が下度 
いい高さで、飛び道具を越え 
て飛んでいくな 



飛び道具は旋風飛猿刺突でかわず 


が 
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亂； そヤンはをキヤラクタ—中 
fls . ン- 汚；^ ヮぶの巨体を誇り、 ' 
: そこから繰り出される攻撃は 
リ—デが長く、—つ—つの攻 
撃力が非常じ大きい。たピ、 
やはり巨漢キヤラの宿命か、 
動きの面ではかなり劣ってい 
る。歩くスピードは遅く、ジ 
ヤンプは滞空時間こそ長くな 
いものの、高さが低く、距離 
も短かくなっている。 

まずは通常技だが、地上技 
で巧えるものとしては、しや 
がみ弱パンチ、立ち弱パンチ、 
遠距離立ち強パンチ、遠距離 
立ち強キックの4つが挙げら 
れる。 

しやがみ弱パンチはスキが 
小さくリ I チもなかなか長い 

ので、地上戦での牽制じ最適。 
判定もかなり強く、相手のし 
やがみキックをつぶすことも 
できる。また、攻撃判定の出 

.f ViMKir 9 づ L - - 


が早いので.、：'接近戦でも多用 . 
することになるだろ、.つ。- 
: 遠距離立ち弱パンチも同様 
じスキがかさく、.判をも強い。 
リーチ もぶこそこあるので、 
やはり地上戦での牽制に使え 
る。 

遠距離立ち強パンチは大振 
りでスキが大きいものの、リ 
I チが非常じ長く、巧撃力も 
大きい。座高が低めのキャラ 

を 

方 

心 撃 



0 

クター从外じはしやがまれて 
いても空振りすることはない。 
地上戦でしやがみ弱パンチと 
混ぜて使つていくといい。 

遠距離立ち強キックも似た 
よぅな性質を持つているが、 
すべてのキヤラクタ I じ対し 
てしやがまれていても空振り 
しないという利点がある。そ 
の反面、身を乗り出して踰る 
ためじ食らい判定が大きくな 


しやザみ巧パンチで攻めてい< 

跳び込まれた場合は、とり 
あえずガードしてしやがみ弱 
パンチを連発して間合いを離 
してい こ、 っ。 

間合いが離れているときな 
ど、スキを見てパワ—をため 
ていけば、かなり楽じ勝つこ 
とができるだろ、っ。 

ラルフ、クラーク、キムじ 
対しては、垂直ジャンプ強パ 
ンチ簡合いが近い時は強キ 
ツク)を繰り返していくとい 
い。クラ1クはょくジャンプ 
垂直ジャンプ強パンチが強い 


- Ir. 




顯 A 義电 

立ち巧キックを遍巧で巧を巧ラ 

柴舟じ対しては、2人の間 
がワンキヤラクタ—み程度ま 
で近づいてきたら、立ち弱キ 
ックを連打していると、その 
ぅち百式•鬼焼きを空振りす 
るので、そのスキじしやがみ 
強パンチを入れていけばいい。 
たまじ柴舟の立ち弱キックや 
しやがみ強キックをつぶすこ 
とも あり、 見た目も笑える。 

オメガルガールじ対しては、 
スター ト時程度の間合いでし 
やがみ強パンチを空振りする 
と、カウンター攻擊のを振り 
を誘えることがある。そのあ 
とは続けてゴッドブレスを出 


- 議 ：屬 『 

露 



カウンタ！ 攻撃ザ空振りしたら 

してくるので、カウンター攻 
をの空振り^認したら、立 
ち強パンチを出すことでつぶ 
すことができるので、これを 
線り返していく。カウンタ— 
巧擊を出してこなくても、根 


なち強パンチを邮まつける 


気よくやろう。また、飛び道 
具は巧裝避けでかわして無黙 
なダメージを受けないようじ 
したい 夕 

そのほか、空中ふつ飛ばし 
攻撃の先端を当てるようじ跳 
びをんでもいい。たまじ攻撃 
避けをするので、すぐじ投げ 
を入れよ、 つ。 ジ H ノサイドカ 
ッターを出されると相討ちじ 
なることが多いので、パワー 
は MAX 状態じしたい。この 
。ハターンピけで倒；9のは難し 
いが、ダメ—ジ を 与える こと 
はできるので、 チー 厶で闘う 
時じ使つていくといいだろ、つ。 
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A 

巨 

C 

□ 

近立ち 

〇 

X 

X 

X 

遠立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

〇 

〇 

X/X 

X 

塞直ジャンプ 

— 

— 

— 

— 

斜めジャンプ 

— 

— 

— 

一 

ふつ飛ばし攻撃 

0 

空中ふつ飛ばし攻擊 

— 

カウンター攻撃 

〇 


力と 長いリ—チが魅力。バワ 
IM A X 時なら体カゲ—ジ半 
み弱を奪える。たピ、出るま 
でが遅く、スキも大きいので、 
使いどころを考えていく必要 
がある。 

鉄巧飛燕斬はキムのそれと 
違い、無敵時間がないため、 
巧を技としては使いじくい。 
出るまでが早いので、連続巧 
やガードキャンセルなどじ使 
つていくといいだろ' つ 0 

鉄巧大暴走は出るまでが遅 
く反応してガード、または攻 
擊避けでかわされて反撃され 
ることが多いため、適じ出 
しても ヒットは 期待できない。 
起き上がりじ出してくる無敵 
技などをさけつつ当てよ、つ。 



キャンセル表 


り、つぶされることが多いの 
でま意が必 IT 

ジャンプ i は、近い間合 
いから跳び込む時は強キック 
を使い、遠い間合で跳び&む 
場合はリ—チの長いジャンプ 
強パンチ、 または 空中ふっ飛 
ばし 攻撃を使おぅ。ジャンプ 
強キックや空中ふっ飛ばし攻 
撃は出ている時間が短いので、 
出すタイミングじをホ思。 

対空技としてはしやがみ強 
パンチが ある。 2段目が当た 
るようじ早めじ出す化要があ 
るが、判定はなかなか強いの 
で-方的じ負けることは少な 
い。 また、 ジャンプ弱パンチ 



は出るのが早く、上のほうじ 
巧擊判をが出るため、空対空 
巧として役に立つ。 


次じ必殺拔の解説をしょぅ。 
まず鉄球大回転だが、早めじ 
出してわけば強力な対空巧と 

なる。裏回りを狙われても返 

せるのだが、連なのでと 

つさじ出せず、先読みで出さ 

なくては間に合わない。 

鉄巧粉砕おは、絶大な攻擊 

技コマンド 


巧乂戦攻略 



チャンはとじかくず挈力が 
大きいのだが、動きが遅いの 
で、長いり ー チをまかせる間 
合いを巧ちながら闘っていく 
ょうじしたい。また、パワ| 
はできるピけ MAX が悲じし 
てわきたい。 

巧おの間合いは遠距離立ち 
強パンチが届く距離がベスト。 
それょり離れてしまうと飛び 
道具などじ対処できないし、 
おすぎても技の振りが遅いた 
め、ラッシュを返すのがつら 
くなつてしまう からだ。 

地上戦では、しゃがみ弱パ 
ンチや立ち弱パンチなどで牽 
制しつつ、スキを見て立ち強 
パンチで攻撃していくといい。 
立ち弱パンチ、立ち強パンチ 
は巧撃が上の方じ出ているの 
で、ジャンプし ようとした 相 
手じ当たることもある。鉄巧 
粉砕撃を混ぜていつてもいい 


チヤンのカウンタ—攻撃は 
判定が非常じ強いので、突進 
巧をつぶせたりずる。 たま じ 
出してみるのもいいかも。 


霞 

養 


隱 



判定が強：： 为クンタ—攻撃 ’？ L 

-- 二；-..- 

地上戦を嫌った相手が跳び 
込んできたら、すかさず垂直 
ジャンプ弱パンチやしゃがみ 
強パンチで返していこ、っ。外 
した時は怖いが、先読みで空 
中ふつ飛ばし攻撃やジャンプ 
強パンチで大ダメージを与え 
てやるのもいいピ ろ、つ。 


立ち弱バンチで牽制ちでさる 
が、スキが大きいので多用は 
せず、 たまじ 使つ ていくとい 
いだろ、 っ。 リーチが長く、出 
す前じ食らい判定が前じ出な 
いので、相手のおが届かない 
間合いから出し、焦つ た 相手 
が技を を 振りして戻り際じ当 
たつてくれたら 理想的ど。 そ 
ううまくいくこと ばかりでは 
ないけどね。 


% 


巧空はジャンプ弱パンチで 
たどし、チヨイなどのジャ 
ンプが高いキヤラクタ—じ裏 
回りで跳び込まれると、ジヤ 
ンプ弱パンチ、しやがみ強パ 
ンチ とも じつぶされてしまう 


ことが多い。そ、ついつた場合 
は先読み鉄巧大回転で返して 
いくといいピ ろ、 つ。 

相手じ接近されてラッシュ 
をかけられたら、出の早いし 

f やがみ弱パンチで割り込み、 
そのまま しやがみ弱パンチを 
連発して間合いを離すといい。 
ただし連続ガードじはならな 
いので、無敵巧じは要ま意。 

I チャンのパヮ — max 時じ 
^ 可能なガ—ドキャンセルは、 

I 鉄球飛燕斬、鉄球粉砕撃の2 
つが有効。 

鉄球飛燕斬は出るのが早い 
ので、相手じ攻め込まれてい 
る時じぅ まくた めを作つて出 
してく といい。離れていると 
空振りしやすいのでま意。 

鉄巧粉砕撃は何といつても 
攻撃力の高さが魅力。ぅまく 
当たれば体力をごつそり奪え 


f rh 

I 外 
ガ意 

を—つ。鉄巧大暴走は通常相 
手じ攻撃避けでかわされ ると、 
そのまま 通過してスキだらけ 
じなつてし まぅ のどが、カウ 
ンター巧撃を出し、硬直が解 
けた直後じ出す、 もしくは力 
ウンタ—攻撃をキャンセルし 
て出す と、 巧撃避けをされて 
も通過せず、相手の目の前で 
ドタドタと 押してい くの ど。 
たど、巧撃避けが終わってか 
らガ— ド、 さら じは投げる こ 
とも 可能なので、 あまり 使え 
るとは いえない の だが。 


るが、出るまでが遅いため、 るとはいえないの；^ 
スキの大きい技をガ—ド攻撃避けもドスドスと押せる 
して出すことじなる。ガ .，’： I .( 

I ドキャンセル鉄巧粉砕 
撃を出すと硬直中の相手 
じヒットさせられる技は 
意外じ多く、セ拾五式- 
な の 2発目 (京)、 居合 
ぃ踰り(紅丸)、撃壁背 
を手の4発目(アンディ)、 

トルネードキック、トラ 
ップショット(キング)、 

半月斬、流星落2発目(キ 
ム)、超かお技ではパヮ 
1ゲィザ—2回ガ—ド後 
(テリー)、一®^炎炮4回 
ガ—ド後、超化おを蜂を 
最後までガードした後 
(舞)など使いどころは 


多い。とじかくダメ ージ 
が大きいので、チャンス 
があつたら祖つていきた 
\ 〇 

最後じ面白い技了.) 


































i . 






2: 


華、 t " 扇 1 義‘ 


一か，こご知视も嘴 - f 奪ん 

. j 


I 


n 



ブラジル チー ムのボス、強 
烈な吸い取り軍人ハィデルン。 
前作では最強キャラといわれ 
るほどの 強さピつた。今固の 
『，お』 でも その 強さは まつた 
く おとろえていない。 その恐 
るべき戦闘能力をフルじ 使い、 
勝つための攻略をしていこう。 

まず通常技では、遠距雛を 
ち弱キックが超使える。リー 
チ、巧の出るスピード、巧撃 
>;:J 判定の3つじわいて 
'靠 優れているこの技を、 
js 地上戦でメィンじ使 
讀 ぅこと じょって、 相 
、'が 手をチクチクを押さ 
勺づぇ 込むことができる。 
J. リ 近距離立ち強キッ 
、-1 くクは 2 段技じなつて 
.严'ゎ 解ゎり、相手のおき上 

庶 M がりじ重ねるのじ適 

:み齡 している。遠距離立 

ち強キックはリ—チがあり、 
しゃがみキック系を避けなが 
ら巧擊できるが、技を出した 
あとの硬直が少しある。 

しゃがみ^では、しゃが 
み弱パンチが連続して出せる 
ので、相手が投げじきた時や、 
超接近戦で使用していこう。 
しやがみ強パンチは前作では 


巧空技として使えたが、今回 
は相討ちや一方的じ負けた d ：' 
するので、今ィチ信用できな 
い。しかし、 リー チ、威力は 
申しみないので、地上の相手. 
じ対して牽制するのじ使おぅ。 

今回、通常巧で対空じ使ぅ 
のは近距離立ち強パンチピ。 
早めじ出せれば結構強い。距 
離を間違えないようじして出 
そ、 つ。 もちろん、ためが完了 
しているなら、ム—ンスラツ 
シヤ—で落とそう。 



ハイデルンのふつ飛ばし攻 
撃は出るまでが遅いが、物凄 
くリ I チが長く、 さら じキヤ 
ンセルがかかるので連係の最 
後などじ使い、 クロスカツ タ 
—じつないピ りしよ、 つ。 
カウンター巧撃は見た目よ 


.メィ デルンの対 CPU の基 
本は、跳ばせて巧を技で相手 
を落とすというのが理想だが、 
このゲ—ムの CPU はなかな 
かパタ！ンじはまつてくれな 
い。そこで f 巧もうまく巧 
つて攻略していくことじなる。 

i つ目は自みから画面の端 
まで下がり、バックジャンプ 
強キックをタィぶングょく繰 
リ返していくという パ- 夕—ン。 
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バックジャンプ強キックで攻撃 
これはタクマ、ラルフ、クラ 
—クたちに通用する。 

2つ目のパターンは近寄っ 
てくる相手じしやがみ強キッ 
'クを出して転ばし、また起き 
上がるところじしやがみ強キ 
ックを重ねるといぅもの。最 
巧の2チー厶くらいまでは通 
用する。 

3つ目は遠距離立ち弱キッ 
クをペチペチ当てていくパタ 
1ン々対アンディ戦で有効ピ。 

4つ目は、ムーンスラッシ 
ャーをためつつ相手が跳び么 
んできたり、ジャンプ系のお 
がくるのを待ち、厶！ンスラ 
ッシャーで落とすといぅパタ 
I ン。たまじ相手はジリジリ 
近づいてくるので、しやがみ 
謁パンチ、しやがみ弱キック 
をキヤラじよつて使いみけて 
いく。ロバ—卜、キングじか 


こちらに 跳び表で鑑ら午ンスラツシ T で羅 


しては時折しやがみ弱キック 
を出そう。もちろん、跳び込 
んできたら厶1ンスラッシャ 
—で大ダメ I ジを与えるよう 
じする。また、キングは頻繁 
じサプライズ□—ズを出して 
くるので、タイミングを合わ 
せて返そう。 

キ厶じ対してはしやがみ弱 
パンチ、しやがみ強パンチを 
空振りしてみる。すると、飛 
燕斬を空振りしたり、跳び込 
んでくるのでそこを擊墜して 
やろう。 

最後のパターンは立ちガー 
ドをし、相手がしやがみ強。ハ 
ンチが当たる間合いじ入つた 
ら、すかさずしやがんで強パ 
ンチを出すというもの。タイ 
ミングをつかめばかなり楽に 
闘えるはずだ。 

'邊吊の C P U 戟の時もそつ 
だが、 常じパワ！を max じ 



常にパヮーをため KawE たぃ 
してわくことが大切ピ。特に 
柴舟とオメガルガールは一回 
の攻擊で「ゥソッ巧」といい 
たくなるな•タメ I ジを与えて 
くるので、こちらも^を 
大きくしておいたほ'つが闘い 
が楽じなる。 

さてここから种ホス戦の巧 
略に入る としよ、 つ。対^戦 
は、すぐじパワーをためつつ 


画面端まで下がり立ちガし 
をし、踏み込んでくるところ 
じしやがみ強バンチを尝てる 
というパタ！ンがある。この 


.霞 



しやがみ強パンチで追い返ず 
パタ！ンは、ケンスウが相手 
の時じも使えたものピが、夕 
イミングがさらじシビアじな 
つている。 f がジャンプし 
てきた時は、間じ合ぅならム 
!ンスラッシャ！で返し、無 
理そぅならじガードして、 
そのあとじくる四百武拾セま 
•巧懸を立ちガードしたあと 
じ、しやがみ強キックで反を 



貴. 斗.>1、1 • " 

しやがみ弱キックで相手を誘ラ 
しょぅ。 

対オメガルガ—ル戦は実を 
いうと簡単。まずパワーをと 
じかくためたあと、しやがみ 
弱キックで相手のジャンプを 
誘つて対空技で落とそス 












ガードキャン tz ルから出ずとか 
なり效果的だ 
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C 

D 

近立ち 

〇 : 
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0 /X 

0 /X 

達立ち 

X i 

X 

X 

X 

しゃがみ 

X 

〇 

X 

X 

垂直ジャンプ 

— 

— 

一 

一 

斜めジャンプ 

— 

— 

— 

一 

ふつ飛ばし攻撃 

1 〇 



空中ふつ飛ばし攻撃 

— 

カウンター攻撃 
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1 ムーンスラツシヤ ー 
i ため T + A または C 

U — ドべルチヤー 1 

->または^+じまたは0 

クロスカツター 
-" ため または C 

八イデルンインフェルノ 
空中でレバー下方向 + C または D 

ネ、ツクローリング 
i ためす + B または D 

ファイナルブ U ンガー 
<- ため 1 T+BC 

ス h — ムブ U ンガー 

L 接近して一\ i/^+C 

1 


キヤンセル表 


は、性能じはあまり変化はな 
く (強だとスピ—ドが速くな 
つた)、巧いやすそうどが今 
回はロングジャンプから連続 
技を食らつたりするので、連 
発はやめてわいた方がいい。 

ム—ンスラッシャーは対ホエ 
がメィンだが、今回 さら じ{女 
を度が高くなつ户ぷしかし、 
相討ちじよる超ダメ—ジはな 
くなつたようだ。 

ネックローリングは前作と 
同様じ、飛び道具を撃つのを 
先読みして出すようなない方 
じなる。 

超化殺技のファィナルブリ 
ンガ！は巧のスピ！ドがアッ 
プし、前固同様出かかりも無 
敵なのでさらじ巧える技じな 
つた。パ ワーを MAX までた 
めて、ガ—ドキャンセルから 
出すと効果的ピ藏 


立ち弱キックのラッシュが 
届かない間合いでは、飛び道 
具を撃たれることが多い。連 
発する相手じは、先読みジャ 
ンプから、連続技をほってい 
こう。連続巧は、ジャンプ強 
キック丄お距離立ち強パンチ 
(-段目)キャンセルク□ス 
カッタ—や、ジャンプ強キッ 
ク i しやがみ弱キック丄キャ 
ンセル厶—ンスラッシャーが 
有名だが、自みの体力などの 
状況じ合わせて、ジャンプ強 
キック i 近距離立ち強パンチ 
二段目)キャンセルスト— 
厶ブリンガーも使っていくの 
もいいどろ、っ。 

ジャンプ寒の届かない遠 
距離教では、強のクロスカッ 
夕！ をバリバリ使いたい とこ 
ろだが、ロングジャンプの距 
離が長い相手じ巧しては、命 
とりじなる可能性が高いので、 
間合いが離れていても油断は 
できない。むしろ こういう 時 
こそ、ためを維持しつつ相手 
のジャンプを待ち、ム！ンス 
ラツシヤ！ で落としたい。 

相手をダウンさせた時はダ 


ッシュか、相手の起き上がる 
前じ出す空振りネック□—リ 
ングで近寄ってわき、近距離 
立ち強キックを重ねる。そし 



起さ上がりに近距離立ち強キック 
て、—発目じキャンセルをか 

けてスト-^ブリンガ I を入 

力しておくと、ぶ距離立ち強 
キックが当たった時は連続巧 
じなり、ガードされれば投げ 
キャンセルがかかるので-石 
二鳥だ。 

最後じ超かお技のファィナ 
ルブリンガーピが、相手のジ 
ヤンプ攻撃を立ちガ— ドした 
時じガードキャンセルで巧つ 
たりす ると 面白いだ ろ、つ。 


やストームブリンガ—を入れ 
てやれば、相手はぅかつじ無 
敵巧を出せなくなる。 

もしこの巧挈の途中で相手 
が跳び込んできた時は、一瞬 
前じ出ての(近距離巧じする 
ため)立ち強パンチが結構強 
い。他じも昇りジャンプ強キ 
ック (タイミング しだいで空 
中投げじ化けてくれる)など 
を巧って返す方まもある。 


霧 I 

&&慕 J 勝 

相手がダッシュ投げなどを 
巧つてきたり、接近戦じ持ち 
込まれて しまつたら、 しやが 
み弱パンチ、しやがみ弱キッ 
クをぅまく使つて間合いを離 
そ、 っ。パワーが MAX じたま 
つている時は、投げじま意し 
つつガ—ドキャンセルムーン 
スラッシャーを祖えば、かな 
り戦えるょぅじなる。接お戦 
をマスターすればハイデルン 
じ死角はなくなるので練習し 
てわこう。 


ィデルンは巧をか殺巧の 
厶—ンスラッシャ I が、下じ 
ためるといぅコマンドなので、 
自然としやがみ待ちが態じな 
つてしま、っことが多い。しか 
し、弱い相手ならともかく、 
強い人じは待ちだけで勝つの 
は難しいので、通常技を使つ 
た地上戦での攻めのパターン 
が重要じなつてくる。 

そこでま躍する'のが立ち弱 
キックピ。相手がしやがんで 
いても当たる ( I 部のキャラ 
じ例外あり)このキックのリ 
I チをまかして、足の先をぺ 
チペチと当てながらプレッシ 
ャ—をかけていこ、っ。相手が 
ガ—ドしがちじなつたら、す 
かさずダッシュから スト I ム 
ブリンガ—で体力を吸い取る。 

遲 

ダッシュからス hi ムブリンガ— 
相手がしやがみキックなどで 
返そぅとした時は、そのまま 
立ち弱キックが有効なのだが、 
大ダメ J ジを与えたいなら立 
ち強キックや、ふつ露し攻 
をを混ぜていくとさらじ効果 
的ど。 

しかし、京やリョウ、庵な 
ど無敵かおおで返してくる相 
手じは、立ち弱キックを出す 
タイミングを'ずらして巧を空 
振りさせてやろ、つ。そして、 
そのスキじしやがみ強キック 


リもほんの少しピけリ I チ 
があるので、結構楽じ使って 
いける。相手のしやがみキッ 
ク系を巧撃避けでかわしたあ 
とじ、カウンタ—巧癸を当て 
た時がチャンスだ。この時、 
キャンセルして強クロスカツ 
夕—を出すと、連続して当た 
ることが多い。 

n マンド投げのスト—厶ブ 
リンガ—は、の時じ使 
えた厶—ンスラツシャ~を空 
振りしたあとじ入れる と、 通 
常の時ょりもダメ ージが大き 
くなるという現象が今回の 
る 『嘴」でも残ってい 
ずるので(前作ほどで 
舗はないが)、ハィデ 
がルン巧いじとつては 
威超うれしい。しかも 
今固はム！ンスラッ 
^シャ！だけではなく、 
振立ち強キックやふつ 
||飛ばしを擊を空振り 
娘しても、ダメ I ジが 
こ増加するょうじな良 
されている。また相手が巧を 
食らつている時じ、レバーを 
ガチャガチャと振ることでさ 

らじダメ ージを増やせるのも 

同じだ。 

飛び道臭のクロスカツタ— 





























ご刖 作で葛い巧擊力と単発の 
投げが特徴だったラルスあ 
いかわらず『が」でも大巧で 
豪快な！ 発！！^ じて猛威を振 
るつている。 

ラルフは 'f な、か殺なと 
もじ'結構スネがあるので、な 
'夕 っ—っを確実尾 SPiM 
、てていかなくてはならない。 

'瘦モ巧でわもじ使っていく 
のは遠距離立ち強キッス遠 
距離立ち強パンチ、しやがみ 
強 キック、 しやがみ強パンチ 
ピ。これらはすべてリ—チ、 
威力ともじ優れている。技の 
先端をギリギリ当てるよぅじ 
し、相手•じガ—ドさせていく 
のがラルフの基本教法だ。も 
し相手がスキを見せたら、す 
かさずダッシュからのスーパ 
1アルゼンチンバックブリ— 
力— を食らわ そ、つ。 

ラルフもクラ—クと同じく 
透あ技じス—パ—アルゼンチ 



ラルフの 対 C 9- U 戦は、ク 
ラ！クと 共通して いる点が多 
(まあ 元々2人は似ている 



.:戀 CPU . 禱讓 






V が…)。' ' 

スーパ — ^ アルゼンチンバッ 
クブリ I 力！ のダメ ージが大 
きいので、 cpu *4{^ 皆つち 
(2 チ！ ム目くらいまで)は 
攻擊 避けから狙つたりしてみ 
よ、ス 後半でも連続技じ組み 

をで健 わぅ。 

ラルフのを本は CPU 相手 
でも同じだ。 とじかく パワ— 
をためてリ—チが長い通常技、 
遠距離立ち強キッスしやが 
み 強キックを驾てて大ダメ I 
ジぶ 狙わう。 

とにか<パワーをためよラ 



無敵対空な S たないキャラ 
じは、画面端でのバックジャ 
ンプパタ—ンがお勧め。とじ 
かくバックジャンプを綠り返 
して 強キックを出すと、なぜ 
か'透ち巧で返そぅと して 食ら 
つてくれる のだ。 

すぐにジャンプしてくるア 
テナ、リョウなどじは攻癸避 
け(早めのタイミング)から 
のカウンター攻をが#^。相 
討ちじなる場合も多いが、パ 
ワーで体力的じリ I ドできる。 
跳んでをたらカウンター攻撃だ 



ようじしよう。 

紅丸などジャンプ攻をがあ 
まり下方向じ強くない相手じ 
は、着地じしやがみ強キック 
を合わせて出すというやり方 
が有劾だ。 

ジリジリ 歩いてくる相手 じ 
はしやがみ強キックが尝 たつ 
てくれるが、後半の CPU じ 
は ギリギリまで 引きつけてか 
らのしやがみ強パンチの方が 
よく当たる。この戦まは庵、 
キ厶、 ジョ！あたりじ^だ。 

次にボス戦の攻略じ入る。 
f じがしてだが、実は巧庵 
のパタ—ンが使える。立ちガ 
—ドして いると 近審つてく る 
ので、しやがみ強パンチを夕 
イミ ング よく 出すと、しやが 
みキック系や百八ホ•斑払い 
を出そうとして食らつてくれ 
る。このバターンはクラ！ク 
も同じだ。この他じも攻擊す 
るチャンスが1っぁる。それ 


はがパワーをためはじめ 
た時だ。この膊じジャンプ攻 
癸を狙うと、ほとんど決まる。 

オメガルガールじ巧しては 
簡単な バタ！ ンがある。まず、 



しやザみ弱キクで技を誘ラ 
ノサイドカツタ—を誘い、空 
振りしたスキじ立ち強キック 
を当てるというパタ--ンだ。 
これはほぼ全キャラ共通パタ 
!ンといつてもいい。 


相手がダウンしたらチヤン 
ス到来だ。判をの強いジャン 
プ強キックから連続技をおわ 
ぅ。 初、む者はジャンプ強キッ 
クしやがみ強キックが お 手 
鞋たし、 ぅまい 人はしやがみ 
強キックを立ち強パンチやし 
やがみ強パンチに替えてガト 
リングアタックをホめ よ、 つ。 

パワーゲ ー ジが M A X だつた 
り、体力が 3 みの—从下ピつ 
たら、もちろんバリバリバル 
カンパンチじ替えて、根こそ 
ぎ体力を奪つてやろう。 

キヤラ別じ見ていくと、夕 
クマ、ラルフ、クラークなど、 


ビリ— •力—ンは化日通じ闘 
つていくと、リ—チの差が圧 
倒的じ負けているので辛い。 
ここは一つ、しやがみ弱キツ 
クで旋風飛翔棍を誘おう。出 
してきたら、やや早めの攻癸 
避けでかわして投げを入れる 


攻作吗 をぃれる？ 



ンバッ クブリーカ}のコマン 
ドで 投げキャンセルがかかる。 
しやがみ強キックや立ち強キ 
ック、もしくはふつ1し巧 
擎な*とじキャンセル^を.かがて、 
そこからダッシュ； 、ス I パーで〜 
ルゼンチン ろ クブリ— 力— 

を巧おぅ。 'し 

タルフのふつ飛ばし攻をは 
一： 部で「見えないパンチ」と 
呼ばれている。理由はリ—チ 
がいきなり伸びて、パンチを 
出しているょうじ見えないか 
らピ。相手のジャンプの着地 
などを狙つて使つていこう。 

必お技では新たじ、 き 鋒下 
i パンチを覚えた。-見使 
えそうだが、攻を判をの出る 
までがあまり じ 遅く、さら じ 
ガ— ドされ た あと 大きく跳ね 
返つ てしまい、反擊を 受ける 
ので出す時は覚悟しょう。 

バルカンパンチは「オリャ 
アア I 」 と叫びながら按を出 
している間は i 刖進できるので、 
相手じプレッシャーを与える 
だけなら最適の技ピ。まあ、 
強制キャンセルじ使えるので 
よしとしよう日 

今回、ガトリングアタック 
は弱で出すとしやがんでいる 
相手じも当たるょうじ改良さ 
れた(例外あり)。強は連続 
巧用だといえる。この巧もガ 
I ドされると WtK じ反擊され 
てし まう。 











キンク•オブ•フアイタ 


な y 


I 高角度喉輪落とし 
* または-" +C または D 
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スキを見てパワーをため込む 
は、遠距離立ち強キッス 
距灘立ち強パンチ、しや W 


威力はクラー^よ〇ち」 

巧コマンド 


ミを口しやがんでいてを当たる 
ス—パ—アルゼンチンバッ 
クブリ—力—は 間合い こそク 
ラ1 クよりも 狭いものの、威 
力がそのみ大きいので連 
や、ダッシュからの投げじま 
用していこう。 

超必巧技のバリ バリ^ ルカ 


ンパンチは前作では、見てか 
ら余裕でかわされて反擊され 
ると いぅパタ—ンが多かつた。 
しかし、『，巧 J では技の出る 
スピ！ ドが早くなったので見 
切りじくくなった。起き上が 
りじ出したりすればかなり有 
効じ使える。また、しやがみ 
強パンチからもつながるので、 
連続なじ使ってもいい。この 
巧は見た目が超派手なので 

.n 



起を上が〇に出ずのが有効だ 
(ボイスも)ギヤラリー受け 
を姐ぅのもいいだろ、つ。しか 
しガードされると、わ約束通 
リ反擊を受けてしま、つ。 

ラルフは基本的じパワーキ 
ヤラなので、パワ—をためて 
ガンガン攻めよう。 

キャンセル表 


ブラジルチー厶で j 番じぎ 
やかクっるさい)男、ラルフ。 
バンダ于から生み出されるけ 
超パヮーで相手を圧倒しよう。 

とじかくこのキヤラはパワ 
1 勝ち ( I 部のキャラは除 
く)しているので相手じ近 
づければかなり有利じなる。 
つまり、いかじして相手じ近 
づくかが対戦じわいてのポィ 
ント となる。極端な話、接近 
できなければ死が待っている 
ラルフじとってラウンド開始 
直後の巧防は重要であり、こ 
の時じ取るべき行動は大きく 
2つじみけることができる。 

—つ目はバックステップで 
距離をとり、パワーゲ I ジを 
MAX までためるというもの。 
2つ目はいきなり接近戦を挑 
むというものだ。どちらも利 
点があるが、パヮーためのた 
め(シヤレではない)とはい 

え、一蠢れて」ま、っと万能 
キャラじは(京やテリ—な 
ど) 2度と近づくことが許さ 
れずじやられてしまうことが 
あるので、やはり最初から接 
近教を挑み、スキを見ながら 
パワ—ためを少しずつわこな 
う方がいい。この時じ使う技 


強キックの3つピ。 

また、飛び道具を誘つてわ 
いて跳び么みから連続技を狙 
つていくのもいい。ラルフの 

速続技は、ジャンプ強キック 
i 近驱離立ち強パンチの2段 
目キャンセル強ガトリングア 
タックがわ勧め。パワ！が M 


囊 S 続餐舅 hu ンぶ . 


AX の状態や、体力が3みの 
I が下なら、ジャンプ強キッ 
ク丄しやがみ強パンチキヤン 
セルバリバリバルカンパンチ 

が超強カピ。 

立ち攻撃などの巧防の途中 
でも、ダッシュからのスーパ 
I アルゼンチンバックブリ— 
カーを常じ狙つておこぅ。こ 
ダッシュ投げは常においたい 


si. 


をを.た 


の技-発で形勢逆転すること 
も珍しくない。 

相手の跳び込みを返す時は、 
昇りジャンプ強パンチと、し 
やがみ強キックを使いわけょ 
、っ。技を早めじ出す相手じは 
しやがみ強キックを出し、引 
きつけて攻撃するタィプの人 
の時は、昇りジャンプ強パン 
チが有効だ。あと、昇リジャ 
ンプ強パンチのかわりじ空中 
ふっ飛ばし巧撃でも OK だ。 

I 回相手を転ばせたら、迷 
わず起き上がりを巧め、ラッ 
シュをかけょ'っ。この他、ジ 
ャンプ強キックを重ねて連続 
技を巧ったり、起き上がった 
ジャンプ強キックを重ねる 

靈 

相手じ ダ？% ュスーパ—アル 
ゼンチンバックブリーカーと 
ダッシュしやがみ強キックの 
2択を化かけたりするのも効 
果的ピ。これらじ攻撃避けも 
混ぜて箱手を幻惑してやれば 
勝利はおい。 

超化おおのバリバリバルカ 
ンパンチは強くなつたといつ 
ても、単体で使ぅとバレバレ 
なので、むやみじ出さず考え 
て使いたい。起き上がりを巧 
められた場合や、パワ — M A 
X 時じしやがみキック系で攻 
められている時が巧を出すチ 
ャンスだり 





































'ー ラホフと同 ： i く八イデル、 > 
の 部下、 i クラーク 。前作では 
かなリ地睐だった彼は、今圓 
もやはり地ホだ。しかし、彼 
は 「，お」 じなり、怪しい手つ 
きと怪しい名前の新 コマンド 
投げを覚えて帰つてきた。パ 
ワーもあリ、足のリーチも長 
いクラークを 、ハイデ ルンと 


しやがみ強キ t , クはおる ま；. 
でのスピードが早く、...しかも. 
リ}チもあるので頼りじなる。 
ガ！ ドされ てし まぅと 結構硬 
直があるが、巧を出した直後 

じスーパ—アルゼンチンバツ 
クブリーカ—のコマンドを入 
力すると、投げキャンセルが 
かかり硬直がキャンセルされ 


並ぶブラジルチー厶のェース る。これは覆えるのでマス 


じで きる か否かで、このチ I 
厶の戦力は大きく変わる。 

クラークの通常技を見てい 
くと遠距離立ち強キックと、 
しやがみ強キックのリーチの 
長さが挙げられる。遠距離立 
ち強キックは相手が出す短め 
のしやがみキック(弱系な 
ど)じ、-方的じ当てる こと 
ができる。中距離の牽制じも 
リーチが長<判定を強い 



つてこいの技だ。しかも、パ 
ヮーが M A X 状態ならば与え 

るダメ I ジも凄い。 


夕 I してわきたい。 

しやがみ弱キックは連射が 
きき、技のリ—チも見た目よ 
リあるので、連続技のつなぎ 
じ有効だ。また、キャンセル 
も簡単じかかる。 

パンチ系の技もキック系と 
同じよう じリ—チがある。遠 
距離立ち強パンチは裏拳じな 
つている。少し下段攻撃じ弱 
いところがあるが、立ち系の 
攻撃じは強いので利用価値が 
ある。しやがみ強パンチも技 
の出が早いうえリーチが長め 
なので相手のダッシュから 
の投げを返す時などじ重宝す 
るピろう。 

必お技は投げ技がメィンピ 
が、ガトリングアタックはパ 
ワ — MAX の時じガードキャ 
ンセル技として使える。この 

技は、—段目でしやがみキッ 

ク系を空振らせることができ 
るので、相手のしやがみ強キ 
ツクなどを巧つて出すとかな 

り 有効だ。 しかし 紅丸など、 


クラ M クは巧戦と同じく C 
PU 戦で「も、.コマンド巧げの 
ス—パーアルゼンチンバツク 
ブリー カ--のお世話じなる。 
こちらのなじ銳い反応をし、 
返し技を繰り出してくる C P 
U も無敵技のないキヤラなら 
ば、起き上がりを攻めるょぅ 
じすると、ジャンプ強パンチ 
丄しやがみ弱キックキヤンセ 
ルス—パ—アルゼンチンバッ 
クブリーカ—などの連続技が 


尊 も 


中距離ではしやがみ強キツ 
クをメイン じ闢つていく。そ 
の時、パワーはもちろん M A 
X 状態じしてわきたい。ぅま 
く相手じ当たつて倒れたら、 
起き上がりも攻めてやろぅ。 

クラークのカウンター巧撃 
は対を技としてかなり頼りじ 
なるので(ゲ—ジ MAX なら 
相討ちでも OK )、 「跳ばせて 
落とす」パタ—ンがなんとか 
使える。アテナなどすぐじジ 
ヤンプしてくる相手に巧して 
は強みピ。 

が^ 



遠距離立ち強キックは IT 
ジョ I 、ハィデルンなどのキ 
ャラじ^ピが、前半と後キ 
では相手の対応も違ぅのであ 
まり 過信してはいけない。 

キャラ别のパタ—ンで！番 
楽なのはラルフ、タクマ、ク 
ラ—クだ。この3人じ巧して 
は、試合開謹後じバックダ 
ッシユし、画廚端で適当じバ 
ックジャンプ強パンチを繰り 
返していれば、勝手じ技を出 
して食らつてくれる。他じも 
バックジャンプ強パンチを繰〇返ず 

1 ^ 







このパタ I ンがホ まる キヤラ 
はいるが、何チ—厶目で出て 
きたかが関係するので、確実 
とはい文ない。 

チヤン • コ|ハンじ対して 
は、ガ—ドキャンセルガトリ 
ングアタックの使い方がポィ 
ントとなる。チヤンのジャン 
プ攻撃のあとじ出されるしや 
がみ強キックを、ガ—ドキャ 
ンセルしてガトリングア タッ 
クを狙わ、っ。つかつかと步い 
てきたら、早めじしやがみ強 
キックで牽制しておく。他じ 
は立ち弱パンチなどで鉄球粉 
砕撃を誘い、技の戾りじス— 
パーアラビアンバーグラリ1 
バツクブリ J カ ー もタイミン 
グ次第では効果がある。 

柴舟じかしては、立ちガ— 


ドで相手が8つてくるのを 
待ち、しやがみ強パンチのパ 
夕—ンがクラ J クも使える。 


I 勺讀 T 

一 藤> 

接ぶしてをたらしゃがみ強パンチ 


j 回当たると結構連続して歩 
いてくるので、立ちガ|ド-> 
しやがみ強パンチ i 立ちガ~ 
ドと、繰り返しできる。 

オメガルガ J ルじ巧しては、 
とにかくしやがみ弱キックを 
連発するとジ H ノサイド カッ 
夕1をを振りするので、その 
スキじ遠距離立ち強キックを 
当てていく。今回のルガール 
はかなり簡単じなつた。 


したと i 璧—キック 

















ザ•キンク•オブ•ファイターズ’お 徹底攻略 


技コマンド 


パルカンパンチ 

A または C ボタン連打 

デスマウンテンバスター 
^または^+巳または〇 

ガ h リングアタック 
^ため-♦+ A または C 

ウルトラアルゼンチンパックフリ-力- 

一 \ い< -- i /卜 +c 

ス-パ-アルゼンチンバックフリ-力- 
接近して卜/ i \一 +D 

ス—パ-アラビアン/トクラリ-バック乃-カー 

心ン i \一十 C 



A 

已 

C 

D 

お立ち 

〇 

〇 

X/X 

X 

遠立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

〇 

〇 

X 

0 

垂直ジャンプ 

— 

— 

— 

— 

斜めジャンプ 

— 

— 

— 

— 

ふつ飛ばし攻撃 

〇 

空中ふつ飛ばし攻撃 

— 

カウンター攻撃 

〇 



ガ！ ドキヤンセルから出そラ 


しやがみ弱キックじ連打がき 
く巧手じガ—ドキャンセルし 
てし まぅ と、そのまま 弱キッ 
クからの連を入れられる 
恐れがある。 

バルカンパンチは判を、技 
の ヒット 数が弱体化したので、 
今回はしやがみ弱パンチから 
の連続技に使巧したい。 

新か殺技のスーパ I アラビ 
アン バ I グラリ！ バッ クブリ 
J 力 I は、相手 じ 向かってを 
リよリ、そのまま 相手をつか 
んで投げて しま、 っな。相手 じ 
近寄るスピ—ドが速いぅえじ 
攻擊避け、 ガ！ ドができない。 
さらじし やが みキック 系を避 
ける タイミングが あるので、 
使い道はたくさんある。 

ス—バ I アルゼンチンバッ 
クブリ！力！ は、あいかわら 
ず間合いがにく使いやすい。 



ダッシュから決めやすいので 
巧つていこう。 


超かお巧のウルトラアルゼ 
ンチンバツ クブリ！ 力！ は、 
間合いが広くなリ、しかも連 
続巧に組み込むことが巧能な 
ので、ビンチの時は一発逆転 
も巧える。 

クラークはウルフと違い、 
投げ技、王がのキヤラなので、 
ダッシュなどで相手じうまく 
近づき、コマンド投げをホめ 
ぶう。 



超必殺巧はおげ間合いザにい 


キャンセル表 








も‘：： 


クラークはか殺巧の関係上、 
投げ技を主体じして闆ってい 
くこと が多いが、実は巧攀系 
の技にも強いおがいくつもあ 
る。つまり接を殺も、中距離 
での牽制じも対応できるとい 
うこと ピ。 

技のパヮ—もかなりあるの 
で、いつもパヮ—をためるょ 
うじ 也がけたい。パヮ IM A 
X が態で闘えば、たとえ相討 
ちでもダメージ量の差で打ち 
勝てるからだ。 

基本性能でも述べたが、遠 
距離立ち強キックの性能がい 
いので、常じ足の先端が ギリ 
ギリ 当たる位の間合いをキ I 
プして闘うのが巧巧ピ。そし 
てその状態からダッシュス— 
パーアルゼンチンバッ クブリ 
I カー、ダッシュしやがみ強 
キック、ふつ飛ばし攻撃など 
を出し、つかず離れずの闘い 
をして いこう。 この時、ふつ 
飛ばし攻撃を出した直後、ス 




— パーアルゼンチンバックブ 
リーカーのコマンド入力をし 
てわくと、巧げキャンセルが 
かかり技の硬直がキャンセル 
されるので、まピガードして 
いる相手へさらじ近づくこと 
ができる。 

この距離で相手が跳び込ん 
できたら、すぐじ反旅して上 
方向への判をが強い昇リジヤ 
ンプ強キックで返そう。また、 
ジャンプ攻撃を攻撃避けでか 
遠距離立ち強キックを当てつつ… 



ダッシュで巧手に近 
づいてから… 



わしてからの カウンタ— 巧撃 
も祖える。もしこれが当たっ 
たら、キャンセルス—パーア 
ルゼンチンバックブリ—力— 
じつなぎ、連続技じしよ、っ。 
この時、パヮーが max 状態 
か体カゲ—ジが3みの—从下 
なら、迷わずウルトラアルゼ 
ンチンバックブリ—力—を出 
そぅ。 

少し離れた間合いで跳び込 
んで くる 相手じは、しやがん 
で強キックの足の先端を相手 
の着地じ重ねてわこぅ。しか 
し、 京や テリ—、リョウたち 
みはジャンプ強巧撃の判定が強 
f いのでやめてわいた方が無難 
.ピ。 

クラ—クが使、っ連続巧は、 
ジャンプからならジャンプ強 
パンチ i しやがみ弱キック2 
発キャンセル弱ガトリングア 
タックが簡単かつ強力だ。か 
し難しいが、ジャンプ強パン 
チ i 近距離立ち強パンチ (2 
段目)強制キャンセル強ガト 
リングアタック(スーパ—ア 


ラビアンバーグラリ— 


:ツク 


ブリ I カー ) といぅのも巧能。 

スーパ—アラビアンバ-■グ 
ラリ— バックブリ—ガ—は、 
相手の跳び込みを昇りジャン 
プ巧撃で落としたあとや、パ 
ヮ — MAX 時じ飛び道具をガ 
—ドキ ヤン セルして出すとな 
果が大きい。あと、この巧を 
ガ—ド1から出すと、ガト 
リングアタックじ化けること 
がよくある。それを巧ぐじは、 
一瞬レバ—を相手方向じ入れ 
てからコマンド入力すれば〇 

を。 

超必殺巧のウルトラアルゼ 
ン チンバツ クブリーカ-- は、 
吸い込みの間合いが広くなつ 
ているので、相手の起き上が 



りじ巧お避けから狙つたり、 
ダッシュから吸い込むのも前 
作ょり楽じなつた。 

クラークは体力的じピンチ 
でも、！回の攻撃で簡単じ逆 
転勝利ができるので、最後ま 
であきらめずじ闘わぅ。 
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藥な 絲'% ぃ累。 


四百式拾 t 式•巧懸 


嫁 


が-おん . .-'J 


i ん ち 叫：、*- '、もぶ 

与 MB —mli 



外式•巧錠 


百八式•困弘い 


百式•巧巧を 


出るの掌く、スキがをきをさし 

しやがみガ》ド不能技 


無敵が空巧。巧とあまりをわらない 


基本的じは 草雍京と同じピ 
が、使えるかお巧は 3つピけ 
とかなく、ジャンプなどの 動 
きも微妙じ遅くなつている。 

遷モ技では、遠距離立ち弱 
キック、しやがみ弱パンチ- 
近距離立ち強パンチ、しやが 
み強キックなどが使える。 

遠距離立ち弱キックは見た 
目ょりリ ー チが長く、連打が 
ききスキも小さいので、地上 
の牽制に偉っといいピろう。 
しやがみ弱パンチは前作の 
弱巧並じ連打がきき、密着か 
ら9発位入れることが可能。 
接近戟で使っていくといい。 

近距離立ち強パンチは2段 
巧で、キャンセルもかかるの 
で連続技じ組み込めば強力。 

しやがみ強キックはリ—チ 
がそこそこあり、キャンセル 
がかかる。百八ホ•聞払いな 
どじつないでいくのが有効。 

相手じ跳び込む時はジャン 

プ強キックを使うのがいい。 

-応"裏回りを巧うこともで 

きる。 

連続技は、ジャンプ強キツ 

ク i 近距離立ち強パンチ (2 

段)キャンセル弱四百武拾セ 


踏み込みながら拳を叩きつ 
ける技で、しやがみガードは 
不能。やはり出るまでは遲い 
が、スキは小さくガ—ドされ 
て反撃されたりすることはな 
い。踏み込むのでリ—チも結 
構長い。 

mm 


草雍まと同じ技で、地をは 
、っ炎の弾を巧げつける飛び道 
具。スキが非常じ小さいのが 
特徴で、強で出すと弾のスピ 
—ドがかなり速く、連発する 
ことが可能。ヒットした相手 
は燃えて しま、 つが、やはりダ 

ウンはしない。わもじ離れた 

間合いでの牽制じ使っていく 

といいだろう。 


これも章維まと同じ技。腕 

じ炎を宿し、上昇しながらな 


. f ピけが使える 惟_ 
殺お。， ほんのかしピけジ 
プ しつつ相手じ跳びかか 
体尝 たり i 炎をまとつた 
を連統で繰り出す。 

出かかりじ無敵時間が 
出たあとも足元じくらい 
ない。しかもしやがみガ 
が不能と、いたれりつく 
の巧ピ。また、2発ヒッ 
.るのでダメ—ジも大きい 

たピ、ガードされてし 
とスキがあり、反撃を食 
てしまぅ。攻撃判定が出 
も遅いので、反応されて 
ドされることも多い。途 
でモーションがダッシュ 
じなので、ダッシュから 
げやしやがみキックと使 
けるといい。 

isy 議 K 一 r 




この技もまと同じピが 
—シヨンが少し違い、而 
ためた炎で叩きつけるょ 
なぎ払ぅ。構えモーシヨ 
は上 t 無敵。 

まのなと基本的じ同じ 

出るまでがかし早く、ス 

小さい。コマンドを入力 

あと、ボタン押しつ放し 

えポ—ズのが悲でためる 

ができるのも同む。 

出てしま文ば判定は大 


，'ぎ故、 c ^。 出かかりじ無敵時間 
~ があり、が空技として 信頼で 
巧き る。ただ、：無敵 時間は！瞬 
一 だので、 できるだけ引きつけ 
て出す よぅじしよぅ。 

V た 地上の 循手じ強で出すと2 
\ .，，.発ヒットするが、 やはり間合 
いが離れて いると2発目が空 
ご， 振りして しまい、反擊を受け 
占^て しま、ろ 


な能的には京の技と同じだ 
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巧敵の巧空巧。横への判定が大さい 飛び道具ならなんでち跳ね返せる 相手をつかんで壁に邮さつける 


ザ•キンク•オブ•ファイターごお 徹底巧略 




が扮输が恐 







麵 が 

■ルガ—ルは攻撃力がが常じ 
离く、連続技 i 圓で相手の体 
カゲ I ジを満タンからホくす 
ることができる。 

藝み巧の中で使巧頻度の高 
いなじは、次のよぅなものが 
ある。 

遠お雛立ち弱キックはが常 
じリ ー チが長く、スキも小さ 
いので地上敕での牽制じ使 
つてい くこと ができる。 

近距離立ち強キックは2段 
技じな つて わり、—段目、2 

段目ともじキャンセルが可能。 

連続技じ組み込むのがいい。 

しやがみ弱パンチは連打が 

きく (それほど早くないが) 

ので、接近戦で有効。先程も 

説明したがルガールは巧擊力 

が富いので、弱巧でもかなり 

体力を減らすことができる。 

ふつ飛ばし攻をはリ—チは 

たいして長くないが出るのが 

早く、斜め上じ攻を判をが出 

るので、巧空なじ使うことが 

できる。 


いが、ダメ I ジがかさく、 ま 
た気絶しじくくなるり 
また、接霧で役に立つも 
のとして、しやが み 弱パンチ 
を何発か入れ、キャンセルし 
てジェノサイドカツタ—やダ 
— クバリヤー li つなぐ、 とい 
うものもある。‘間合いが遠す 
ぎると入らないので： ぶ ！ of 


また、カウンタ—攻撃は出 
るのは孕くないが、リ{チが 
結構あるのでうまく使つてい 
きたい。キャンセルしてゴッ 
ドブレスが連続おじなる づ 
跳び込む際じは、強キック 
か空中ふつ飛ばしな攀を使う 
のが効果的。強キックは連続 
技を組いたい時じ使わう。な 
の出るまでが遅いので、出す 
タイミングじま意したい A 
空中ふつ飛ばし攻擊は判定 
が非常じ強いので、連続なが 
間に合いそうじない時夕巧 
を技をつぶしたい時じ使おう。 

また、ジャンプの昇りで出せ 

ば、しやがんでいる相手じヒ 

ットさせることも巧識ジヤ 

ンブスピードは比較的速めな 

ので、跳び込みやすいだろう。 

連続巧は、ジャンプ強キッ 

ク！近距離立ち強キック (— 

段目)キャンセルジエノサイ 

ド ヵッ ターの 4 段が超強力。 

体力満タンから八割近く滅ら 

せるうえ、ほとんど気絶させ 

ることができる。近距離立ち 

強 キックを 2段 目まで 入れ、 

ゴッドブレスじつ；：6げてもい 


餓狼伝説シリーズじ登場す 
るギ{ス•ハヮ ー ^ ドが使ぅ必 
殺技で、地をはぅ衝學ホを飛 
ばず技ピ。なぜルガールが使 
文るのかは IT 攻撃力は非常 
じ萬いのだが、全体的じスキ 
が大きく、いまいち性能はよ 
くない。弱強の違いは弾のス 
ピ—ドのみで、強のほうが速 
い。たピ、他のキヤラクター 
じ 比べると強で出してもあま 
り速くない。 


これも餓狼伝説シリーズじ 
登場する、クラウザ I の使ぅ 
必おは。両手で前方じ巨大な 
気弾を擊ち出す技で'瘦巧の 
飛び道具なら貫通して飛んで 
いく。弾自体も非常じ大きい 
ので、ジャンプで跳び越すこ 
とは難しい。 

弱強化ハじ出るまでのスキが 

かなり大きく、出たあとのス 

キもそれなりじある。弹のス 

ビー ドはかなり遅めだ。また、 

烈風拳と併用することができ、 

どちらかが画面内じ残つてい 

ても出すことが巧ム^ 


小さくジャンプしながら片 

足を振り上げて攻擊するな。 

出かかりじ！瞬だが無敵時間 

がぁり、強ともじ間合ぃ 


が近いと2発ヒットする。わ 
もじ巧を技として使ぅことが 
できる。ただ、引きつけが甘 
いと相討ちじなることが多い。 
早めじ出して离い位置で当て 
てしまつてもいいだろ'っ。 

また、 2発目は空中 ヒット 
じなつているので、—発吕し 
か当たらずじ相手がダウンし 
ないということはなく、地上 
戦でのカウンタ—姐いじも使 
つていける。 


前方じ円状のバリヤ J をは 
る技。飛び道具を跳ね返す こ 
とができ、攻撃力もある。出 
るまでの 早 さは遅くないが、 
スピードの速い飛び舊 I ハを跳 
ね返すじは多かの先続みが必 
要となる。そのほか、相手じ 
当てて しまえば 非常じスキが 
小さいので、連続技やけずリ 
じ使っていってもいい。バリ 
ヤー部みじは食らい判{みかな 
く、相手の起き上がりじ重ね 
て無敵技をつぶしたりする こ 
とも可能。 


高速で突進し、相手をつか 
まえて画面端じ叩きつける技。 


判定は非常じ大きく、ジヤン 
プで逃けよぅとした相手をつ 
かまえたりすることがあるが、 
前方への判定は強くなく、弱 
巧を連打されていたりすると 
止められて しま、 っ。 

また、ガ—ドされ ると 大き 
く跳ね返るので、画面端じ追 
い詰められたが悲でない限り 
反撃を受けないが、体力をけ 
ずる こと もできない。わもじ 
S じ使ったり、連続技じ使 
うといいだろう。 


ゴッドプレスのパワ—アッ 
プバ—ジョンで、画面端じ叩 
きつけたあとじドクロマ—ク 
の入った気柱が浮かぶ。 

ゴッドプレスとの違いは足 
元じ食らい判定がないことで、 
足元を巧擊するしやがみキッ 
クをすり巧けつつ攻撃できる。 
ただ出かかりじ構えポ—ズが 
あり、出るまでが遅く、連続 
技じ組み込むことができない 
ため、^^51!^^ぐらいじしか使え 
ない。この技も相手の体力を 
けずることはできない。 


ギガンァックプレッシヤ I 


夕 I ク八リヤ— 


n ツドブレス 


カィザ—ウ H — ブ 


ジェノサイドカツタ— 
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ダッシュ攻撃は相手を転ばせ 
ることがでさ、使える 


対 CPU 戦で巧じ立つのが 
ダッシュ巧撃(ダッシュ中じ 
B + C )。 この技は出るまで 
が早く、ダゥンを奪えるぅえ 
威力も結構あり、中間間合い 
から出していくと、 CPU は 
ほとんどガードせずじ食らつ 
てくれる。ただ、起き上がり 
じ当てじいくとガ—ドされる 
ことが多いので、-度当てた 
らひとまずバックステップで 
間合いを開け、完全じ起き上 
がつたあとじダッシュ巧撃を 
当てじいくようじ。これが対 
CPU 戦の基本パターンだ。 


相手を画面端でダゥンさせ 
たら、起き上がりじ投げられ 
ない程度までおづき、爆炎を 
重ねるのが非常じ強力。ガ— 
ドしてくれればけずりでゲー 
ジ半み弱の体力を奪えるし、 
ヒットしても大ダメ I ジを与 
えられる。爆炎は出るのが遅巧 
いので、早めじ出すようじしの 
よう。ダゥン時じ出るアイテか 
厶を取ることもあるが、あま巧 
り気じしなくてもいい 。 C る 
P U が毒を取った時は、ダッ ^ 
シュであづき爆炎を入れるか、^ 
ジャンプ強職り丄しやがみ中を 
踰り丄 しゃがみ中斬りキャン 棘 
セルかまいたち(中か強)の ^ 
4段連続技をまめよう。 ク 
その他じは、しゃがみ中斬 _八 
りがなかなか強力。リ—チがキ 
長く、相手が近づいてきた所は' 
じ出すと結構食らつてくれる。1 
キャンセルもかかるので強か 
まいたちを出して連続技じ。 n 
対空技としては近距離立ち抑 
強パンチがある。下じ潜り込 ^ 
むようじしてほわう。 


相手とかし距離を置いて爆炎を 
使ラと大ダメージだ 
























鳥寄せをつぶせる 
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天外臟真伝徹底攻略 


基本パターンが#:^。八 
雲はほわつておくと勝手じ 
暴れ回るので、ガ！ドを固 
めて待ち、返し巧中、むじ闘 
つてもいい。王狼武ダッ 
シュ巧撃はガ I ドしてダツ 



セル強かまいたちの連続が 
を巧つていこ、つ。ただ、竜 
槍連劇など食らうことがあ 
るので、1ではない。 


基本パタ—ンが有効。そ 
の他のパターンとしては、 
ガードして待ち、近づいて 
きたらしやがみ中斬りの先 
端を当てるようじ出し、キ 
ャンセル強か ! i 
まいたちを 出を 
すとよく食らち 
つてくれる 。 W 
また、そのあ5$ 

とほとんど跳ル 
び么んでくるン 
ので、着地じ^ 

しやがみ中斬 キ%^ 
りキャンセル強かまいたち 
を当てていけば、連続して 
はまつてくれる。ただ、し 
やがみ中斬りを当てた間合 
いが少しでも近いとジャン 
プ強斬りが馬いてしまうの 
でま意。届きそうならひと 
まずガ ー ドしよう。 


シユ攻撃で反撃すればいい 
し、跳び込んできたら、間 
合いがあければ近距離立ち 
強斬りで返し、遠ければ無 
理じ反擊を巧わず、手堅く 
ガー ドするのがいい。 また、 
離れた間合いで勝手じキッ 
クを 空振りし始める ことが 
あるが、このときは 必ず 3 
連発するので、 3 発目の空 
振りじダッシュ巧撃を入れ 
よう。 


りのかわりじダッシュ攻擊 
でもいいピろ、つ。挑び込ん 
できたらとリあえずガード 
して、しやがみ中斬りキヤ 
ンたル強かまいたちで追い 
始い、巧び攻撃のチャンス 
をうかがわう。 


基本パタ}ンが19:^。大 
蛇化は起き上がりのガ！ド 
が甘いので、起き上がりじ 
ダッシュ—や特大攻撃を 


重ねればほとんど食らつて 
くれる。ただし、ダウンさ 
せた時じ出てくるアイテ厶 
じはま意。はじめから特大 
巧をを当てていくパタ1ン 
もある。ガ！ドされた場合、 
かんざし巧げや雨竜などを 
出してくるので、すぐじ前 
ジャンプしてジャンプ強槪 
り丄しやがみ中斬りキヤン 



まず離れた間合いから 
相手を跳び越すよぅじ大ジ 
ャンプ('ダッシュ中じ前ジ 
ャンプ)すると、巧空巧を 
空振りするので、後ろから 
投げを入れることができる。 
空振りしたのが極楽ファィ 
アーなら！^乂を入れてやろ 

ぅ。極楽大旋風根は空中ガ 
I ドすればホいておけが入 
るので、ジャンプ中は空中 
ガー ドを して わ こ、 つ。巧げ 
たあとはしやがみ強踰りを 
入れ、起き上がりじダッシ 
ユ巧撃を するとよ く食らつ 
てくれる。投げ，しやがみ 


ち強パンチで返していつて 
もいい。空中ガードされる 
ことがあるが、巧丸が着地 
する巧じしやがみ中新りキ 
ャンセル中かまいたちの連 
続技を重ねておくと、ょく 
食らつてくれる。待つてい 
ても跳び込んでこないよう 
なら、しやがみ中斬りキヤ 
ンセル強かまいたちを当て 
ていくといい。 


強槪リ i ダッシュ巧撃をワ 
ンセットで繰り返していこ 
う。 



する。当たれば転ぶので、 
あとは繰り返し重ねていけ 
ばはまつてくれる。ただ、 
ダウンさせた時じ出てくる 
アイテムじは要ま意。起き 
上がりじ特大攻撃を重ねる 
代わりじ神炎を決めること 
もできる。 



を本パタ I ンが有劾。ま 
た、ガードしながら待ち、 
CPU がホいて近づいてき 
たり、ダッシュしてきたら 
しやがみ中斬りキャンセル 
強かまいたちで追い払い、 
離れた間合いで回転独楽や 
特大攻撃を空振りしてきた 
ら、そのスキじしやがみ中 
斬りキャンセル強かまいた 
ちをみめる。しやがみ中斬 




まずはダッシュ巧撃で突 
つ込んでいき、 CPU をダ 
ウンさせることから始める。 
そのあと、間合いが離れて 
いると CPU 自来也は起き 
上がりじかまいたちを出す 
ので、少し間合いを離して 
特大攻撃の先端を重ねてて 
わけば、ほぼ S じヒット 


基本パ ターン が有効。 そ 
の他のパ ターンとして、 特 
大巧擊を力—ドさせてすぐ 
じダッシュ攻撃を出すと、 


鳥寄せを出したところじヒ 
ット させることができる。 
雲隠れですり巧けていった 
り、シロをダッシュ巧擊で 
清すことがあるが、その場 
合は少し歩いて投げること 
ができる。また、絹の術の 
一部は地上ではガード不能 
で、かなりぅ つと わしい。 
食らいたくなければ後ろジ 
ヤンプして、そのままレバ 
I を入れつがしじしてわけ 
ばかわせるか空中ガ！ドで 
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攻撃 

名前 

面器 

ダメージの大ささ 1 

術 

爆炎 

百 


火天 

~w 

■X 3 


神炎 

~w 


奥義 

かまいたち 


■■ 強中 

みぞおち 

百 

■ 

煙幕 

~w 

ボタンで出現位置を化 

をみ 

~w 

巧手に H 1 1 ずると i が ;>< — 夕 
をラば无る 

状態 

攻撃 

1 名前 

む 

武器 


立ち 

近距離 

投げ技 

猫首つかみ 

X 

武 

■ 

猫落とし 

X 

武 

空中巧げ 

外ンブ巧中 

武器投げ 

クナイ投げ 

X 

武 


立ち 

特大攻撃 

組青斬 D 

万 

武 

■■■■ 

しやがみ 

クナイ投げ 


武 


立ち 

近距離 

弱斬 0 

葉隠れ 

〇 

武 

■ 

や斬り 

葉隱掌 

〇 

武 

■ 

強斬 0 

金昆羅掌 


武 

■ 

弱キック 

鱗落とし 

X 

武 

■ 

やキック 

顔砕脚 

X 

な 

■ 

強キック 

影渡し 

X 

お 

■ 

なち 

遠距離 

弱斬り 

葉隠掌 

〇 

武 

■ 

中新り 

正拳突さ 

0 

武 

■ 

強がり 

郭公殺し 

X 

お 


弱キック 

顔砕脚 

X 

n 

■ 

中キック 

太刀 

X 

武 

■ 

強キック 

太刀 

X 

武 


しやがみ 

弱斬り 

駒落とし 

〇 

武 

■ 

中斬 0 

唐金つぶし 

〇 

武 

■ 

強斬り 

狐狸刈 0 

X 

武 

wm 

弱キック 

擢り職り 

ス 

武 

■ 

中キック 

回転撞り識り 

X 

お 

■ 

強キック 

旋織〇 

て 

武 

■i 

垂直 

ジャンプ 

弱斬り 

故殺斬り 

X 

武 

■ 

中斬り 

能化い 

X 

武 

■ 

強お 0 

花軸落とし 

X 

武 


弱キック 

虎尖脚 

X 

武 

■ 

中キック 

霞踰〇 

X 

m 

■ 

強キック 

種織り落とし 

X 

m 

■ 

斜め 

ジャンプ 

弱斩り 

故殺斬り 

X 

m 

■ 

中新 0 

鑑私い 

X 

武 

圓 

強斬 0 

巧軸落とし 

X 

武 


弱キック 

虎尖脚 

X 

m 

■ 

やキック 

霞織 0 

X 

武 

■ 

強キック 

種織り落とし 

X 

武 

IP 

ダッシュ 

がりボタン 

走 0 葉隠れ 

X 

武 


襯りボタン 

走り鱗落とし 

父 

武 

i 

日 +C ボタン 

地滑べり踰り 

X 

武 



C はキャンたルがかかるかをか 
キャンセル表、ダメージ比巧は編集部調べ 
厶は出かかりのみキャンセル可 


那神斎は近距離での対空 
巧を持っていないので、ジ 
ャンプ！からの攻めが非 
常じ有劾である。 

できるだけあくから跳び 
込み、ジャンプ強獄り^し 
ゃがみ弱斬りキャンセル弱 
かまいたちの連続技を決め 
ていこう。 うまく ホ まつ た 


ずじすむし、起き上がりじ 
無敵を出されても食らぅこ 
とはない。转澈を出された 
ら冷静じもぅ I 度しやがみ 
強蹤リを出せば再びパター 
ンじもつていける。もしパ 
ターンがうまくいかなかつ 

I 続 


カラク リ兵はガードしな 
いので、転ばせることので 
きる巧で闘うのがいいだろ 
、つ。転ばせたときじ出てく 
るアイテムじ注意しつつダ 
ツシュ攻撃を当てていくの 


をのを繰り准し、カラクリ 
兵を画面端まで追い詰める。 
そのあとは起き上が P にし 
やがみ強踰リを重ね続けて 
いけばいいう間合いとして 
は、-しゃがみ強蹤リの先端 
が当たる^一/すれば、出 
てくるアイテムじ郝魔され 


追い詰められたら逃げる 


ので、煙幕で反対側じ 

逃げてしまうといいだ 


スタート 直後にかずとい 
つていいほど使つてくるウ 
マシカの術じがしては、や 
はり大ジャンプで跳び越え、 
技の硬直中じ後ろから爆炎 


をみめてやるのがいいだろ 
う。これで大ダメ I ジは確 
実。大ジャンプの代わりじ 
引きつけて煙幕でもいい。 
向かって相手の左側からな 
ら中踰リ、向かって相手の 
右側からなら弱槪リでマン 
トーの裏側へ回ることがで 
きるので、この場合も爆炎 
をまめよう。そのあとは画 
面端と端よりやや近い間合 
いで待ち、：ォサルククッシ 

ヤ I をガ ー ドしたあとや、 

ひっかき、かみつきが空振 

りしたあとじしやがみ中斬 

リキヤンセル中かまいたち 

をホめていこう。ひっかき 

やかみつきの場合、画面端 

と端だと中かまいたちが届 

かないので、小ノし前進して 

出すようじしたい。ホめた 

あとはバックステップして 

再び間合いを離し、同じよ 

うじ繰り返していこう。画 

面端じ追い詰められるとひ 

つかきやかみつきが厄介な 


る 

ブ 

織 

て 

当 

で 

D 

昇 

ザされ た場合は手前じ着地 
するので、.そのあとのジャ 
ンプ方向じを意。レバーを 
上方向じ入れつがしじして 
着地したらすぐじジャンプ 
するのが n ツ。 

ジャンプ踰リとジャンプ 
傲りの間の着地中じ巧けを 
食らぅ場合があるが、確実 
じ我けじくるわけではない 
ので、やはり-巧パ ターン 
がぃぃ。 

まトススタート直後から 
特大攻撃を出していき、ヒ 
ツトしてダウンさせたら、 
おき上がりじも特大攻撃の 
先端を重ねていくのもいい 
ガードされ始めたらジャン 
プ攻撃に切り替えよう。 


これといつた対空巧を巧 
つてこないので、跳び込み 
からの攻撃が有効。. 

まず、あい間合いみ、心ジ . 
ヤンプ強槪りで跳び込む。， 


舅 


度 

ft 


離れていたら大ジャンプで 
跳び込むといい 夕 ぅまく跳 
び込めたら、そのあとはす 
ぐじ前ジャンプし、昇りで 
強織りを尝てつつ反対側じ 
着地し、再び前ジャンプ昇 
り強踰りを繰り返していけ 
ばいい。昇り強職りをガー 


ガ》ドされてを出し続ける 

らすぐに前ジャンプして繰 
り返し連続巧を巧っていく。 
たまじ返されることがある 
が、大巧連続で食らってく 
れる。ジャンプ巧撃をガー 
ドされた場 < j 口じも、しやが 
み弱新リキャンセル弱か采 
いたちまで出し、再び跳び 
込み巧りの！？ li 続技を狙'って 
いこう。ただ、ジャ、みフ巧 
擊ほなるベく引きつけて当 
てなレと、着地したとたん 
じ投げられて しまう ので、 
その点じはま意しよう。 

自来なは攻擊力が低いの 
で、倒すのじか々時間がか 
かるものの、それほど苦労 
する相手ではないだろう。 


たら、必ず2逢続で出して 
くる通常巧の2発目の空振 
りのスキじダッシュ攻撃を 
入れてパタ { ンじもってい 
くのがいいだろぅ。 
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CPU はよ<食らラ 
ュ攻撃を当てじいくようじし 


基本パタ—ン巧③とも 
じ#^。その他のパタ—ン 
として、遠距離立ち中斬り 
の先端を当てるよぅじ出し 
す； .. 


ていくと、なぜかほとんど 
ガードせずじ食らってくれ 
るので、^^^^ しないよぅ 
じ遠距離 Y ち-^ りを 連'!!! 
でてぃ 餐、そが 

C 奔 f 蘇皆 

も気がせず出'し箭けて 作 こ 
飞 x ? まじ跳び送まれてし 
tw ぅこと M あるが、ジヤン 
プ攻おをガードするか、も 
しくは食らつたあとじ素早 
^Jp 11 く極楽ホ！ム 
‘ ランを入力す 

巧れば 巧息こ 

； lb •一 i とが多い。 


このあたりから入力開始 
の前じ止まるょぅじ前転し、 
直後じ極楽ホ！ムランを決め 
る。これが基本パターン の。 

当たるょぅじダッシュパン 
チ(ダッシュ中じ斬りボタ 
ン)を出すと、 CPU はほと 
んどガ If せずに食らつ てく 
れる。！度当てたら連発して 
いけば OK 。 ダッシュパンチ 


按をめりこませてかろ投げ 
がめり込むょぅじヒットした 
ら、そのあと極楽ホ I ムラン 
をみめることも可 f おわざと 
めリ这むょぅに当てて極楽ホ 
—厶ランを姐っていってもい 
い。これを基本パタ -- ^シ②と 



極楽太郎の技の中でも特に 
豪快な極楽ホ—厶ラン。この 
技は落ちてくる相手じ追い討 
ちを入れる ことができる。 た 
ピ、画面中央では巧撃が届か 
ないので、画面端じ限定され 
る。追い討ちに使ぅ技は、画 
面端より少し離れているなら 
極楽 ファィアー。 下段 ( B ボ 
タン)で出し、当たつたら上 
じ向ければ全てヒットし、大 
'ダメ I ジを与えられる。すべ 
て入ればだいたい KO できる。 
体力が残つていたら、空中で 
燃えた相手じさらじ垂直ジヤ 
ンプ強斬りを入れる こと も可 
能。画面端まで距離があるな 


ら前ジャンプ強斬り、画屬綱 
仁近すぎるなら中の極楽大旋 
風おを使ぅといい。 

この極楽ホ I 厶ランを CP 
U 相手じ決めていくパタ—ン 
を2つ紹介しよう。 

まず少し間合いを離してダ 
ツシユする。そして相手の目 


する。極楽ホ I 厶ランを使 
わないパタ—ンとしては、と 
りあえずダッシュ攻撃(ダッ 
シュ中じ B + C ) で突っ込む 
とほとんどヒットする。少し 
遠めから先端を当てるよぅじ 
出すといい。起き上がりじダ 
ツシュ攻撃を当てじいくとガ 
I ドされることが多いので、 
一度当てたらバックステップ 
でさがり、少し待ってダツシ 


よ、つ。このパターンは最初の 
8人全員じ通用する。 

もし毒が出たら、 CPU を 
ダッシュパンチで押して取ら 
せて しま お、つ。毒を取らせた 
ら、ダッシュで近づき極楽フ 
ァィア I をホめれば大ダメ ー 
ジを与えられる。密着より小ノ 
し離れ、下段で出して上じ方 
向を変えればすべてヒットす 
る 0 


















チでガンガン押していくょ 
、つじする。 

絹はこつちをパワー 
ダウンさせる術を多用 
してく る 特に巧げで 
ダウン させた あと 起き 
ミ上が《じ重わてくる 二 
そとが 多：？^ これらは地上 
沸 では ガ—ド 不能だが、空 
が^^中ガ—ドは可能なので、 
ッ 出されたらすぐじバッ 
ぺクジャンプしてレバ| 
^を後ろ方向じ入れつが 
d しじすれば回避できる。 


ラウンド開始直後じダツ 
シユ巧撃なじでダうンぶせ、 
起き上がリじ極ずク''王イシ 
しやがんで B + C ) をみ4 
ると かず 技ツト する。 a 来 
也起き卜 がりに かまいたち 
を出そうと するからだ。あ 
とはかしダッシュして間合 
いを詰め、繰り返し極楽ク 


エ イクを 重ねていけばいい。 
かし位逸めでもかまいたち 
で踏み込んだところじ届く 
ので、間合いは適当でいい。 
アイテムを取りたくなけれ 
ば遠い間合いがいいかも。 
基本パタ I ン②でも勝つこ 
とができる。 


基本パターン①が有効。 

パタ—ン②でもいいのピが、 
ダッシュパンチをめり込ま 
せてから極楽ホー厶ランを 


め 

巧いじいくと、投げ返され 
ることが多い。極楽ホー厶 
ランは姐わず、ダッシ - T ハ 
ンチの先端を当てるように 
巧めていこう"また、ダッ 
シ rT ハンかを連続で出し続 
けていると、シヤンプで跳 
びが マ わることがあるのだ 
が、この場合はうまく着地 
じタイミングを合わせて極 
楽ホー厶ランを決めてやれ 
ばいい。ほかは特に問題は 
ないだろう。 


基本パタ—ン6^^。 
極楽太郎は食らい判定が大 
きいので、画面端じ密着し 
ているよぅな間合いでも極 
楽ホームランのあと極楽フ 
アイアーを決めることがで 


基本パターン'な、承)とも 
じ有効である。 CPU 大蛇 
丸は、起き上がった時のガ 
!ドが甘い傾向じあるので、 
一度ダウンさせたら起き上 
がりじダッシュ巧擊などを 
重ねておけば、かなり富い 


確率で食らつてくれる。食 
らつたらダ-ソンするの C 、 
再び起き一かりじか跨和-主 
い X いくな ぅにし 冬？ 冰 
黃ブ t ど、 ィホなず撃をむつ 
ているものの、基本的じは 
1% 皆んむ：： I くないのス苦 
廿られ ると いう ことは 
ないだろう。 


この巧で楽勝だ 


ながら相手を跳び越すよぅ 
じ大ジャンプし、対空技を 

空振り させて' (もしくは ガ 

—ドして)お瑕するハター 

ンる。なをには極楽ホ 

1厶ランを使ぅといい’.空 

振りした のが極楽 ファイア 

I なら、近づいて極楽フア 

イアーを決めることもでき 

る。大ダメ ージは S ど。 



もある。とりあ、ろず特大攻 

擊を出すと結構食らつてく 

れる。ただ、起き上がりじ 

S てるとガ—ドする r - とが 

多いので、少 P 待ってかみ 

S 当てて：：^ く i 、 っじしよ、っ。 

綱をが暴れ出したらとりあ 

もずがードして待ち、ダッ 

— シユ攻膺をガ！ドしたあと 

な大巧攀を入れてい 

くと いい。わとなしくなつ 

たならやはり特大攻擊を望 

てる。 

特大攻撃が効果的 


ダッシュしでさたら投げ 
ダッシュしてくるだけなの 
で、ダッシュ攻擊の硬直が 

解け次第、極楽ホームラン 

で投げてやればいい。ダッ 

シユしてこなかつたら、巧 

びダッシュ攻擊を出してい 

けばい：> お 


ラウンド開始直後じダッ 
シユ巧撃を出すとほとんど 
ヒットするので、起き上が 
りじダッシュ攻撃の先端が 
当たるようじ重ねる。ヒツ 
卜させることができたら同 


様じ重ね続けて画面端まで 
追い詰めよ、つ。ガ—ドされ 
た場合、ルシフエラーはス 
夕—ダストスピアかハルマ 
ゲドンウイスプを出して< 
るので、スタ—ダストスピ 


基本パタ—ン②が有効。 
その他のパターンとしては、 
とりあえずダツシユ S を 
おしていさ、食、つたので 
ぁれが起き上がりに惡びダ 
をシユ攻擎を重ねていくぃ 
もしガ t ドされた場合はガ 
ドしながらな子を見る。 
する\|、たまじダッシュし 
てくることがある。この時 
は必ず巧 f 出さず普通じ 


基本パタ—ン①、③とも 

じ有効。たまじ返されるこ 

とがあるが十み勝てる。ま 

た、特大攻撃(立って B + 

C ) を当てていく。ハタ—ン 











しやがみ親巧りは、素手時のみキャンセル巧 



閣^ ■ 

国— 
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^撃 名前 

極楽ファイアー上段 
術 極楽ファイアー下段 

__ 極楽ファイアー中段 

極楽大旋風根 
奧義 極楽体当たり 

極楽ホームラン 


攻撃 

' 投げ技 

' 武器投げ 


弱斩り 
や新り 
立ち 強斬り 
近距離弱キック 
中キック 
_ 強キック 

弱斬り 
中新り 
立ち 強斬り 
遠距離弱キッタ 
中キック 
強キック 
弱斩り 
や斩り 

,強斬り 
しやがみ^ ~ - 
弱キック 

中キック 

_ 強キック 

弱斬り 
や斬り 
塞直 強斬0 
ジャンプ弱キック 
中キック 
強キック 

弱斬0 
_ 中斬り 
斜め 強斬0 
ジャンプ II すック 
中キック 
_ 強キック 

弱パンチ 

基昼離 M を 

__ 強パンチ 

ムち 弱パンチ 

i 昼離竺章- 

強パンチ 
弱パンチ 
しやがみ中パンチ 
強パンチ 
弱パンチ 

よンプをを！; 

強パンチ ‘ 

A 、. 一 弱パンチ 


S 刖 

放り投げ 

棍棒投げ 

極楽ライナー 
極楽クエイク 
極楽八ンマー 

ジャブ 

逆手地獄突さ 
極楽スマッシュ 

S ドルキック 

金織り 

セクシーキック 

ジャブ 

極楽カッター 
極楽スイング 


圈 


繫ンプ 

強パンチ 


織りボタン 
目 + C ボタン 


^蹄り 

イスクラッシュ 

ックナックル 
'極楽スイング 

~ 極楽タフルクイック 

' レッグスラ イス 

~ ウフフキ ック 

オホホキック _ 

'GOIGO! パンチ 

•GO に〇!パンチ 

八エロロさ 

バンザイキック, 

3イシ ョ1キック X お 
エレガンスキック X お 

エルボー X 武 

チョップ X 武 

^アックス X 武 

ケツ落とし X 武 

シリアッタック_ X 武 

エレガンスキック X 武 

エルボ-- _ 〇 素 

チョップ 〇 素 

極楽アッパー 〇 素 

ジャブ 〇 素 

ストレ ~ K X 素 

^八ートブレイク X 素 

バック ナックル 〇 素 

ロー. チョップ 
極楽ボンバー 

GOIGO! 八ンチ 
GO!GO! パンチ 
極楽ボンバー 

GOIGO! パンチ 
GOIGO! 八ンチ 
づを V プレス 

ダッシュ逆手地獄突さ 
夕、ッシュチヨップ 
ダッシュ金織0 

極楽大根おろし 



CPU は、 スタート 直後 
じほとんどゥマシカの術を 
出してくるので、引きつけ 
て大ジャンプで跳び越し、 
後ろからおづいて極楽ファ 
イアーをホめて やろ、 つ。 



そのあとはできるだけ離 
れてォサルクラッシャーを 
待ち、ガードしたあとじ近 
距離立ち中斬りキャンセル 
極楽大旋風根(中)の連続 
なを入れていく。武器を投 
げてわけば、ひきつけて極 


楽'タイナマイツも入る(し 
やがみ i りからキャンセ 
ルしても可}。 

ひっかき、かみつきじ対 
しては、投げ技扱いなので 
ガード不能だが、間合いが 
離れていればを振りし、皂 
みの手前ぶ 着地す るので、 
を甲く反応して極楽ク 『エイ 
クを入れよぅ。難しかつ だ 
らがって わいて いい。 

ほかには、空中ガ—ドし 
ながら跳び込み、 i 拳を 
を中ガ—ドできたら着地じ 
極楽ホームランを決めてい 
くパターンもある。.どうし 
ても極楽ホームランを使い 
たい人じオススメする。 



しつこいようどがカラク 
リ兵はガ！ドをしなぃので、 


まずダッシュ攻擊などの転 



ばせることのできる攻擊で 
ダウンさせ、起き上ががじ 
も再度ダッシュ巧擊を重ね 
ていく。 ダウン，させた あと I 
に アィ テ厶がおてきてえ、 
ダッ、^ュ攻緊の先端を结て 
る，ょぅじ重ねればアィテム 
を镶しつつ攻擊できるので、 
かなリパタ I ン化しやずい。 

画面端に追い詰めたら、 
ダッシュ攻擊ピとダウンさ 
せたあとの間合いがなすぎ 
るかで、やや4^^をともな 
つてしまう。 そのため、画 
面端でダウンさせた場合 じ 
は極楽クエイクを重ねてい 
くようじしよ、つ。 無敵を出 


那神斎じ対しては、でき 
るピけあい間合いから技を 


出さずじ跳び込み、着地で 




すかさず極楽ホー厶ランを 
ホめていくパタ—ンが有劾。 
空中で落とされることはほ 
とんどないが、念のため跳 
び'込む時はをみ すじ，を 中ガ 
1ドをしておくのがいいた 
ろう。 

また、^斎も食らぃ判 
{化が大きいので、画面端じ 
密瘡していても極楽フアイ 


アーじよるを中追い討ちが 
入る。 

間ムロいが離れてしまつた 
ら、夫ジャンプで挑び这ん 
でか、 i 着地で極楽ホームラ 
ゾを姐っていくといい。多 
くの場合は^斎を跳び趙 
すことじなり、コマンド入 
力が^きじなるのでその 
点じはま意しよう。 


されて拔がを振りしても、 
すぐじもう一度極楽ク H イ 
クをだせばなのスキじ当て 
ることができる。 


カラクリ兵の技は全体的 
じ威力が窩いので、無理じ 
アイテムを祖つたりせず、 
パタ—ンじはまつたらさつ 


アはガードしてダッシュ巧 
撃を驾てじいき、：^マゲ 
ドンウィスプは当たらな^い 
ので、すぐじダッシュ巧寧 
を出た振りのスキじヒ 
ツトする。端じ追い詰め 
ることができたら起き上が 
みに重ねる技を極楽クエイ 
クじかえていくようじしよ 



ぅ。ちなみじこの技をガー 
ドされたときのこちら側の 
巧応はダッシュ攻擊をガー 
ドされた あとと 同じでいい 
だろう。 


さと 倒して しまぅ のがいい 
ピろぅ。 
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発売が迫り、期待の高まる『ソ 
ニックウィングス3』だが、いよ 
いよ今回から徹底的に攻略を開始 
ずる。 

前号までの紹介に歯がゆい思し、 
をしたシュ~ティングフアンに贈 
る、記念ずベを攻赂第一固目、そ 
れでは スター h ! 




弾よけに齡疏をけずれ! 
■ 満を持して ( D 攻臟1弾!! 



ONIC WINGS3 

::.孤が i ： 



攻略/ DS 戶-たろりん 



のレベル)が I な{化されている 
が、弾をがち続けていると、 
j 定の時間が綾過した時点で 
—段階下がつてしまぅ(最強 
段階のみ)。そのため、ボス 
化現前などの敵がいない場所 
で無藏睐じ連射していると、 

肝也のボスとの戦闘を、弱い 
で戦ぅことじなる。 

また、自機は飛行している 
ため、地上の敵じ当たっても 
ミスじならない(缉がといえ 
ば当がだが…)。そのため、 

戦事などの地上物じ重なって 
すると、 より 効果的じダ 
ジを毎えることができる。 


ただし、震なつているあやじ 
礫をがたれると当然ミスじな 
るので、重なりもほどほどじ。 

そして、得点アィテムじ関 
してだが、このゲームの涛点 
アィテムは、鹽面の上の方で 
取るほど轟得点となつている。 
画衝最上部《—方点)と最下 
部《200点)では、 ス コア 
じ藥おの差があるので、出現 
場所をおぼえて、なるべく上 
の方で取る よぅじしよ、 っ。敵 
の攻巧をよけ じくい、といぅ 
リスク も背資つているのだが。 






















•STAGE 1 



ま京 


巧陷には 

ブレイブースを活用 
その理由か"!？ 


BOSS 

零趣戦き 
「ドニ改」 



このあたりで回収しよう 


まずは中型*'か出現するの 
で、ずぐじ德近して撃ちじい 
く。弾をおしてくるが、 
く破镶すれば宮機の正面じが 
たれる煎じ破續できる。破壤 
ずるとパワーアップアィテ厶 
を出すのでゲット。 

夕じ、寡のマ.) タワー 

がロボットじ変形して疑いか 
かつてくる。手とちか生えて 
歩き街すのだ。通なつて巧て 
ば^される前じ破镶できる 
ので大丈^^ただ、放ってぉ 
くと破なな弾をばらまい 



取ることができるのでチヤレ 
ンジ！ 


総合的じ冕ると、 メイン シ 
ヨットと サブウエボンの§ 
力、使いやすさじバラつきの 
ある機体の多い中では、かな 
り活秀な機体といえる。 


で大丈 ^r 

&大きな鐵をばらまく。発射 
方向を圓聽させるが、この時 
は正面じおつてくるのでかし 
横じ動いてよける。 

0大きな弾を3 W A Yi 4 W 
AYi 3 WAY とぉす。3 w 


ブレィザーズリ 
がっておくと破镶な弾 
をあすよぅじなるので、おコ 
く稼ぎたいならば^せずじ 
残してわこう。 あ 後じ発なモ 

馬秦 一 


讓 


1 

/ぉ 资 を，， _ 


i 


この状態のボスは必見¬ 


-強の隙間は広い方ピ 


WAY の時は正面からかし横 
じ動いたところで、 4 WAY 
の時は真正面でよける。 

…とを々と解驗したが、実 
はボスの弱点のかし下じ f 
して藻がすれば巧初(の)の 
寒の間じ缓で破巧できる。 

所要時間約2秒！やつたザ 


!ドじなるが、これもボスの 
弱点の數きが非常じ楽しいの 
で一をは見るべし！宮がへ 

ミご… 

ボスを倒すと、ル—卜選択 
キヤラ(髮してこない)が 
登譯 ，左側の巧を破镶すると 
2面の左ル！卜へ、右側の翼 
を破壞すると2面のをル—卜 
ヘステージが進巧する。 


ボスは長大戦華。2つの形 
態がぁる。 

まず第-形態。馨が圃載 
して弾をおすのだが、この時 
は^じ震なつていれば巧を。 
ボスの出現時からあらかじめ 
画商の！番上じいれば OK 。 
ここで巧つていれば第 f 形態 
はまつたく間題なし。 

0ちか 镶れると 第2形賴じ e 
弱点の首了.}がさまざまな 
をしてくる。 

eit を3発セットでいろいろ 
な角をじ化すが、正涵じは巧 
つてこないので真正面じいれ 
ばょぃ。 

じ、 2 W A Y - 弾を出す。 
舞が方巧を闯おさせてくるの 
だが、この時も真正面じいれ 
ば2 way 弾の間じ入れるの 


■■■ in |s 

画画晒ミ Jl 



攻瞒じはブレイザ—ズを使 
用する。 


まずメイン シ 3 ットが3 W 

Ay で隻聲かなく、サブ 

ゥエポンも@^^動的じ姐ぅ 
なので、に—の！ 

撃つことができる。特に i 
雜は自機の後巧も—してく 
れるので f じ便！"さらじ 
相手じ接近してすべてのショ 
ットを 案めると、ものすごい 
威力で、ボスも瞬おできる。 

スペシャルゥ H ポンは、傑 
用したじなるので、 
まじ緊 i 避じ利用すること 
じなる。また、初期！ 

ぉ大搭髮！ぃ。 

弱点は、あまリ自機のスビ 
!ドが速くない ことと、 スぺ 
シャルウエボンの効果か 
せまい こと だが、それほど 気 
じならないだろ、 つ ， j 


てくる。 この 弾は！ 個— 0 0 
点なので、得点をセ コく 稼ぎ 
たい人は弾を出すまで待つ て 
もいいだろ、つ。この タワ 1も 
破巧す ると バワ—アップアイ 
テムをあす。 

この後ザ n 戦關機が出てく 
る。この戦搁機、「待日本 一 
ソ！ ド」 とい、 つ 弾を出してく 
る。この「侍目本 j ソード」 

は破巧可能なので閒題ないが、 
破巧しても〇点なので相手に 
せず、ザコ本体を巧ちじいこ 
、つ。 

左の大きなビルも破镶巧能 
で、破壤するとパワ J アッブ 
アイテムを出す"これを取れ 
ばを強装備だ。 

その後は—と先ほどの中 
型機がおる。ここも閒願ない 
だろ、ス 

ボスの出^圃会 fi #^黑 
のぶあの部みは猶镶すると縛 
点アイテムを出す。あらかじ 
め画廚左側の-番上で t * し、 
破續 したら すかさず画鼠 j 番 
上で得点アイテ厶を取る。左 
側を全部取つ たら すぐにを側 
じ移動して右の部みを破續し 
てアイテ厶を取ろぅ。左側の 
得点アイテムはをて一乃点で 
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てく る。巧めはぶ猜じいて、 

正爾じ雖をがつてきた時だけ 
左をじよけてまたぶ菌じ戾れ 
ば OK 。 次は大きな‘弹を —W 
AYi 2 WAYi 3 wAY と 

出す。自機を祖つているので 

:ぶ 



ショットのお困をまかせ 


その後は左をから戦奉が现 
れる。また、み庫を破壌する 
とその中じも截睾があるが、 
いずれもすぐじ破壌すれば閒 
賴ない。 


画面の横幅いっぱいじよけ 
る 


大きくよけよ、っ。夕じ大きな 
弾をばらまくが、初めのかさ 
な弾のばらまきと同じ巧铅ま 
で問題な し。 その後はき機を 
狙って大きな弹を撃つ攻擊が 
続く。 左右じ大きく動き続け 
よ、 つ。これで—ルー。フ。 

第2形態では絶、孚左右か 
ら戦幸が出て来るので、この 
弹じもなをつけておこう。 



海が再び見えてくると、戦 
艦がしている’この戦艦 
は'から3 W A Y 弾をがつ り 
ザ n じ 巧を 取られていると こ 
の攤じやられてしまいやずい 
ので 法意。 

ここからは、 左 じ船、右に 
觀車といぅバターンが続く。 
船は結！^义力があるし、化 
現してずぐじ-弾を出してくる。 
戦睾ょリもこの船じを廢を向 
けていこぅ。 

嚴後じ、地面がとぎれて左 
から船が2錢をから一隻く 
る。 

ここで 先ほどから残してわ 
いたバワーアップアィテ厶を 
取ろう《これが上放ってわく 
と消えてしまうので)。これ 
でボス獄もバッチリフルパワ 

—だい 


左 

2 

E 

G 

A 

T 

S 


まず、右じ中数機がホるの 
ですぐじがちじいこ、ス 4W 
A Y - 禅をがしてくるが、正厨 
じいれば大 WIC 中激機ょり 
も、ぶから出てくるザ nx 4 

の体当たりじま環 
その後、海上を小 i が横 
切る。すぐじ破镶すれば蹲を 


i 



地上物は重なりがを本 



J こで小さくよけよう 


Yi2w A V *-3 w A Y の順 
で)飛んでくる。これをよけ 
るじはボスの弱点の舆下あた 
リがをま。ま.ずエレべ ー タ1 
と抱ムロじおち込みじいき、エ 
レべ—夕—が動いてザ n が出 
てく るのを見たらすぐじこの 
位嚴じ移動しよぅ。ザ n も出 
現と同時じ弾を化しているが、 
上記の i じいればまとめて 
よけられる。中ん部の攻おは 
この後大き皆蘇を正面じ2 W 
ay ->3 way と出し、が下 
繰り返しとなる。 

ある禱を弱点じダメ—ジを 
与えると、甲板が壊れて第 2 
形態じなる。まずは甲板の下 
じ撥れていたザ n ヘリ X 5 が 
浮上して きて、 3 WAY をが 
ちながら下じ向かつてくる。 
ブレィザ—ズならばボスの弱 
点の下付近でおつていれば弾 
をおたれる前じ勝手じ全機裝 
壁しているだろ、つ。 

ここで自錢がフルパワー状 
態ならば、すぐじ號点じ重な 
つて連射すれば j 瞬でボスを 
破壊できる。もしもの時のた 
めじ、{応その後のボスの攻 
おじついても述べておこう。 

まずは小さい弾をばらまい 



待機。ザコを出すエレべ—夕 
—が見えたらすぐじ重なつて 
連がしダメージを毎える。そ 
のまま画面の i を上の位憑を 
キーフ すると、エレべータ J 
の上じ3つならんでいる砲台 
じ重なることじなるので、索 
早くこの礎台4^读してまた 
エレべ！ターじ重なる。これ 
でこのボスと關、っ i は宪了。 

まずは弱点である中、か部か 
ら大きな'弹を2発セットで3 
方向じがつ。これは隙明が大 
きいので問題ないが、その後 
間裝入れずじ自機を狙つて弹 


を3発連続で出してくる。よ 
く見て よけるよ、つじしよ、つ。 
この時、破壌151^な-褲も出し 
てくるが、これは難なく破壤 
できるだろぅ。 

左側じも右と同じよぅじ H 
レベ1夕一と磯台 X 3がある 。 
まずはこれを破壌しじいくの 
だが、エレべー ター からザ n 
が出てくると同時じ中ん部か 
ら自機を化つた蝶が 《—WA 


出されることはないだろ、っ。 
この時も、ちから出てくるザ 
コ X 4の方じ巧を つけよ、 っ。 
船はホから出てくるので、3 
way の巧が跪困の広さを活 
かして画面のが近じいる 
ようじしよ、ス 
潜水艦ドックじたどりつい 
たら、すぐに重なつて破礫し 
てし まわ、 つ。その下じ潜水艦 
があるので、それも靈なつて 


破壞。潜水艦は弾を出さない 
ので安屯して熏なって破壌で 
きる。ここでも左からザコが 
出てくるので法惹。 

をの方じある2つの重油夕 
ンクは、破镶するとパワーア 
ップアイテムを出す。この2 
つのぅちち側のものは、スク 
ロールアウト寸前まで残して 
おいてから破壞し、出てくる 
アイテムも取らずに画嵐内を 
みがせておこぅ。このアイテ 
ムはこの面最後のアイテ厶な 
ので、敢強バワー itii : を 
延ばすためじギリギリまで残 
してから取る方がよいのだ。 

























谷 0 谷 G 


齋夕 


中型おは真下で！ 




1ツ2つを破壊するようじ。 

両サイドの パ！ツ からの攻 
擊が始まると、前述のようじ 
弱点部の攻をが少し変わる。 
正面じ擊つ2発の大きな弾は 
変わらないが、5発の‘ f 雖 
の代わりに、正面じ 3 WAY 
ををち、それと同時じ自機を 
祖った'強を{発岀すのだ。こ 
の狙ってくる弾じ気をつける 
ようじすれば弱点部からの攻 
撃は怖くないだろう。ボスの 
真正面にさえいなければまつ 
たく問題ないはずだ。 

両サイドのパ！ツからの攻 
をは あまり 激しくない 。 i 
弹と破壊巧能な弾じよる攻擊 
がメインだ。ただ、無視して 
弱点じ¥^をしようとし 
ても画面^じ弾がお到して 
しまつて つらいので、まずは 
パ—ツをはがしにかかろ、っ。 
パ—ツを壊す時は自機が画面 
の端付近じ； * することじな 
るので弾が あまり 飛んでこな 
いという利点もある。 



止まると 逃げ場が なくなる ^ 


まずはキャタピラのパーツ 
だが、それを壊すとその下か 
ら夕々と腕が生えてくる。腕 
は全部で3種類で、3つ目を 
破壤するとが後は出てこなく 
なる。キャタピラ.—本旨の 
腕 • 2本目の腕は たいした 攻 
擊 をして こないが、3本目の 
腕じはま意が必要。破壌可能 
な弾の2 WAY 、 大きな弾の 
2 WAY 、 自機を狙った 3 W 
A Y の3種の巧を をしてくる。 
3 W A Y の時は自機を大きく 
動かして よけなければならな 


中型機を破壊したら、すぐ 
じ画面 I 番上じいこぅ。出現 
する地上物が得点アィテムを 
出すのピ。2つあるが、どち 
らも画面最上段付近で取って 
J 万点を獲得したい。 

次じ戦車が、ぶから3両、 
じ2雨 ここは 特に 
問題ない。次じ左から中搜機 
が出てくるので、 ここ も寞下 
じ入りこんで巧処 しよ、 つ。 


砂漠を走る移動要塞。この 
ボスの攻擊は、-の弱点部 
からの攻擊と、兩側の腕パー 
ツの攻擊とじみ類される。 

まず中央部からの攻擊だが、 
左ちのパーツからの巧をがは 
じまる前は少し攻をまが違、っ。 

巧めじ正面じ大きな弾を2 
発擊つ。次じ同じく正面じ大 
きな弾を撃つた あと、 5発の 
雪あ弾を繁つてくる。これは 
大きな弾のかしをか左のな置 
でよける。この攻擎を2回し 
てくるが、2圓目の®巧^ 
おの後、両サィドのパ！ツが 
開いて、その下から小さなパ 


1 




画面中央から少しずれよ 、 C 




ステ I シ開始直後じいきな 
り右じ中型機が出現す る。 4 
WAY " 弹を擊つが、莫下じい 
れば安を。すぐじ寞下じいつ 
て破壊し よ、 っ。たピ、その前 
じ画面左とじある地上物 
(巧を磯)をすベて破壊して 
おくことが望ましい。 


. ザ P 


匿 


教車はすぐじ巧壊しよ、一 


大きな建物(バベルの塔) 

が出てきたら、画面の！を上 
じいこぅ。ここでも得点アィ 
テムをあす地上物が出現する 
からだ。ただ、すべてを一巧 
点で取ることは残念ながら不 
巧識最初の地上物は3つで、 
真ん中の巧と左右どちらか— 
つの計2つが—巧点でとれる。 
次の地上物は4つで、# -^2 
つと左右どちらか J つの計3 
つが！万点。ここでは、地上 
物の間じ止まつているザコへ 
リがいきなリ浮上してくるの 
で、アイテムを i いして体 


得点の深追いはを換 


缉たリされないよぅじ。1巧 
点で取れる得点アイテ厶を取 
つたらすぐじ下じさがつてザ 
コをよけよ、つ。 

最後じ、中型機が左右じ同 
時に出現する。左側の中製機 
のほ、つが微妙じ先じ出現する 
ので、こちらを先じ攻をしよ 
ぅ。ここの中型機2機も4 W 
ay 難の攻紫なので真下にい 
れば OK 。 画面-じはザコ 
も巧てくるので、そのザコの 
-弹じも気をつけてわこ、つ。 

ここの中型機は左側がボム、 
右側がパワ—アップアイテム。 


地上物じも気を配ろ A 


最後じザコヘリが出現して自 
機のほぅじ突つ込んでくるが、 
こいつらを擊つてからパワー 
アツフアイテムを回収するよ 
、つじし よう。 


!ッが2つ現れて弾を撃って 
くる。これは不 I 思を突かれる 
が、すぐじボスの正面じ移動 
すればょけられるので'覚えて ，1 
わこぅ。まずはこの小さなパ ■: 









嫂をを瘍城糾さなが度定 

発すバ 
射るル 
で 。力 
きバン 
るル砲 
°力の 




た機動 
伏がをレ 
せ伏わバ 


攻おじ応じて角度をまめよ 


態動な方 
-で作い向 

願諭！ 客^ミ 

' .'’ A ' 動こバリ 

もな1自 
可う下機 

_自^ 。での 

ま伏せながらも弾を撃てるのだ 。ま自移 


八 

I 



ポップ竊グー ム戲 
がス冬专 ラあポップ9 
前學4ステー班 
纏 本操作を紹介 !I 



ポツフなブラフイツクと、コミカルな がぞ； 
動蹇で、早<をネスジスフアンのま呂を 讀覇 
集めている新作シユ~テインブ f 乂タル 馨善 

スラツブぶ。 ごか 

今号ではグムの概要と、基本操作、 

そしてボスキヤラを含む前半4ステ--ジ 
を紹介していこう。 
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発売日未定 

カセット 

10 巧発売予定 

CD 

11 月発売予を 

価格未定 

価格未定 

価格未定 


※この記事は、開発バージョンを使用し作成しています。 
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SUPER VEHICLE-001 



> 1 ムの概要. 


このゲ—厶はハイテク戦車 
『メタル スラツグ』 を操作し 
て、敵歩兵や戦車、施設など 
を破壊していく横スクロ—ル 
型のアクションシュ I テイン 
グゲ—厶。 

ステ—ジは全部で6つあり、 
それぞれ最後じは強力なボス 


キャラがキミの挑戦を待ち受 
けている。 

そして世界の制藝旱握をも 
くろむクーデタ—の首謀者、 
デビルリバ—ス•モーデン元 
帥の討伐が最終目的となつて 
ぃる。 

武器はキヤノン砲と、バル 
カン砲で、ジャンプや伏せも 
可能ピ。 

捕虜となつている味方兵を 


解放すると、自機じついてき 
て 援護な撃を して くれる。解 
放した捕庸は ストック でき、 
例え敵の攻撃じょって死んで 
しまつても、ストックの 範囲 
内で、新たじ攻撃じ参加して 
くれる。隠し技も巧える頼も 
しいヤツピ。 

2人同時プレイや途中参加 
も可能で、初、むをじも手軽じ 
楽しめる ことうけ あいだ。 
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M - I のボスは、高ま770ホ爆撃機残 
骸要塞"てつゆき" 



縛られている青い服の方が捕巧。名前 
もある 





解放してやると、敬礼するゾ 


丘 

± 


如 p?L 狐 L 



M -2 のボスは、万能射程戦闘車 い ' ドン•ノカーナ" 




-3 のボスは、二次る女出ず撃ヘリ"ハイ 


MISSION 1 


『おが密林帯』 

、つつそうとした ジヤングル 
の ステ— ジ。潜水艦の残骸 や、 
森の樹木を利用した敵施設が 
並ぶ、漢い川の中を進む。 


ステ—ジ中じは捕虜となつ 
た味方兵±が縛られている。 
この兵±を解がしてやると、 
仲間(オプション曼となっ 


は死んでしまぅが、複数のホ 
方兵±を解放した場合、2人 
目仪降はストックされ(画面 


MISSION 3 


『おちひでの海』 



ISSION 




圧政都巿， 


-』 


反逆軍じ制圧された巿街地 
のステージ。崩れ落ちる町並 
を進んでいくと、上空からは 
敵戦闘機のミサィル攻撃が。 





ほ巧兵± (オプション兵】 


MISSION 4 


『地獄の鉄藏兵 』 I 

雨ョの残る森の中のステージ。 
反逆軍の国 A 妻言備隊との激し 
い 戦闘を くぐり 巧けると、そ 
こじ超驾級自走砲が.：。 


ステ— ジクリア 時じ、助け 
たホ方兵±の数じょって、ボ 
I ナス得点が入る。 



目人で日 、0 0 0 点。ちゃんと名 
前も出る口 



反逆軍の海上要塞を攻撃す 
るステ—ジ。敵爆撃機の攻撃 
を避けつつ橋梁を移動し、海 
上をホス潜水艦じ乗って進む。 






ステージ紹な 


参基本援護 
•ハタ—ン 

援護パタ—ンはステ1ジご 
とじ設定されている。 

①バズーカホ方兵：自機の砲 
塔じ乗り込んで、バズーカ砲 
で援護攻撃する。 


②手楷弾ホ方兵..自機じつい 
て歩き、手摺弾で援護攻撃す 
る。 



バズ—力兵はバズ—力抱で 



手摺弹を巧げる手溜弾兵 


•特殊援護攻擊 

① ステ—ジの特定の位置で起 
動する銃座占拠攻撃。ステ— 
ジ上じ配置された銃座を奪つ 
て援護攻撃する。 

② 隠し技の突撃肉弾攻撃。コ 
マンド入力じよる特殊援護を 
撃で、レバ—を t T と素早く 
入力す ると、 敵步兵じ向かつ 
て走り寄り、ナイフで切りつ 
ける。この攻撃は手摺弾兵の 
み可能。 



隠し巧！突お肉弾をおり 
































前号で紹介した全く新しいタイフ 
のシューティンブ、超鉄フ ' U キンガー 
の新たな情報がまじ入った。自機に 
□ボッ hi こ備わった多彩なスブシヨ 
ンが君を魅了すること間違いなし！ 


，ブ U キンガーアーム攻撃 


ブリキンガー変化 



ブ IJ キンガーのド U ル攻撃で敵飛行 
ユニッ K を破壊 


ブ U キンガーブラボー攻孽 


水色の飛行機が自機 （2 P 側でプレ 
イ）、その前方の紫の球形のをのがブ 
リキンガー、右下の赤色のキヤラが 
アイテムキヤラ 



シヨッ h 連打で攻撃パターンが変化 


アイテムキャラを破壊ずると、格闘 
アームの1つドリルが出現 



.装鶴 
1 


前号で紹介した通り、斜め 
見わろし型の立体的横スクロ 
—ルのシユ I ティング。 

自機とオプションロボット 
クブリ キンガ I * を使って、 
ステージの最後じ待ち構える 
ボスを倒せば、ステージクリ 
アじなる。ただし、自機ライ 
フゲ I ジがゼ□じなると.；、ゲ 
—厶才—バ—じなつてしまぅ。 

基本操作説明 

基本的じ A ボタンは自機の 
ショットピが、ブリキンガ— 
をみ離した際は、 A ボタン連 
射で、ブリキンガ—が攻撃を 
開始する。 

B ボタンは Tn リキンガ—の 
み離、合体。ブリキンガ—合 
体時じ B ボタンを押しっぱな 
しじすると、画面下のサ I ク 
ルゲ I ジが上昇、目ボタンを 
離すことで強力なみ離攻撃を 

をるう。 

最後じ C ボタンだが、これ 
はボンバ I 。たピし、発射す 


るたびじ、巧撃パーツを^ 
するので、慎重じ使っていき 
たい。 

バワ—アップシステム紹介 

春自機 

メインショットは、パワ— 
アップアイテ厶を取得するこ 
とじよつて、段階的じパワ— 
アップ。レベル—〜 4 で連射 
可能なバルカン、レベル 5 〜 
8で破壊力が高く、弾が大き 
なシ H ル、レベル 9 〜じで敵 
を貫通する能力を持つレ—ザ 
I と、大きくみけて 3 種類 X 
4 段階じ変化するので、多彩 
なショットを楽しめる。 

また、エネルギ—アップア 
イテ厶を取得すると、自機の 
エネルギ I ゲ I ジが_定量回 
復する。 

•ブ U キンガー 

初期状態では、ちようど空 
飛ぶ•ガ〇ラ4のようじ腕、 
脚とも収納して、自機の前方 
じ飛ぶ(たピし、ガ〇ラのよ 


ぅじ义を嗔きはしない…)が、 
自機がアイテ厶キャリアを破 
壊すると、ア I 厶パ I ツが出 
現、これを取得すると、ロボ 
ット形態じ変形する ( i 〔① 

ただし、アイテムキャリア 
を破壊して出現したア—ムパ 
I ツが自みの取得したいもの 
でない場合は、しばらく待て 
ば別のアー厶パ—ツじなるの 
で慌てて峻いつくと後悔する 
ことじなる。 

ちなみじ、ブリキンガーの 
ァ—厶パ—ッは、右腕、左腕 
それぞれ3種類ずつで あるが、 
右腕は格闘ァ—厶(ドリル、 
ノコギリ、鉄球)で、左腕は 
ショット ア I 厶(ミサイル、 
レ—ザ—、バーナ I ) じなつ 
ている ( EUNi ®)。 

また、 Yn リキンガ—はアイ 
テムを取得するが外じもパヮ 
I アップすることができる。 
それが嗜の*超鐵ブラボ—シ 
ステ厶(仮称)*で、ブリキン 


多彩な攻撃を i して 
チョップ王国をがえ！ 


ガーみ離時じ A ボタンを連巧 
することで、画面下じ表示さ 
れているサ—クルゲージが上 
昇、そのゲージの位置じよっ 
てブリキンガ—の攻撃が強化、 
変化し、 A ボタンを押しっぱ 
なしじすれば、その攻撃をホ 
—ルドすることができる(写 
ま巧⑥)。しかも、このシステム 
じよる攻撃は、ゲ—ジと左右 
それぞれのパ—ツの兼ね合い 
で如種類じ及ぶので、多彩な 
攻撃で、闘いじおりをそえる 
ことができる。 

さら じ、サ—クルゲージが 
フルじなった瞬間、ブリキン 
ガ—はパニックモードじ入る。 
パニックモ—ドは装備してい 
るアー厶パ—ツじよって色々 
変化し、今回のよぅじ何も装 
備していない場合はみ身して 
暴れ回るたピし、 
この攻撃直後、ブリキンガー 
は-定時間気絶してしま、っ。 

(前号で紹介したクへたる" 
とはこの状態のことである)。 
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街庭な吃篇第 1 巧 


ボイジヤーの 
完全分離 


自機の前方じ装着すること 
のできるオプション『ボイジ 
ャ ー』 じは、通常ショット、 
ためショットの攻撃方法を変 
化させるどけで なく、 AB 同 
時押しじより、いわゆる『ボ 
ンバー』の効果を得られるの 
は、今までじ紹介した通り。 

しかし、完成バ—ジョンで 
は、ボイジヤ—の完八王み離じ 
よリ自機が完全無敵となるこ 
とが判明した (3 号で無敵じ 
ならないと書いてしまつたこ 



パワ—ア 


これまでの紹介では、サン 
プルバージヨンといぅことも 



この爆発がボイジヤー第1段階 
仕ハ通の完全分離 



とを、ここでわ詰びします)。 

これ じより、 危なくなつた 
時の緊急回避じ使用できるよ 
ぅじなったのピが、それでも 
ボイジャーを失ぅリスクは大 
きいので、「絶対じやられ 
る！」と思った時从外は使わ 
ない方がいいピろ、つ。 

また、2段階目仪降のボイ 
シヤーの完全み離じは、ボイ 
VI の種類じより、様々な 



攻撃の効果( I 段階目は共 
通)がある。 


あって、-部のアィテムの紹 
介や写真が間に合わなかった。 
そこで、この場を借りてフォ 
□ I させていただく。 


一議 


フリップレーザーは完全分離を 
反射型レ—ザーだ 







































•チヤ—ジ 


耐义力のある敵の体当たりな 
どじ も 負けて しま、 つ。 

また、前方への巧撃が弱い 



軍ブレイクレ—ザ| 

^<vt355 


ボイジヤ—の2段階目仪降 

にこのアイテ厶を取ると、巧 
撃判定を持ったプラズマが自 
機の周囲をカバーする。 
プラズマは連射じ比例して 

大きくなり、後方から敵が出 
現したり、ザ n が大挙して押 
し寄せる場所などでは非常じ 
重まする。 



ので、それをカバ—する^一ぉホ 
でも光子ミサイルとの併用を 


ただし、敵の弾(通常弾、 
レ—ザーじ関わらず)はプラ 
ズマを貫通してしまううえ、 



攻撃補助アィテ厶。取ると 
画面下中央じある 、 『CAN 
NON 』 と書かれたゲ—ジの 
ためが速くなる。これじより、 
ためショットは普段よりも格 
段じ速くたまり、また、少な 
い連射で1ショットの攻撃 
範巧が広くなる。自機がミス 
するまで効果がし、ある 
のとなぃのでは大^^埋ぃでぁる。 
取つ たら 死なない ようじし よ 



最初のステ—ジピけあつて、 
難しい場所は2〜3しかない。 
それさえ覚えて対処まを知れ 
ば、問題なくクリアできるよ 
ぅじなるピろ、つ。 

敵の基地じ入る前じは、浮 
遊しているスクラップ？. と 
ザコ敵しか出現しない。 シヨ 
ツトを 連射して シヨツトパワ 



I を上げると攻撃範岡がにく 
なるので、これを利用して敵 
を 逃さない ようじしよ' っ。 

上方から出現する人工衛星 
のような建造物は、ためショ 
ットで攻撃しよ、 っ。 破壊した 
あとの残骸じは耸たり判定が 
なくなるので安心。その後、 
下の方じアイテムキャリアが 
出現してボイジャ—のアイテ 
厶を出すのでゲット。—面開 
始直後じ出るスピ—ドアップ 
アイテ厶を取っていれば、取 
り逃がすことはないどろ、っ。 

床じ設置されているハッチ 
からは緑をのザコが出てくる。 
このザ n は弱いので、得点を 
稼ぐならば出てくるザ n をす 
ベて撃ってからハッチを破壊 
する ようじしよ、っ。 

基地の中でま意すべき敵は、 
床の上を歩いている青い敵だ。 
左右じうろうろしながら、上 
じ放物線を描く大きな弾(破 



ルのアイテ厶が出る。とりあ 
えず取ってわこう。特じこの 
ゲームではスピードアップを 
取っていない状態の自機は非 
常じ遲いので、必ずスピ—ド 
アップは2つ取る ようじして 
わこう。 

しばらく 進むと、水槽の よ 
うな場所 じ 出る。ここでは水 
中からへビのような敵キャラ 
クタ—が登場する。弱点は頭 
で、 ため シ ョットを 最大 じし 
て頭を撃てば-撃で破壊でき 
る。すぐ じ 破壊しないと画面 
内を動き回られてよけづ らく 
なるので、出現地点を覚えて 
わこう。 


壊可能) を出して くる。弾は 
あまり 怖くないが、本体が非 
常じ固いのピ。ショット連射 
では破壊できず体当たりされ 
てしまぅことがあ るので、た 
め ショットで破壊す るよう じ 
しよう。 

さて、基地じ入るとスピ— 
ドアップ、ホーミングミサイ 



壁があって通路が狭まって 
いるところでは、フ リツ プレ 
I ザ—のアィテム ( F ) が出 
現するので取ろぅ。 

この壁の一裹側じはハッチが 
ついている。これを破壊する 
じは、連打ショット最大時の 
下じ出る弾を当てていけばよ 
い。スコアを稼がないのなら 
ば、中から出て くる ザコ(と 
その弾)じさえ気をつければ 
破壊する必要はないのだが。 

その後は再び水槽のエリア 
じなる。壁の切れ目からザ n 
が降ってくるので気をつけよ 
、っ。ここでもへビ状の敵が出 
てく るが、特に最後の-匹は 
画面の後方から出現するので 
覚えておかないとを険ピ。こ 
こで出るスプレッドビ—ムは 
ステー ジ 3までわ世話じなる 



ので、これを取ったら他のボ 
イジャ—アイテ厶は取らない 
ょぅじ。 

通路が狭くなっているとこ 
ろを巧け、3つ目のスピ—ド 
アップアイテ厶、チャ—ジの 
アイテ厶も出現する。これを 
取ると取らないとでは大違い 
なので絶対じ取ろぅ。 

ス クロー ルが止まって緑をの 
中ボスの登場。巧擊方まは3 


チヤ—ジア V テムを発見！ 
迷わずゲッ h り 
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PULSTAR 







種類ある。 

© tm 機の X 座標じ反応するサ 
I チレー I 

② 3 WAY 弾 

③ 8方向じみ裂する大きな弾 
サ—チレ—ザ I は後ろじ誘 

導して、大きく前じ回つてよ 
けるよぅじすれば問題なし。 
3 W A Y 弾とみ裂弾はボイジ 
ャ I で巧ぐ_一とができるので 
これも問題ない。あとはチャ 
—ジシ ョットで 巧擊していれ 
ば あつさり と倒すことができ 
るはず。ただ、中ボスとの戦 
いの間は、上下じ出てくる移 
動砲台の弾じは充みじ気をつ 
けたい。 





合図じよければ大丈夫。発射 
の角度は、発射開始時の自機 
の位置を狙った方向じ固定さ 
れるので、—度よけて しまえ 
ばあとは大丈夫。他の2つは 
特に問題ないだろぅ。通常弾 
はボイジャ—で防ぐことがで 
きるし、ザ n は耐义力がない 
のであっさり破壊できる。 
ちなみじ、ボスとの戦闘じ時 
間をかけすぎると、後方から 
のミサイルの援護射撃す-) 
じより、ボスが勝手じ死んで 
しま、 つ。関係ないが。 



中ボスを倒すとスクロ—ル 
が再開する。シ ャツタ I のよ 
ぅな臣大な障害物があるが、 
先端部みを破壊することがで 

きるし、開いたり閉じたりし 

ているので簡単じ通り抜けら 

れる。むしろ、この障害物の 
後ろじ出現する床の上を歩く 
青い敵じ充みま意したい。こ 
こじはちのついた青い浮遊ザ 
コ もいるが、こいつらも カタ 
いのでためショットで破壊す 
るよぅ じ。 

このステ—ジ最後のエリア 
は、上下の壁を突き破って大 
塾の敵が出てくると：>、つ箇所。 
基本的じ画面の-番左じいて、 


ためショットでこの敵を撃つ 
ていればよい。ちなみじこの 
敵が出してくるロケットパン 
チ了.)はボイジヤ—で防ぐ 
ことができるのであわてなく 
ても大丈夫ピ。それよりも、 
上下の壁じ配置されている砲 


台じま意しよぅ。と、いつて 
も砲台の弾もボィジャーで消 
せるのピが。 

ボスの直 i 刖じイオのアイテ 
厶がある。イオのアイテ厶の 
出現回数は少ないので、必ず 
取れ！ 



最初の変形中じは当たり判 
定がないので重なっても大丈 
夫。それがどぅしたつて感じ 
ピが。 

まずは下じついている凤尾 



まず尻尾？を破壊 


のような物を破壊しよ、っ。先 
端じためショットを撃ち込ん 
でいればすぐじ破壊可能。 

中央の目が開いたら極太レ 
I ザ—の合図。正面じいなけ 
れば OK 。 しかし、このボス 
の弱点はこの目で開いてい 
る時じしかダメ—ジを与えら 
れない。レ—ザーを撃つ前と 
撃ち終わった後のわずかのス 
キじ攻撃するしかないので、 
ためショットを最大パヮ—で 
撃ち、効率よくダメ I ジを与 
えていこう。 

その他、このボスは角から 
の緑をレーザ—連种下から 
の自機を正確じ狙うエネルギ 
I 弾、ザコ敵発おなどの巧 
撃を してく る。レ— ザー は発 
射前じちが光るので、これを 



が -- 
中ボスの 3 WAY 弾 
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辕殘 1 


杉 


山！テク H 

Mr. 

乳アは、思嚇 


品門為？ 

為 r 為•加歌 

ヤ広るおじ 

黨設ぉ 


巧 

X ご_シ 
/のかリト 
獻そ W - ッ 
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し•- 

爪？む 
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cl し衛 

やはじ 

ィ回輝 



—— 『K • 〇 • 辰』 GO リ 

の；： > u つじ、 Ai から巧入さ 
S 『チームエディツトモー 

ド』 ガありま穿、 プレイや 
I じは悲巧じである反 
面、® iK 察多いことじよ 
つて、 g 手じとつてはキゃ 
ラクタ— ごとのバランスなど 
の点で I 奏さ装と思ラので 

穿ミ。 

「そぅですね、たしかじ人数 
が多いですから…。バランス 
じ関していえば、やはり強す 
ぎるキヤラクタ—とのバラン 
ス取りをどうするか？とい 
うこと じなつてしまいます。 
もともと 強いキヤラクタ— 


を弱くしてバランスを取る こ 
とはやりたくなかったので、 
弱かったキヤラクタ—を強く 
していく方向で調整したつも 
りです。たピ、調整している 
段階では、はたして調整じよ 
って本当じ強くなっているか 
どうか？という疑問もあり 
ました。調整を しつ かりやら 
ないと、強くなりすぎる可能 
性もありますから。 

時間をかけて調整はしまし 
たが、ゲ—厶の性質上どうし 
てもキヤラクタ—の強い、弱 
いは出てきてしまいます。あ 
まリ強くないキヤラクタ I の 
好きなプレイヤ—も、使い込 
んでキヤラクタ—を強くして 
いって欲しいですね。プレイ 
ヤーの方々の遊び方次第とい 
う-一とで」 

—一なグ—ムシステム 

は 『K • 9をを受け継 

ぃでぃるょラ^〇^、 

やラに代表されるよ fs 、 登 
f 叫ごとや、まつた 


<新しいシステムなど©^10|加、 
i の i などはなかつたの 
でしよラか0-. 

「ええ、まぁアィディアピけ 
ならば山ほどありましたが、 
やはり現実問題として、容量 
や制作期間の都合などもあり 
まして、残念ながらカツ トさ 
れてしまいました」 



—— 『K • 〇 •をでは、 

挈—ム(ライバルチ—ム) 
が菱吊にま—淳てぃます 
ガ、ライバ^0〇<の藝み選 
i どはどのぶラにし MiK 定 
さ^^のでしょラか夕 
「まず、 ピリ I •カ ー ンと如 
月影二じついては、ともじ餓 
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狼、龍虎という完成されたシ 
リ—ズのを主人公じ対しての 
ライバル的存在ということで 
決定され ました。 人気、ネ— 

厶バリユーといった部みも欠木 
件のひとつでしたが。 

八神庵じ関しては 、 『K • 
〇 • F 巧』の企画を決定した 
時点で、京のラィバル…とい 
うか宿敵を登場させようと思 
いまして、草雍家•千八百年 
の歴史じふさわしい重み、宿 
命を背負つたキヤラクタ—と 
い、っことで、あのよ、っな設定 
となりました。」 

^ I フ V •ハルチ—ムを藝化し 
た際の IK ® ^やエピソ—ドなど 
はありましたか？ 

「、っ—ん。そう、苦労といえ 
ば、ピリ I を入れることがま 
定した時からほぼ作業が終わ 
るまで、ゲーム調整の巧当者 
が、 r 、 つう〜 っ璋が…-体ど 
う調整したらええんや あ…。 
ピから最初じビリーはやめよ 
、ついうた のじい！』と、しき 


りじぼやき続けていましたつ 
けねええ奚)」 


いまだ語れない 
竺巧のチ—ム構成 


— I フイバルチームの霧じ 
より、旧アろカチ—ムミ 
^—^チ I ム)ガ逍スてしま 
いましたガ ag 、 他のチ— 
台趕スたり、チ—ム G&G 
UK かが変わつたりするま化 
などはありましたか？ 

「スポーツチ I 厶ですが、当 
初は入れる予をピつたんです 
が、これも色々な事情で…残 
したかつたんですがねぇ…。 
結局、をくをくカットしまし 
た。 

また、他じも危なく消える 
ところピつたチ—厶もありま 



すが、なんとか残すことがで 
さました」 

— I フイバルチ—ム勤の新 

チ—曼爽塞ま惡どは 

なかつたのでしよラかで 


「どんな チー 厶だったかは、 
今のところお教えできないの 
ですが、当初の企画段階では、 
現状よりも 2チ—厶多い内容 
でした。」 

『K • 9をで巧ん 





だと思われていた=^-=^が、 
AhastQ しましたガ、 IvA 巧 

おん、草^ a ® 涯累 

スキゃラが81**>る丟读な 
かつたのでしょラか夕 f 
スなどす気窒同いし、かな 
〇ポスキやラに向： S ていると 
思うの PW ；! …〇 
「他のボスキヤラが登場する 
予定は…ありませんでした！」 


今年ち再び 
待ち上ガる 
草巧京•学生服の 
秘密の： 


—— 『K • 〇 • LLS 』 では、 

各ステ丄ジそれぞ巧表チ— 
ムの国の01^で岡つていまし 
たが、今回はステ—ジが-新 
され、： S ささか愛異なって 
いるように思スる①…。 
畫巧のィ乂丄ジソ—スとい 
う巧、元きのよ3をのが 
あれば教えて頂けま赛マ 

「をステ—ジの背景じついて 
は、表を参照してもらうとわ 
かりやすいと思います。 

ただし、今回は前回の よう 
じ、国の代表として闘うわけ 
ではないので、特じこのチ— 
ムじはこの国、 というよ うじ、 
国自体は強調していません」 
^^—ムのサイドスト—リ 
I では、 K 愛没 P でピリ 
—^5^^なってラィバルチ 

f 

ためじ、如認二と A 巧庵と 
いう、^!じ霞ない入 
物をビリ—の®! Ki 選んだの 
はなぜなのでしようか？ 


「'ギ—スは、如月影二と八神 
庵の2人がそれぞれ、主人公 
チー厶、龍虎の拳チームじ深 
い因縁を持つていることを知 
つていたよぅで、それを打倒 
テリ I じも利用できるのでは 
ないか、と考えたためです。 

当然、2人がビリーと組ん 
で、テリーを倒す可能性疆 
さ)を持つているから、とい 
うこともあります」 



コレクション 


が失われてしまつた i 、 ス 

乂ガみ1が 『K • 〇 • F 
お』を疆して奠ま 

どこじあ 

るのでしょラか夕 
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► K ’ OF ’ g 日開発インタビュー 



■ザ•キング•オブ•ファイターズ95のバックは、基本的 
に前作と同じく、チームの玫 （9 チーム、日ステージ）だけあ 
りまず。 

チームとバック個）の関係(かソ下の通りでず。 


K *(> F 95 チ-"厶別背景一覧表 


ま人公チーム（京•結;丸•大 

門) 

[日本（ネオジオランド)] 

臓憩げーム（テリー•ァ 
ンデイ. ジョー） 

抛中海 <7X1 、割 

(リョゥ•口 

パ’—卜 • タクマ） 

[アメリカ（サウスタウンの 
闘技場)] 

~ ム (ハイデルン，ラル 
フ*クラーク） 

[中東殿藻の戦場)] 

サイコソ/仪"ャ ー5^ ムヴ 

テナ•ケンスウ.チン） 


[中国（演の中の修行場)] 

キムブーム（キム•チ3ィ • 

チヤ ン} 

[韓国（キムの修行場)〕 

女 WSH* チーム（キンダ- 

マィ. ユリ） 

[イギリス（キングのバー)] 

ライ/ジム（八神•ピリ 

— • 如ち) 

[アメリカに場)] 

おおボス（草蘿柴舟-ルガー 

ル） 

[ルガーソレの秘密基地] 

柴前作と同じく、ハ*ックは I 
戦目と2教目で変化 


「ゲー厶が進めばおのずとわ 高校生なのです」 

かると思いますが、ルガール jjg は変むりますが、 『K 
が前大会で受けた屈辱を晴ら 〇 • U - S 』 で、1©<^がス 
すため、個人的な遺恨で開催 スス乂するキヤラ、またはチ 
したのです」 

歳になつたじを関 「どのキヤラがオススメかと 
わらず、い§じ§^^:^てい いわれると、…すべてのキヤ 
る谷^ kHg ^^ている)ぶラ ラがオススメなのですが、あ 
PWr なじかあつて えてあげるのであれば、八神 
のことなのでしよラかで 庵ですかねえ。新キャラです 
「京じついては、前大会から し、雲 もあります し。 

I 年間は日本じは帰らずじ世 チ—厶エディットや遊び方 
界を国の強者と闘い続けてい などじついては、をプレイヤ 
たので必然的じ出席日数が I なりのものを考えて遊んで 
足りなくなつてしまつたとい もらつ た 方が面白いと思いま 

ぅことです」 すね」 

―116た、アテナも 
具で化歲になつたのなら、 

すでに高ではないと思ラ 

「アテナじ限らず、他のキャ 
ラじ関してもそぅなのですが、 

設を されている 年齢は、 その 
年 (4 月〜3月)じその 年齢 
じなりますよ、ということな 
ので、実際 じ 闘つ ている 時は、 


rj こから一^にグ—ムの 
内容じ関する細かい蠢をさ 

せてい§|10^^^、|のパランスなどで§し 
つたタクマ i 燕のぶた点はあ〇ま1045マ 

い； ao がかけられ K ® 「そぅいった追い討ちのかか 
る技を設定した時じ-番苦労 


したことは、同じ 技が2回が -部の技 じは残つ ている よ'つ 
上続けて入らない よぅじす る、 です が…。 あとは 巧の難易度 
といぅことです。 相手が死ぬ と 追い討ちのダ メージ の調整 
まで 入つ てしまいます から。 じ 苦労し ました」 



追加された 
新必殺巧は 
実瞧の巧が巧お 
を考に 
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—<画、曼んどのキヤラ 
じ新€1^4!^加わつたようで 
10^、 Avfh =$ ン、ビ U — じ 
一^加の$1^なかつたので 
しようかマ 

「ハイデルンじしろビリ—じ 
しろ、 もともと 強いキヤラピ 
つたうえ、さまざまな系統の 
必殺技を持つていましたから、 
これ上は…(笑)」 

—— 

1、どラいつたアイディア 
が基じなつ MiH ま〇£=1のでし 
ような(かな〇①数 

「新必殺技のアイディアとな 
つた基ですが、実際の格闘技 
を研究したり、アニメ•特撮 
などの格好いい技からヒント 
を得て作つたりすることが結 
構ありますね」 

—116た、といる、 
如月影二のマンドが、 
からかな i 
化したよう PM ；! …。 

「『龍虎の拳2』とはゲ—厶 


性やシステムがかなり里ハなる 
ので、 あまり 意識せずじ必お 
技を出せるよぅじすることと、 
その巧じ合ったコマンドじす 
ることなどを考えて変更しま 
した。 リヨ ウやロバ— 卜 、夕 
クマ、ユリ、キングといつた、 
他の龍虎キヤラのコマンド変 
更についても同様の理由から 
です」 


ランタムの 
要おを塔やし 
roj — デイ—な 
闘いを強捆 


—— 『K • 〇 • u _ s 』 になつ 
て、 

低くなつたよう PW それ 
じぶるパランスどでち 
ちした点はありま募マ 

「今回、気絶数値を新たじ調 


整する時じ、 4 〜 5 回ほど入 
れ直しました。が、キヤラク 
夕—じよつて、ちよつといじ 
つただけで 全が 気絶しなくな 
つたり、すぐじ気絶してしま 
つたりと大変でした。そこで、 
ある程度ランダムじ気絶する 
ようじして、同じ 連続技で も 
気絶したりしなかつたりする 
ようじしてみました」 

ド時のけす谷增えたり、•ハ 
ワ ー4^ ためる①ガ早 V なつた 
わりじ、パ7ヴ丄シ ^ <X 
時の送窒いようで 

10'?^ それにぶるパランスの 
変化、 W 1 W かなり大変 
だつたと思うの…〇 

「大変といえば当然大変でし 
たが、ゲームのテンポを考え、 
スピーディ I な闘いができる 
ようじした結果です。 

パワ — MAX 時じは、確か 
じガ—ドキャンセルなど有利 
な部みが多いようじ思えます 


が、実は相手から攻撃を食ら 
つた時のダメ I ジも大きくな 
るようじ (I • —25 倍)な 
るようじ設定してあります。 


プレイ中、妙じ受けたダメー 
ジが大きかつたと思つたこと 
はありませんか？たぶん、 
それがパワ — max 時のカウ 
ンタ I ダメージです。つまり、 
攻撃力と引き換えじ食ら、つダ 
メ—ジも大きくなる、諸刃の 
剣という訳ですね」 


服装や巧の 
持制の関係お 
• A ラレルワ—ルド 
ならでは 


— I アリー、ジョ—が「靈 

13^ rluiiK 

產えるようじなつています 
な-方、アンディ、舞は版 
わつていないぶラ 
§。そのあたりの aci ど 
のぶラじなつて： S るのでしよ 
うかマ 

「rK • 〇 • F 」 では、根本 


的じ時間の流れが餓狼3の世 
界とは違う、というかバラレ 
ルヮールドのようなものなの 
ス餓狼3はあまり意識せず 
じ作りました。パワーダンク、 
黄金のヵヵトじついては餓狼 
3をやり込んでくれた方のた 
め、いわゆるサービス的な章^ 
ホ合いを込めて入れました」 
|\テナ、ケンスクの n ス 
チユ—ム03^心は、どの 
ぶラじして，藝化さ^のでし 
よラかでまた、フエニック 
スやビフゴンじ変 f る— 

かつた①でしよラか0-. 

「コスチユ—厶デザインの決 
定は、グラフィックデザイナ 
I の中から募集して、企画側 
でホ定 した ものです。フ H 二 
ックスやドラゴンじ変身する 
技と いうの も 考えは しました 
けど、 あまり じ世界観が合わ 
ない ことと、 格闘ゲ—厶 とし 
ての表現が 難しい のでやめて 
しまいました」 
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怒チームの 
フルネームマ • 

サカヴキ I 家の 
脱巧療； 

よ <見を、ステ—ジ① 


薑ぶじどこかで見たぶ-1キ 
ゃラがいる去つ(キン 
ブ奮にいるダッミンヴ、 
壓ま、へヴィ Q - •らしミ 
物など…)、あれは本人でし 
ようかマ i 、 蠢でどの 

<らい®しているのでしよ 
うかマ 

「本人です。他のキャラは教 
えてもらぅより、自みで探し 
てくピさい」 

チ—ムの AV デルン、 
ラルフ、ク I 了クのフ^ ff - 
ムはグ—ム £ i しないので 
しようかマ 

「ハイデルンですが、彼じは 
フルネー厶自体が設定されて 
いません。ラルフと クラーク 
は『ラルフ•ジヨ—ンズ/「ク 



かないと判断したぅえで削除 
しました」 

——与•キンブ•す•フ 

アイタ— Kj では、武器 G ® 
られているのでしよ 

うかマ 

「はい！」 



ラーク•ステイル』となつて 
います」 

—— 『K • 〇 • LLS 』 のサカ 

ミ-家は、全〇壽豎 T 
ス、または負け f スで磐 
脱ぐようミ。あの-家には 
そラいつた i があるのでし 
ようか ( g マ 
「サカザキ-家はみんな気合 
いが入っているのです a 天)」 


^、おんステ— 

ジでの|の援|8^$どの、隠 
し要素のぶ-をのはあるの 
でしょラか 9. 

「今回も黒豹の援護はありま 
す。がんばってオメガルガー 
ルじつかみ技をホめてみてく 
ピさい」 

I 『K • 9 LLS 』 では、 

避(ス t アタック) 


①巧わ〇じ新しくカウンタ— 
されていま 10'?^ 
避； bm じか。つてカウンタ 

なのでしよラかで 

「カウンタ—攻撃は、新シス 
テ厶を考えたうえでの追加で 
す。また、それじ伴い、カウ 
ンター攻撃と類似した効果の 
避け攻撃の存在する必要性が 


去た、与•キンブ.ス 
ブ•ファイタ— Kj は、すで 
じシ U — スとして塑以してい 
る出る、または麵 

いのでしょ fr 45 c - 

「フレイヤ—のみなさんが続 
編を望んでいるかぎり、これ 
からも出続けるのではないの 
でしょぅか？.」 

^ li 、 1©<^から見 

た 『K • 9 晶』の賓、 
セん系イント、ブレイや 


I のみなさんへの乂ッセ— ジ 
なあればお願いします。 

「『K • 〇 • F ^』 は、従来の 
3対3のチ—厶バトルじ加え 
て、 チー 厶エディットじよっ 
て、かなり奥の深い遊びがで 
きると思います。新システ厶 
なども使いこなして、末長く 
プレイして下さい。 

それから、すべての格闘ゲ 
I 厶じもいえることですが、 
作り手がどれだけ調整しても 
ゲ—厶じは、はめ巧、強い キ 
ヤラは存在してしまいます。 
調整し足りなかった側じも責 
任はあるのですが、-部のふ 
ないプレイヤーじよって対戦 
がつまらなくなつてし まう こ 
とも大いにあることです。そ 
のへんは。フレイヤ I の皆さん 
じ、対戟マナ—を守ってもら 
い、たど勝つためピけのプレ 
イではなく、ゲー厶を楽しむ 
ためのプレイを、むがけて楽し 
く対戦して欲しいですね。結 
果的じは、それが対戦格闘ゲ 
I 厶というジャンルの寿ム叩を 
延ばすことじもつながるので 

■joN う、り •： J 
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讀 u 野 u 伊ィ透 
細区レ慶寶 1»で 
通鐵善 寶讓 e 
厳養 gw 


独特の音づくりでネオジオフアンをとらえ 
てやまない ADK サウンドフアク NJ —。今回 
は音響課の山本さんをはじめとずる7人の 
ゾンバーがその音楽に向ける情熱を熱く語っ 
て <れた。 



▲リーダーの 山本さん 


ADK (OUND PAdORy 

ヴク：中：/ S 巳 


仲が憩いか每 J そ 
パオタリティ—ある 
音®がでぎる夕 

—— ADK 作品の音楽といえ 
ば、ポップスあり、ロックあ 
り、クラシツクありとバイタ 
リティに富んだゲ—ムサウン 
ドで有名ですが、どのよぅな 
立日創りをしているのですか？ 
綜井「よくいえば々バイ タリ 
ティじ^!畳んピ々といえますが、 
悪くいえば"統-感がない， 
といえますよね。 ワ I ヒー じ 
しても、本当じいろいろなも 


のが混ざりあった、ごったじ 
のような音楽で したし (笑)」 
清水「俺たち、仲が悪いから 
うまくまとまらないんじ やな 
ぃの？」 

瀬川「そうだね、何力月も全 
然口きかない こと ピつてある 

し奚)」 

——そんなじ仲が悪いんです 
か？. 

山本「そんなことはないです 
(笑)。ただ、音創りじ関し 
てはお互いじほとんど干ホし 
ないだけ。新しいゲ—厶音楽 
の制作じ取りかかる時は、ま 
ず初めじ-人-人じ合いそう 
な音楽を僕がそれぞれじ振り 
みけるんです。その後は、- 
人-人がそれぞれの部屋じ閉 
じこつ て自かじ割り当てられ 



た音楽をただひたすら創る。 
だから、大作じとりかかった 
時なんか、何力月(ちょつと 
才 I バーからしれないけど) 
もわ互いじ顔を合わせないこ 
とじなるんです」 

清水「化しい時は特にそぅで 
すね。同じ建物じいるはずな 
のじ、全然お互いの顔を見か 
けなかったりする。ピから、フ 
ロアでばったり会った時なん 
かついつい感動して；わう、义 
し振り，みたいなノリでわ互 
いの無事をたたえあう(笑)」 


仲1どんな曲を 
創0ているのか 
仕とりが楽しみ 


-員1人つきりで作るん 

ですか？. 


大島「基本的じそうですね。 
たまじのぞいてみると、じた 
—っと微笑みながら創る奴も 
いて、結構気持ち悪いですよ 

奚 ) J 

村松「でも、わ互いじどんな 
音楽を創っているのか、でき 
あがるまで全然わからないか 
ら、できあがりが楽しみだよ 
ね」 

渡辺「そうね。"あっ、こん 
なじう まく 仕上げてる*つて、 
感'むする時もあるし、"何だ、 
この程度の曲！々ってがっか 
りする こと もある夭)」 

-どんな曲ができる とクっ 

まく仕上がつたかと感じるの 
ですか？. 

渡ぶ「基盤用のオリジナルバ 
I ジョンじ関していえば、あ 
くまでそのゲ—ムの画面の雰 
囲気じマッチしていて、その 
画面をより盛り上げる効果の 
ある音楽ができた時ですね。 
しかも、その音楽の中じ自み 
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► ADK SOUND FACTORY サウンドインタビュー 



▲上段、左から大島さん、村松さん、 
瀬川さん。下段、山本さん、溝水さん、蘇井さん。 


の技を繰り出すことができた 
ら、も、っい、っことない」 

餘井「僕も渡辺さんに似てい 
ますね。あくまで画面あって 
の音楽ですから、画面よリィ 
ンパクトのある音づくりは し 
ないようじしている。音ピけ 
が-人ホき したら マズいから 
ね。それじ、僕は基本的じ遠 
慮深いから(笑)」 

とにか V き分が 
納得する音楽を 
創っていぎたい 

——やはり、画面あっての音 
楽というわ考えが多いようで 
すが…。 

顯川「僕はちよっと違います 
ね。もちろん、画面を楽しめ 
る音楽創りという点では同じ 
なのですが、僕の場合、いっ 
も実際じゲームを。フレイする 


人を意識して創るようじ、むが 
けている。どんな^:|日楽ピった 
ら、もっとプレイヤーがその 
ゲ—厶を楽しめるのか。それ 
が、僕の課題ですね。自みピ 
けが満足する音楽を創っても 
つまらないですからね」 

大島「僕はまったく逆ですね。 
とじかく自みの出したい音を 
出して、つくりたい立日楽を創 
る。とじかくハ I ドロックが 
好きなので、クオリティの高 
いハ—ドロックを創るピけ。 
画面じ音楽を合わせるという 
よりも、立日楽じ画面を合わせ 
るんです。気合いで！」 

- M 々じ正直じ音創りをす 

るということです ね。 

大島「そうです？自みを押さ 
えて好きでもない音楽を創っ 
ても、いい立日楽はできないと 
思う」 

山本「僕の場合もそれじ似て 
いますね。まつたく無視する 
というわけではないですけど、 
あまり 画面とか、プレイヤ— 
のことは考えませんね。とじ 


山本「クラシックの作曲者じ 
負けないよぅな音楽をつくつ 
て、プロの才—ケストラ風じ 
演奏したいですね。ゲ—厶音 
楽を小さな枠の中じはめこみ 
たくない。どこまでもその可 
能性を追及したい」 

——では、最後じこれからの 
ADK SOUND FAC 
TORY の予定をお聞かせ下 
さい。 

山本「この間、バラエティー 
将棋の音楽を創つたんですが、 
なかなか日本風でおもしろく 
仕上つています。それから、 
間もなくこの秋じ出る ビック 
な新作の制作じとりかかるの 
で、期待していて下さい」 
——マ日はお疲れのところあ 
りがとうございました。 



かく自みで納得で きる ものを 
創る こと だけを考えている。 

自みが、これはいいと納得で 
きる ぐらいの気迫の こもつ た 
音楽ピったら、相手も納得さ 
せられ るんじ やないか、 と 思 
うのですが、独りよがりかな 

奚)」 

数霧塞長を 

蠢霎があ至 

知？欲しぃ 

— m 巧新作『ワ—ルドヒ—口 
—ズパ— フ H クト』 の人気が 
ク独りよがり A でないことを 
証明していると思うのですが。 

山本「やはりワ—ヒ I シリ— 
ズじは思い入れがありますか 
らね。シリ—ズの中でも最高 
のもの じしようと 特に気合い 
を入れて創り ました」 

——^か苦労なさつた点は？ 
が松得じ効墨日創りが難し 
かった。これはゲ—厶音楽全 
般じいえることなんですが、 
録音の時、かなり音を大きく 
したつもりでも、実際。フレイ 
してその音を聞いてみると、 
信じられないぐらい音が小さ 
くなつてしまうんです。とい 
つて、あまり立日を大きくしす 
ぎると、音が割れてしまうの 
で、ギリギリのところを見極 
めなければならない。制約の 
中で音を厚く聞こえさせるテ 
クニックというのは本当じ難 
しいんです。我々のこういう 
苦労をかみしめながらプレイ 
すると、ゲ I ムもより楽しめ 
ると思いますよな夭)」 

——では、『ワ—ヒ—パ—フ 
H クト =のできじは満足を？. 


渡辺「いえ。私の場合は不満 
ですね。どこが どうと いうよ 
りも、何かを創る人間という 
のは、現状じ満足していては 
よりいいものが創れないと思 
うんです」 

——{吊じ、前進を 続ける！ 
ということですね。 

渡辺「それほどかっこいいも 
のではありません。実際、私 
は*出たもの勝負クでやって 
ますから(笑)。うピうピ考 
えて創るよりも、その場で思 
いついた通りじ創るほうが性 
じあってるんです。でもその 
できじは満足しないようじし 
ている。何だか堂々巡りして 
いるみたいですねな夭)」 

新しい音楽を 
取 D 入れはするが 
|>ネはしたくない 

^^の皆さんの音楽的方向 
性、これからの豊富もお聞き 
したいのですが。 

清水「とじかく新鮮昧がある 
ものを創りたい。今ピかつて 
なかったような個性あるもの 
を…」 

綜井「僕もそう。今まであま 
り前例がないもの、例えば、 
へヴィメタの音なんかを使っ 
て、巧墨日じ創つたりしてみ 
たいですね」 

村松「僕は特殊な音創り とい 
うよりも、とじかくできる限 
り間口を にげて、ジャンルじ 
とらわれない 音創 りをやりた 
ぃ」 

——^の方はどうですか？ 

大島「ただの音というより、 
歌を入れられるような曲、バ 


ンドが演^奏できるよぅな曲を 
を創りたいですね」 

瀬川「僕もより新しいものを 
創つていきたいと思つていま 
すが、やはり根底じあるのは、 
プレイヤ—の人たちを章^識し 
た音楽創りです」 

m 巧後じ山本さん、どぅで 
すか？ 

山本「とじかく"オリジナリ 
ティ*を大事じしたいですね。 
いろいろな新しい音楽を取り 
入れて自みの引き出しを広げ 
ていくのはもちろんですが、 
それを そのまま マネしたくな 
い。模做を掘り下げて、自み 
のオリジナルじしたい。そし 
て、自みの理おじかしでも近 
づきたい」 

—— SU 想とは？ 











テリー-ボガ^ド声優 

橋本さとしインタビュー 

青優は裏を亮 S 仕事 
だか5僕は 

かしでちテ U — に近ヴ窒をし、 


《プロフィール） 

196目年4巧2目曰生まれ 

/Mmrnmtam/m 

觸〇型 

•劇団な亲廢絲孰こ所属、 
主に舞台俳優として活動 
するが、 TV 、 ラジオ、 
CM 、 麵に幅広く活躍 
や。驗、 FM 8 日2 • 
NTTDoCoM □シリースこ 
哲男役で出演中。9巧巧 
〜班日が載1明4〜巧 
日東京にて舞台公演決定。 




陽気で軽快なア乂リカ 
ン、テ U — •ボガードの 
青を担当ずるのは、橋本 
さとしさん。 

1日〇帥をゆ I つに越え 
る長身、キックボクシン 
クで鍛えたタフな体つさ、 
リズ///カルでユ—モアあ 
ふれる話し振〇はまさに 
テ U — そのまま。 



§僕だから 
煎の人は気にせず 
一生顯護じた 

—*§まりじもテリ|じ似て 
いるのですが、もしかして、 
テリ—のモデルなのでは？ ■ 

「そんなに似てますか？.め 
ちやうれしいなあ。 テリ I は 
僕の憧れですからね。でも、 
残念ながらモデルじやないで 
すよ。僕が テリ—を 担当した 
のは々餓狼 2* からピから。 

特ダネを逃しましたね(笑)」 

-2代目テリ—ということ 

で気負いはありましたか？ 
「全がなかった(笑)。よく 
も悪くも僕は僕ですから、マ 
ネをするつもりなんて全然な 
かつたし、テリ—じなりきつ 
て-生懸<-巧みじれば、ファン 
の人じは通じると思つた。僕 
は大阪人ピから人情じ訴えれ 
ばなんとかなると思つてるの 
かもしれないな夭)。それじ、 
テリ—が初めてのアフレコピ 
から、そんな こと 考える暇も 
なかつ たし」 

-々初めてのアフレコ々と 

いうことですが、声優が前の 

ゎ仕事は？ 

「何だか"声優々といわれる 
とちよつと 恥ずかしいですね。 
僕は本業は役者(橋本さんは 
『i 新感線 J じ所属)なの 
で、 SNK さんが外では声優 
の仕事はやっていないんです。 
どから々声優々 と自 みで名乗 
るのは何ピかおこがましい気 
がしますね。」 

寅優は声しか 
表現—かないから 
難しいと思ラ 

-か声優々さんをやつてみ 


ょうと 思つたきつかけを教え 
て下さい。 

「もともと FM 大阪で D J を 
したり、 CM やラジオドラマ 
でナレ—ションをしたりして 
いましたので、その声の仕事 
の—つとして、テリ I のアフ 
レコ も引き受けました。でも 
実をいえば、声優という仕事 
じは前々から興巧があったん 
です。役者は、自みのが攘力 
で創り上げたイメ—ジを体を 
つかって表現しますが、声優 
も同じ。ただ、表現手段が違 
うピけなんです。ピから、声’ 
優という仕事が役者としての 
自みのプラスじなると直感で 
嗅ぎみけていたんでしょうね。 
まるで、犬みたいですが… 

奚)」 

——'どんなところがプラスじ 
なったのですか？" 

「フラスじなつたところはが 
山ありますが、それはかしず 
つ体じしみこんでいくタイプ 
のものなので、これだと口じ 
出していうのはなかなか難し 
いですね。でも、—つピけは 
つきり いえることがあります。 
それは、•声優は声ピけしか 
表現方まがないから非常じ難 
しい*ということです」 

-たから見ていると、声 

しか出さなくていいから巧者 


よりは楽じ見えるのですが…。 

「それは全く逆です。声だけ 
で童悬哀楽すべてを表現しな 
ければならないといぅのは本 
当じ大変ですよ。声で喜び、 
声で怒り、声でをかなければ 
ならない。声じ表情がいるん 
です。すごく難しいですよ。 
巧者だと体で表現できるんで 
すけどね(笑)」 

声というち量な 
引塞しが増えて 
墨0けられる 

—— H 尸だけではもどかしくな 
つて、思わず体が出て しまつ 
たことも？. 

「僕はそんな乱暴者じ見えま 
すかな天)？■でも、それぐ 
らい大変でしたね。得るもの 
も大きかったですけど…」 

——^ほどおつしやつていた 
プラスじなつたところですね。 


\7’ ：. 

MW 
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►橋本さとしインタビュー 



「ええ。もともと役者という 
のは々引き出し*の多さなん 
です。表現方法を多く知って 
いる役者ほど、芝居が光る。 
ピから、能やバレ—を習つた 
りする人も多いんです。僕の 
場合は、•声々といぅ表現方 
まが—つ増えた。今はドラィ 
な時代なんでしょぅか、演劇 
界でもドラィな声の人が多い 
んです。ピから、僕じとつて 
この引き出しは本当じ貴重で 
す」 

——それはやはり精神的な支 
えじもなつているのですか？ 

「そぅですね。*の引き出 
し々をもらつて、役者として 
の自みじも自信が出てきまし 
たね。こんなごつい体してて 
タフに見えるかもしれません 
が、なかなか思うようじ演技 


ができなくて、迷う こと もあ 
るんです。そんな時、『お前 
じは誰じも負けない引き出し 
があるじやないか」と勇気づ 
けられる：•。何ピかちょつと 
しんみりしてしまいましたね。 
テリ—、りしく明るくいきまし 
ょうか(笑)リ」 

—程声じ表情を持たせる 
のが難しかつたとわつしやい 
ましたが、他じ苦労した とこ 
ろは？ 

「僕はキックボクシングをや 
つているので、こ、 っ 体を動か 
したらこんな気合いの声が入 
るとか、ああ踰られたらこう 
ぶきが入るとか、闘つている 
時の声の雰囲気はよくわかる 
んですが、短いセリフが多い 
ので、最初、なかなかテンシ 
ヨンが高まらず、あせりまし 



たね。でも、他の声優さんた 
ちとやり取りしているうちじ、 
段々熱くなって、最後は自み 
が闘ってい るん じやない かと 
思えるぐらいエキサイトしま 
した」 

— ^の方は大丈夫でした 
か？ 

「大丈夫じやなかった(笑)。 
テリ—のテンションが常じ古巧 
いので、喉が 唐くて萬くて：.。 
終わっ てからもしばらくヒリ 
ヒリしてました。 でも、 ハイ 
テンションの僕を まいらせる 
なんて、テリ—もよっぽどの 
男ですね ^ K }」 

アフレ n の時は 
まるで自分が 

暴れて重うだった 

——々よっぽどの 男々とは？ 
「テリ—は僕じ似てるんです。 
ホントじ僕そのまま。ピから、 
やりやすかったですね。あれ 
はほとんど地のままなんです。 
画面のなかで自みが暴れ回っ 
ているみたいピった。テリー 
はまさじアメリカンという言 
葉がそのままあてはまるんで 
すよね。カツコいいが、どこ 
かなけてるし、喧哮つぱやく 
て、ノ—テンキ。ホント、僕 
じ似てます。カツコいいとい 


う部みは*?4ですが」 

——テリ—じはナイ—ブな_ 
面もありますよね？- 
「ええ。彼はもともと孤児で、 
形見は育ての親のグロ—ブ。 
見かけはアメリカンで軽そう 
ピけど、何か人間くさいんで 
すよね。すごくヒユ I マンで 
情け深い。僕もよく後輩じい 
うんです。*情，ピけは忘れ 
るな、何か恩を受けたら絶対 
忘れるな、と。*情*がなく 
なつたら、寂しい世の中じな 
ります からね。 ちよつ と、 力 
ッ n 良すぎるかな(笑)」 

——テリ—の人気の秘密もそ 
のナイ—ブさかもしれません 
ね。 

「そうですね。それじ、やた 
ら派手じ、明るく振る舞う、 
あの姿は自みの内面じあるナ 
イ I ブさを隐すたまのカモフ 
ラージユなのかもしれません 
ね。いや一、そ、っ考えるとテ 
リ—も奥の深いやつですね」 

八 I レ I の Jgg は 

僕怒臓の靈 

そのをのだと思ラ 

——1¢ムロでもテリーのような 


巧が多いのですか ？■ 

「そうですね、多いです奚) 
でも、僕がテリ—の真似して 


いるとい、っわけではないです 
よ(笑)。ガキの頃、アメリ 
力のロックじかぶれて从来、 
アメリカじ憧れるようじなつ 
て、段々アメリカンへの道を 
進み始めたんです(笑い)」 

-<^>ちろん、今もその道を 

進んでいるんですよね。 

「もちろん！ ガキの頃、キ 
ッスとかイーグルスじ始まつ 
て、今はハーレーの虜。女の 
人よりもハーレ I の方が大事 
ですね(笑)。毎日のようじ 
ハ I レーじ乗つています。才 
—トバイが好きとか、スピ| 
ド狂というわけじやない。ハ 
I レ I そのものが好きなんで 
す。あの息づかいがたまらな 
くいい。躍動感がいいですよ 
ね。-ホ間違、っと死んでしま 
う。常じ、生と死の境で生き 
ている。いつもギリギリのラ 
イン。俺は生きてるな あ、 と 
いう感じが わき 出てくる。 こ 
の咸覽が僕のすべてを支えて 
くれているんです。演劇でも 
そうピし、人生そのものでも 
そう…。ハ—レ—の鼓動は僕 
の'心臓の鼓動そのものなのか 
もしれ ません ね」 

-これからもその鼓動は激 

しく鳴り響くのでしようか？ 

「もちろんです。 よく 声優は 
声ピけと思われがちですよね。 


顔をみて、全然キャラのィメ 
—ジと違つてがつかりしたな 
んていわれたり(笑)。でも、 
僕はそうなりたくない。顔は 
変えられないから仕方ないと 
思うけど、ィメ —ジピけは、 
フアンを一裹切りたくない。テ 
リ—のイメ—ジそのままと、 
フアンの人じいつてもらいた 
い。声優というのは声を通し 
て夢を売る仕事だと思う。ピ 
から、フアンの方じ『あ、テ 
リ—みたい』といわれるのが 
すごく嬉しい。かしでもテリ 
1じ近づけたらと思うし、テ 
リ I は常じ僕の惶れでもある 
んです」 

——後じテリ—じ-言。 

「この間、テリ—役の人が出 
ているからというピけで、僕 
の舞ムロを見じきてくれた人が 
いたんです。ホントじ嬉しか 
つた。テリ—は僕じ新しい出 
会いも与えてくれた…。本当 
じテリ—じ会えてよかつたと 
思う」 


フアンレタふ宛で先 
デ W 東京都文京区塞 
2I^I2I201 

㈱ 基文な分室ネオジオ 
フリーク編集部「橋本さ 
としファンレタ—」係 



•お本さとしの所属ずる"脚団☆新感線"が公演迫る！曰程その他、詳細はムジに(チケッ K プレゼン h ちあるぞ！) 
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を巧變巧讀回也か口が 


巧厨あり、アクションあり、 
スがーツあジと選り巧りみど 
りの豊冨なラインナツブの中 
から 、あなたの気に入ったグ 
—ムを探してぐれ？ 



万 



NEO-GEOCP 


コンシユーマータイトル 
9月8曰版リスト 


タイトル 

容量 

ジャンル 

メーカー名 

カセット 

価格 

C □価格 

寸 評 

NAM -197 巳 

4日 M 

シューテイング 

SNK 

¥13,即日 

¥4,800 

テロリストじ誘拐、監禁された要人を救ラベくシルバーとブラウンがべ h ナムに乗 
り込む。武器はマシンガンと手溜弾の2種類で、アイテムを取るとパワーアップずる。 

麻雀狂列伝~西曰本編一 

4 PM 

麻雀 

SNK 

¥15,800 

¥4,邮日 

ス h — リーが盛り这まれたマージャンゲーム。まさ別れた巧を左がレ、神戸、広農、 

長崎へと麻雀放浪の旅を続ける。 BGM の演歌にひと0たそがれるのも悪くなし、。 

h ッププレイヤーズゴルフ 

6 PM 

スポーツ 

SNK 

¥21,000 

¥4,日加 

豪快な飛ばし屋、グリーン上のテクニシャンをはじめ、特徴の異なる4人のトップ 
プレイヤーたちの熱く華麗な闘いがコースをにざわず。プレイモードは3タイプ。 

ベ-巧卜■ルスターズプ□フェッショナル 

50 M 

スポーツ 

SNK 

¥18,000 

¥4,邮日 

X ジャーリーグの覇権をかけ16球固が織烈な攻おを展開。個性的なスターたちがダ 
イナミックプレイで魅了ずる。リアルなグラフィックと英語の実況中継がニクイ演出。 

マジシヤンロード 

4日 M 

ァクタョン 

ADK 

¥1已，即日 

¥4,加日 

呪われた日冊の魔導書の封印を取り戻し、魔物たちを再び魔導書に封じこめるため、 

超魔術師マジシャンロードの末裔、エルタが魔の巧巧に旅立つ。難易度は高い。 

ライディングヒーロー 

46 M 

スポーツ 

SNK 

:¥21,000 

¥4,800 

若き街道レーサーが賭レースを繰0返しながら鈴鹿を目指ず、ス K 一 U — 仕なでの 
日時間耐久モードと、純粋にレースだけを楽しむワールドグランプリモードがある。 

ニンジヤコンバット 

46 M 

アクション 

ADK 

¥18,000 

¥4,800 

悪の忍者集団"影一族を倒すため''忍"一族のをさ残りジョー、八ヤブサが立ち上 
がる。闘いのなかでステージをクリアすると3人が仲間じなる。お法も使えるぞ。 

ザ-スーパースパイ 

日 5 M 

アクション 

SNK 

¥巧，孤日 

¥4,孤日 

ア X リカ全±を震撼させた国際テロ組織"ゾルゲ-キング"が占拠したビルに 、 CIA 
のロイ•八 一 h が単身のりこむ。素手、ナイフ、統など多種多様な攻擊が楽しめる。 

サイバーリップ 

加 M 

シューテイング 

SNK 

¥1日，加日 

¥日，日加 

突然、暴走を開始した軍事コンピューター"サイバーリップ"を破壊ずるため、リ 
ックとブロックがコロニー C □日に乗り込む。ラストに待ち受ける衝撃が圧巻。 

ジョイジョイキッド 

巧 M 

パズル 

SNK 

¥13,孤日 

¥4,800 

ブロック;'肖去型のパズルゲーム。落ちでくるブロックを；列に並べて消し、画面下 
じ浮かぶ気球または飛行船を上にあげると1フロアクリア。さ計日フ□アある。 

リーグボウリング 

P 6 M 

スポーツ 

SNK 

¥16,800 

¥4,800 

3 □タイプのボウリングシュミレーションゲー厶。ベーシックルール、ストライク卵、 
フラッシュの3つから好さなゲームを選ぶことがでさ、 4人まで同時プレーが巧。 

ゴース h パイロッ h 

55 M 

シューテイング 

SNK 

¥19,800 

¥已，邮〇 

第二次世巧対戦末期を舞台じした縦スクロールシューティングゲーム。中立国で発 
見された膨大な地下資源をめぐって、2大大国が侵攻を始めた。さあ、自国を巧れ！ 

キング-オブ•ザ-モンスターズ 

己已 M 

アクション 

SNK 

¥19.800 


ネオジオ初のプロレス格闘グーム。主人公の怪獣たちがビルや橋を次々じブッ壊し 
て突さ進んでいく。相手を倒したあとじ出る被害総額がボーナスとしで加算される。 

戦国伝承 

55 M 

アクション 

SNK 

¥19，卵0 

¥5.800 

戦国時化に討たれたはずの君まがワシン h ンシティ上空に魔境城を出拐させた！特 
殊能力を持った超戦±2人が亡霊の復活を阻止ずベくなち上ボる。変身でをるぞ！ 

ラギ 

加 M 

アクション 

ADK 

¥19,800 

¥4,邮〇 

美しい星であったラギが、侵入者ダルマー族じよって破壊されつつあった。そんな 
中1人の少年が立ち上がる。奇想天外な敵と罵がまちラける不思議な世界が魅力的。 

ASOII 

47 M : 

シューテイング 

SNK 

¥10,800 

¥4,郎〇 : 

驚異的な破壊力を誇る]1タイプの八ワーアーマーを装溝、超巨大ボスを巧ち破り、ラ 
ス h の破壊巧に迫れ。いつどこでアーマーを使ラかがを死の鍵をにざるといえよラ。 

バーニングフアイ h 

已 4 M 

アクション 

SNK 

¥19,800 

¥4,800 

米国シンジケー h は密かに関西犯罪組織と手を組んでいた！リアルな大阪風の巧並 
みのなかで、ニューヨーカーな刑事が果てしない過激なアクションを繰りひろげる。 

クロススウオード 

郎 M 

アクション 

ADK 

¥21,郎日 

¥4,800 

3 D のど迫力をふんだんに楽しめるアクション RPG アドベンチャー巨編 。放浪の 
剣±が魔人ナウシズに挑む。剣の種類によって魔法を使ラことがでを、幻想的。 

卽扣年スーパーベースボール 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥ P し郎 Q 

¥5,800 

西暦の甜年には、未体験のパワーとスピードで展開する超人野巧が大人気。強化プ 
ロテクターを装着した男女選手や□ボッ h 選手がサイバーエッグで大活躍ずる。 

□ボア-- 

46 M 

格闘アクション 

SNK 

¥2し前日 

¥5,邮日 

大都市ネオ-デトロイトを占拠した凶悪なロボット軍国"ヘルジード"にマキシマと 

ロッキーが挑む。攻擊じは殴る、ぶつける、変おずると様々なパ U エーションがある。 

ラリーチェイス 

46 M 

レース 

ADK 

¥23,800 

¥4,800 

パリ•ダカールラリーのコースを、レースデーターをもとに可能な限りリアルに再 
現。過酷な自然のなかを、超一流のラリーストじなって、思いっさり激走しよラ。 

餓狼伝説 

日 5 M 

格闘アクション 

SNK 

¥23,800 

¥5,邮〇 

人気格闘ゲーム『餓狼伝説 J シリーズの第1弾。テリー、アンディー、ジョーのな 
かから1人を選んで、日人の格闘家たちと戦ラ。2人で協力しで戦ラことち巧能。 

フットボールフレンジー 

48 M 

スポーツ 

SNK 

¥巧，即日 

¥己，即日 

4日種類ちのフォーメーションや迫力の肉碟戰、華麗なパス S ラインなど、本場のアメ 
リカンフッ h ボールの臨場感をそのまま再現。迫力満点のフ□ーズアップ画面あり。 

サッカーブロール 

46 M 

スポーツ 

SNK 

¥21，弧日 

¥5,弧日 

近未来を舞台に、ロボッ h たちによるルールお巧の格關サッカーが開幕する。殺人シ 
ュートあり、パンチ攻撃ありと、なんでもありありの過激なバトルサッカーに酔え1 

ミユーテイシヨン*ネイシヨン 

4己 M 

アクション 

SNK 

¥21,800 

¥日，即〇 

舞台は近未来。人間は生さ残りをかけで、マッドサイエンティス h が生み出した、強 
大なミュータン K たちに戦いを挑む。連続攻撃や必殺技、アイテムも盛りだくさん。 


* 価格はすべてお測です 


* 容量はカセツトの容量を掲載しています。 
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1 夕仆ル 

容量 

ジャンル 

メーカー名 

カセット 

価格 

CD 価格 

寸 評 

ラス h リゾー h 

45 M 

シューティング 

SNK 

¥ P 2,800 

¥5,800 

恐怖のウイルスから人類を救ラため発ちされた最後の作戦 ''ラス K リソー K "。 高 
機能ユニッ K とウエポンを駆使し超を大メカを撃破せよ。2種類のため巧ちが巧能。 

ベースボールスターズ2 

6日 M 

スポーツ 

SNK 

¥ P 3, BOO 

¥5,800 

シリーズ第2ミ単。前作に比べ、はるかにはでになった。大事な場面で起用でさるスぺ 
シャル選手やホームランを狙える''パワーバット"を使えば1巧逆転のチャンスあり！ 

ニンジャコマンドー 

54 M 

シューティング 

ADK 

¥23,800 

¥4,800 

時空のかなたに飛ばされた3人の忍ちが、多彩な忍術で奇想天外な数々のステージ 
に挑む。仕組まれた罵を巧ち破り、必殺奥義と変身術で強敵を倒せ!時代をかけろ r 

キング•オブ•ザ•モンスターズ2 

74 M 

アクション 

SNK 

¥25,800 

¥5,800 

人類が生んだ環境巧染によって、突然誕生した、巨大で個性的な日大モンスターが 
曰本の日大都市をぶち壊しながら、壮絶なバ h ルを展開するプロレス風格闘ゲーム。 

アンド□デュノス 

34 M 

シュ-~ティング 

ビスコ 

¥巧,孤 0 


ネオジオ巧の横スクロールシユーティングゲー•ム。敵キャラを捕らえることじよって、 

な器を自由に変えることがでをるのがウリの一つだ。グラフィックはキレイの一言。 

ワールドヒーローズ 

日 2 M 

格闘アクション 

ADK 

¥25,800 

¥4,800 

史上最強の英雄は誰なのか7この問いに答えに出すため日人の英雄が時を越える。 
従来の格闘ゲームにはない"デスマッチモード"が追加され過激なバ K ルが楽しめる。 

ビューポイント 

72 M 

シューティング 

サミーエ業 

¥抵日0り 

¥5, 孤日 

斜め見下ろしタイプの、全く新しい3 □シューティンググーム。さまざまな難関ステ 
ージで、回転ずる摸や浮遊ずる敵が続々と迫り来る。ため巧ち、バリアでのりされ1 

龍虎の拳 

1脚 VI 

格闘アクション 

SNK 

¥28,000 

¥6,800 

拉致された最愛のユリを救ラベく、サウスタウンに乗り込むリョウと□バー S 。主人 
公はこの2人だが、敵である日人のキャラを使える〇新たに増えた超必殺技ち魅力だ。 

得点王 

54 M 

スポーツ 

SNK 

¥巧，邮日 

¥5, 孤日 

のナショナルチームが巧巧一をめさしで激突1華麗なド y ブルやパス、強烈なシ 
ュ ー h など、超リアルなスーパープレーが臨場感をかちしだし、雰西気を盛り上げる。 

餓狼伝説2 

1服 M 

格關アクション 

SNK 

¥28,000 

¥ 日， 加0 

シリーズ第2趙。選択でさるキャラが日人に増え、対戦の舞台を全世界に広がった。 
攻撃の強弱、ライン移動が自由におこなえるよラじなり、必殺技ち多彩になった。 

戦国伝承2 

74 M 

アクション 

SNK 

¥2 日，抓日 

¥ 日，扫 0 日 

前作に引さ続さ怪しい横スクロールアクションゲーム。現巧に生まれた光の戦±2 
人が、闇の君主を倒すべく時をさかのぼり宿命の殺しが祕。刀の攻撃が多彩になった。 

ファイヤ ー• スープレックス 

106 M 

スポーツ 

SNK 

¥88,000 

¥已，即日 

迫力のあるビックキャラクターたちが、スピード感あふれるリアルなプロレスを展 
開。一般的な技からそのキャラクター独特の技、はでは反則に近い飛び道具まである。 

ワールドヒーローズ2 

I 46 M 

格闘アクション 

ADK 

¥28.000 

¥ 日，郎日 

新キャラ目人を如えた M 人のキャラが史上最強の座をかけで戦ラ。相手の道臭を挑 
ね返す r 飛び道具返し J やホ目手の投げを返せる『投げ返レ J が新たに追加された。 

サムライスピリッツ 

11日 M 

格闘アクション 

SNK 

¥视加日 

¥7,800 

''斬る"ことをメインじした格闘ゲームで、キャラは。人のサムライ。''怒りゲー 
ジ"が一定のダメージを受けるごとに上昇、頂点に達ずると、攻撃力がアップずる。 

餓狼伝説スペシャル 

ほ 0 M 

格闘アクション 

SNK 

¥紙邮〇 

¥7, 孤日 

^餓狼伝説^ J をべースじバ^ジョンアップ。キャラが * •餓狼伝説 J の3人に r 餓 
狼伝説の8人+3闘±とクラウザーで総勢巧人に増え、新しい巧を追加された。 

ミラクルアドベンチャー 

卵 M 

アクション 

データイース h 

¥巧，加日 


デ~タイーストのネオジオ参入第一弹のソフト。ヨーヨーを初めとする様々な武器 
を用いて主人公がさらわれた恋人と宝の地図を探し求めるコミカルアクションゲーム。 

龍虎の拳2 

178 M 

格闘アクション 

SNK 

¥削，抓日 

¥6,800 

極限流空手、あま、モンゴル相撲を使ラ新キャラが加わ0、キャラが計1?人になった。 
基本的じは前作を踏冀しでいるが、それぞれのキャラに隠し必殺巧が用意された。 

フライングパワーディスク 

74 M 

スポーツ 

データイース h 

¥25,000 

¥5,800 

選手が 1 対1でディスクを投げあい相手のゴールに入れたら、得点といラテニスと 
サッカーを合せたよラなヴーム。試合展開はシンプルで豪快。必殺シュ ー K ちある。 

ファイタースヒス h リーダイナマイ h 

槪 M 

格闘アクション 

デ—タイースト 

¥28,000 

¥7,卵日 

『ファイターズヒストリ — j の続編。自称ケンカ百段の高校生をはじめ個性的なキ 
ャラが 13 人登場。どのキャラにち必ず；力所弱点があるのが人間くさい。 

得点王2 

106 M 

スポーツ 

SNK 

¥?日，邮日 

¥7, 即〇 

前作よりさらにリアルになったシリーズ第？弾。参加国も 4 日力国に増え、それぞれ 
に 7 種類の能力強化の選択がでさるので、 336 通りのサッカーが楽しめる。 

ワールドヒーローズ2 JET 

I 78 M 

格闘アクション 

ADK 

¥ 巧，郎日 

¥6, 郎 Q 

リョフ、ジャックの 2 人が新キャラとして加わったシリーズ 3 作目。 1 キャラで 4 
種類のパラメータが選択できるよラになった。ダッシュちでさ、新必殺巧ち増えた。 

K ップ八ンター 

I 10 M 

アクション 

SNK 

¥88,000 

¥6,800 

2 ラインシステムをとりいれた横スク□—ルのアクション。宇宙莫金稼ざのロディ 
一とキャシーが、母星を襲った海賊を退;'台ずる。伸び縮みずる腕がユニークだ。 

ソニックウィングス2 

1 日 2 M 

シューティング 

ビデオシステム 

¥洗，邮〇 

:¥6,800 

実なずる戦歸機に乗って巧巧の上空で戦闘を繰り広げる縦スクロールシューティン 
ググーム。搭棄ずるキャラはサイボーグ、赤ちゃん、イルカと個性的なちのがそろラ。 

痛快ガンガン行進曲 

178 M 

格闘アクション 

ADK 

¥29,即日 

¥6,800 

不良同±がとにかくガンガンじ闘いまくる格闘ゲーム。ラインが戦の常識なんで全 
く通じない。前後左右に広がるフィールドで、歴埋屈抜さにガンガンに殴れ 1 樹れ！ 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’94 

196 M 

格闘アクション 

SNK 

¥89,800 

¥7, 郎 0 

SNK 歴代のキャラが集結して格闘大会に挑むといラ画期的な格闘ゲーム。 3 人} 

組で闘ラのが特徴。を日チームで、使えるキャラは総寶 24 人にちのぼる。 

寞サムライスピリッツ 

狐 M 

格闘アクション 

SNK 

¥29,800 

¥日，加0 

前作の続編。タムタ厶がいなくなって、新キャラが4人増えた。伏せや前転、避け 
動作などの新システム、さらに怒りゲージが满タン時の攻撃力が増加した。 

ダンクドリーム 

94 M 

スポーツ 

データイ…スト 

¥规，孤日 

¥目， 狐 0 

3 on 3 で競ラバスケットポールゲーム。世界巧力国のなかから好きな国を選ぶ。 
ダンクシュートのほかに、 4 回シュートを巧めると使えるスーパーショットもある。 

ギャラクシーファイト 

169 M 

格闘アクション 

サンソフト 

¥29,800 

¥7,800 

滅びつつある世界を救おラと、日人のユニヴァーサルウォリアーが立ち上がった。 

忍者、宇宙海賊などキャラを個性的で、画面は左ちじどこまでもスクロールずる。 

クイズキングオブファイターズ 

1巧 M 

クイズ 

ザウルス 

¥29,000 

¥5,800 

SNK の作品に登場した人気キャラでクイズが楽しめるよラになった 1 謎の y ッ 
わージを残しで失踪したユリ搜索のため、勇者たちのゲームシティーに集結ずる。 

パワースパイクス II 

が M 

スポーツ 

ビデオシステム 


¥5,800 

男子、女子、八イパーと3つのモードがあるバレーボールゲーム。チームは合計日種 
類。コマンド入力でチームごとに、破壊力のある必殺サーブと必殺スパイクを巧つ。 

ダブルドラゴン 

17 BM 

格闘アクション 

テクノス'：ホパン 

¥29,800 

¥7,800 

アクションヴーム r ダプルドラゴン J が巧戦格闘ヴームになって帰ってさた。ボス 
キャラ2人が使えるよラにな0、極小のキャラで闘ラチビキャラモードも增えた。 

雀神伝説 

8 PM 

麻雀 

ェイコム 


¥5,800 

R 戶 G 仕立てのマージャンゲーム。主人公の少女チーが伝説の聖雀±を探ずため旅 
に出る。武器や道具でチーはパワーアップ！もちろんお約まの H なシーンもあるよ。 

餓狼伝説 3 

866 M 

格闘アクション 

SNK 

¥32,000 

¥日，80日 

シゾーズ第 4 弾で最新作。 3 ラインによるスピーディーなバトルが魅力で、おげ巧か 
らの連携巧やコンビネーションアーツなど、通常巧に新レいシステムが導入された。 

クロススウオード 11 

70 M 

アクション 

ADK 


¥5,800 

シリーズ第2弾。騎±、忍者、魔術師の3キャラから1人選び、復活した魔人ナウ 
シズと戦ラ。新しくジャンプがでさるよラになったことで巧の幅が大さく広がった。 

パズルボブル 

38 M 

パズル 

タイトー 

-- 

¥8,孤日 

下段にある発が機からさまざま色の泡を巧ち出し、3個]^ソ上同じ色の泡ボつながる 
とそれらは消える。直接;'肖えない泡を壁に反射させで消ずテクニックを身につけよラ。 

風雲黙示録 

190 M 

格闘アクション 

SNK 

¥ P 9,800 

¥8,800 

舞台は混巧としたムードの漂ラ近未来。獅子王を倒ずためじ立ち上がった闘±たち 
が個性あふれる武器で過激にバ h ル！家庭用ではボスキャラの真-?師子王が使えるぞ。 

得点王 3 

ほ日 M 

スポーツ 

SNK 

¥视，如0 

¥7,800 

シリーズ第3弾。参加国ち64力国に増え、多彩なプレイが簡単な操作で楽しめるよラ 
じなった。超ミ巧手なスーパーロングシュー h をマスターしてな美な爽快感に酔え！ 

ワ—ルド•ヒ—□—ズ•パ— フエ クト 

巧巳 M 

格闘アクション 

ADK 

¥ P 9, 800 

¥8,800 

時空をまたにかけた 1 日人の英雄たちが死闘を繰り広げる。新システムの究極奥義な 
どで攻撃の幅も広がった。 C □版では各種のプレイモードも追加され楽しさを倍加！ 

アイドル麻雀ファイナルロスンス 2 

- 

麻雀 

ビデォシステム 


¥7,孤0 

S 人の女の子と謎のボスキャラ3人の全日ステージを勝ち巧いでいく 2人巧ち麻雀 
ゲーム。巳□にはアルバムモードがあり一度クリアずれば好きな給を自巧に見れる。 
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オジオ声優名鑑 Vol. 


今回は、人気絶頂の 『K • 〇 • F ’95』 他、様々なシステム 
を導入した意欲巧『風雲黙示録』、根強い人気を誇る『ギャラ 
クシーフアイト』、 RPG フアンからち高い支持を得ている『天 
か魔境真伝』と八'ラエエイーに冨んだ顔をわせ！ 



①演じたネオジオキャラ③出身地③生ぶ®血あ型⑥声優歴®趣ホ•特技 * 声優さんの順番は50音順 


折笠愛 

(おりかさ-あい） 

①八雲（天外魔境真伝）曾東 
京都◎に月に曰@巳型◎''天 
地無用"の趣呼、幽々白書" 
の清流など這)日舞 


いつも思うのです力;、ゲームのアフレコって本当に難しいですね。 
ストーリーがないので、セリフをいう時の状況がとじかくみかりじ 
くいんです。プロなんた•からしっかりしろ、とわしかりををけザう 
(笑）。八雲は鉛っぽさが漂う大人のた性だけど、しんじ強さも秘 
めている。そのぶをうまくブレンドして演じたつもりですが、どう 
でした？特に、'白虎"、、'青竜"のなどを呼び出す召喚魔まや、大 
きな扇子で關う時のセリフは気合いを入れて演じたので、皆さんも 
気合いを入れてプレイして下さいね。 

この秋より、 KBS ま都（水曜日24 : 00〜25 : 00) でラジオのパー 
ソナリテイをやるので 、聞いてね口 




ホ星昇一郎 

(あかぼし•しよういちろう） 

①極楽太郎（天外魔境真伝 i 
曾東京都這)1日日日年11月巧曰^ 
A 型◎本業は俳優。 CM 、 

ラマ、舞台などで幅広く活學二 
や © 普通免許、自動二輪 


写寅を見ての私の印象はどうでしょう？ やくざのような‘， 

男を巧像していません？ 実は索の私は全が違うんです。女^ 
て変人、しかも大酒飲み。こんな私が、表快で、力強く、し々^ 
しさまでうちじ秘めた極楽太郎をやるというんで、もう大変 
フレコの最中、下疯はするわ、頭は巧いわ、汗がたらたら流れ 
るわで…。実は私、これで結構ナイーブなんです（自みでいう 
何なんですが）。でも、なんとか収録してできあがったものを聞 
てみると、なんと、極楽太郎じぴったりの声。私はなんてプロフ 1 
ツショ ナルなのた‘！ これがアフレコデビュー作なんて思えな 
しょ！ミ酉の力を借りたわけではないですよ（笑）。 




こ:^^-^ 麵* ■ 、、。 

驗…為 ㈱ 獻 


ち义保武志 

(こくぼ-たけし） 

①ジョーカー（風雲豁示録） 
©大阪府@19開年9月巧曰@ 
已型©声優の仕事はこれが初 
めて ◎ "あまりいい趣巧は持 
ってないがを趣巧"とのこど 


本格的なアフレコはこれが初めてピったので、最初は;令’；ち 
ぐらい緊張しましたが、ほじ入りこんでくると、体も自然じぼぐれ 
てきました。ジョーカーは見た感じ、かなりキレてイッたようなキ 
ャラなので、なるべくカン高くヒステリックじ演じましたが、僕自 
身、もともとイッた人間なので、あまりお抗なく自然な感じで （ ？ ） 
キレることができました。ちなみに隠し持っていたビックリ箱で、 
相手を篤かせる巧が、僕のわ巧に入りです。もし、次に機会があれ 
ば、声が低くて；まいキャラの巧をやってみたいですね。 

大阪で ''DEW UNDER" というバンドをやっていて、年に2、3回 
はままじも行くのでヨロシク！ 




井上あずみ 


(いのうえ-あずみ） 


①捐（天外魔境真伝）曾巧 L 
県 ◎ 2月1日日 @ A 型◎声 
今回が初めて唇)図書館と映 
館に通ラ毎曰 


実は私、本業は歌手なんです。''天空の城ラピユタ" ''となりの卜 
トロ" ''魔女の宅急便"で歌ってるの私なんですよ、巧ってました 
ところで、声優デビユーのきっかけを作ってくれたのは何と*ラ 
ピユタ"！ この歌を聞いたゲー厶制作の方が「絹のイメージじを 
う"とスカウト（口）してくれたのです。でも、初めてのこ 
で、アフレコでは緊張しっぱなしで、スタッフの方々じは本当に苦 
労をかけました。それから、ゲームのアフレコというのは長いセん 
フがないみ、キャラの微妙な感情の動きを表現するのが難しし、,なと 
思いました。共演の声僅さんが帰った後も一人で練習したん 
偉いピろ（下手ピからだろって、放っといてくれ〜） 



大島擾奈 


(おおしま-かな） 


① キャロル、ニコラ （風雲黙 
示録）◎大阪府0 7月19曰@ 
A 型 ©4 年、他に巳 M ナレー 
シ ヨン、 競馬実況中継など璋1 


ツーリング、バンド、詩作 


私、プライべートと仕事では、声が全然違うんです。別に^ 
てそうしているわけではないけど、何となくそうなってしま^ 

身願望が強いのかな（笑）。プライべートの時は大人のボイス (\?J 
だけど、仕事の時はち音域のキャッピっとした声。そのせいか、 

の巧はいつも声変わり前の男の子ばかり（結巧、気じいっています^ 
なので、ニコラはいつも通り、自がに演じることができました.。 

も、その反動か、キャロルでは女の子っぽさを全面に出しま 
いかがでした？ たまじはグラマーなホの人の巧もやりたい= 
日本テレビ系で、±曜の朝8時から ''ウェイクアップ•で； 

シヨンやってるんで、見てね口 


◎ SNK/©HUDSON 



.. 


辰己邦彥 

(たつみ•くにひこ） 

①イーグル（風雲黙示録） 0： 
東京都這)19即年2月1日曰@已 
型◎芸能生ま1日年目、主に弓 
イブやドラマで活躍中這)溪流 
釣0 


アフレコの時、イーグルというキヤラじネ刀めても'目じかかって、 
、'ごっつい女又やなあ"と思いました。常に片手に斧を持ってるん:^ 
すからね。現実じこんな巧いたら、とんでもないですよね（莱） 
アメリカ人のヤンキーという設をた•ったので、を初、僕じはハマ i 
ないかなと思ったのですが、'む意気はイーグルじ負けてはいられ j 
せん。アフレコ中いろいろと試行錯誤を繰り返しつつ、スタッ？ 
方々じ、、もうかし';がしく"ど力、、、、かしリアルすぎる*などの意I 
をいただきながら、何とか僕なりのイーグルをつくり出しまし^ 
いかがでした？ 気に入っていただければうれしいです。 

今、ライブ;舌動じ力をいれているので見じきてね！ 







ジヨ—力— 












































塚本隆和 

(つかもと-たかかず） 

①アルバン（ギヤラクシーフ 
ァイト）◎愛知県這)1971年日 
月14曰@八已型這)2年、本業 
は俳優、 TV ドラマ、舞台活 
動◎スキ ー 、 サツカ ー 、 茶道 


アルバンの声はわりと楽に出せました。もともと僕の声は:^'二^ 
っぽいとか、子供っぽいとかいわれるから、か年の声じは向^^^^"^ 
るんでしようね。あるいは、僕のち品が惑星口ーザリスの王子^ 
う巧柄にマッチしていたのかも…（笑）。一番苦游したのは、 I 括^ 
出すタイミングでした。なかなか合わずに NG を20連発ほどたピ^ 
出したのをよくちえています。それから、力強い技のセリフ//をで^ 
レコするのも難しかった。セリフが短いからなかなかテン';/ヨ '郝 i 
高まらず、あまり気合いの入っていない声じなるんです。僕の 
軽いからを計そうなるんでしようね。でも、 スタ、ソっ ( T ) を さ寺' 
ンシヨンを上げてくれて、ホントじやりやすいアフレコィでよが当 


長崎肅 

(ながさき-もえ） 

①麻宮アテナ （K •日 ‘F’g 日） 
質沖縄県這)197日年日月21曰 
曰型◎麻宮アテナ役でデビユ 
一！這)特技は剣道、水泳で、 
趣巧は手芸、陸上 


デビユーしたばかりで、今回の rK . O . F ’95 j がアフレコ自体が)め 
て。とにかく緊張しました。リラックスしてって何度もいわれちゃ 
って...。でも、このアフレコでアテナに会えて、ホントじよかった。 
どんな時も明るいアテナを思い浮かべると、人と接する時も、自み 
の方から進んで会話に入り込んでいったりと、何となく積極的な 
* 私"じなれるんです。今、私はアテナ使いじなろうと n <. O . F ’95 _r 
の特訓に巧け寒れる毎日が続いています。アテナが勝っと、やっぱ 
りすごくうれしいものですね。 

9ち12〜17日に新宿スぺース107で舞台やるので見に来てねの 
© 03(3373)4117 





林健一 


(はやし 

①八ヤテ、ゴズウ、メタ！ 

雲黙示録）曾大阪府< 

7月1日日 @B 型©フリ 
ラマン兼舞台役者とし zigp 
這) Mac 


まずハヤテですが、そもそもキャラクターボイス自体が初が i 裏た: 
というのじ、いきなり主人公のほをいたた•いてしまって、 

恐縮してしまいました。地声がハヤテのイメ—ジじ近か ^ 
ことなので、特別に声を作ったということはありませ 
のさわやかな印象を、台詞じどうやってのせていくか ^ ^ Ifei 

ゴズウ、メズウじついては、いわゆる悪者っぽい感ら出 
すことで、同じようじ卜—ンの高いハヤテとの違いをす, 
幸いにも昔々アクションチー厶じいた頃、「戦閒員」をやったこと 
があり、今回はその経験を';舌かしたキャラクター作りができたと思 
います。でもかけ声は難しく、一同の笑いをかってしまいました。 




東尚徳 


(ひがし.ひさのり） 

①ゴードン（風雲黙示録）© 

大阪府這)197□年に月1日日@曰 
型這)声優のほか、子供向けの 
アトラクション ショー などに； 

出演◎映画鑑賛 

僕はもともと声僅ではないので、アフレコではとじか《緊張^ 

したね。年齢も体格も違う人巧の声を出すのは本当じ難 
も、声の起伏ピけで喜怒哀楽を表現しなければならない^^^^ 
ね...。ゴ—ドンは太ったキャラなので、イをいこもった声ち 
ただそれピけ考えました。けっこうキャラにマッチした声だったで 
しよう（自画自巧！！）。それから、化のキャラと違って、ゴードン 
は巧を出す時、巧の名前を叫ばないので寂しかった。長いセリフが 
外は、'アディオス"ぐらいしかなかったのです。悲しすぎる...。今 
度、アフレコをする機会があったら、是非、巧の名前を叫べるキャ 
ラクターをやりたい！ 




► ネオジオ声優名鑑 Vol.4 


丹羽文雄 

(にわ-ふみお） 

①チュン（風雲黙示録）◎愛 
知県這)19日4年り月2日日④□型 
◎俳便歴約15年這)カラオケ 
TVCM ''千年灸"じ出てい 
るのでヨロシク 


チ*ユンっていいですよね。白おで、体もヒョロヒョロしているの’ 
じ動きは超スピーディだし、つばををろじした帽子のかぶり方な 
かももしゃれでナイス。、、年はとっても、若い巧には負けない*な 
いうこのをみは是お、見習いたいですね。アフレコな時も、こだ^頑] 
固なまでの若さをユーモラスに表現しようと、人一倍高い声が 
じ离くして演じました。男ながら高い声には自信があるので 
それに、僕の甲离い声は意外におもしろく響くんでしょうね 
レコの時には、スタッフの方も大笑い。 A 本当じ^しい録音'て if た 
ちなみじ、僕の巧きななは、巧手を瞬時に鶏ピ参え 




\'心 • 


千葉繁 


(ちば • しげる） 

①マント ーA (天外魔境真伝） 
◎乂の国熊本ばい！這)1日日4を' 
2月4日@0型の八ズ©ぶ4を 
その他、舞台演出、 

© '■TOKYO 
どの演出、 





はっきし言って！！ 馬鹿です！！それも、，， ，,；品 … 

さん」です！！この、天下無敵の元ちなわサルづ<こ- 
バナナ2日本の-ち食いをやって T 搁じなっス峰磬を ^^^^^ 

っぱリ「わ馬鹿さん」！という二とじな'るん.5 1]',ょ\うか；^^夕 
うしろ頭やくるぶしで、「うりやうりや'むピ U み 'J 
ストレス草をふみしだき、川のせせらき/か聞こえて: k る含予お爾:) 
多摩川で、大きく股を開き、思いっさりI ォナご^^^ " 
っているアナタリさあ、一緒にも'馬鹿じなりましよ 
, P. S . 最近は CX—TV 「クマのプー太郎」の音智ディ/ 

\をやってます。 



〜が; ん 

ィ iJn 


巧み邦彦 


(やすい.くにひこ） 

①八神庵 （K’OF 日日）這)愛 
巧]県◎に月12曰@八型這)約4 
年。アニ^、外国映画、ナレ 
ーシヨンなどでちま躍◎音楽 
鑑莫、ウォーキング 


スタジオで見せてもらった庵の原画があまりじかっこいい C 
とにかく絵に負けないような声を出そうと、もう一を自みに気备 
を入れなわして、アフレコじのデみました。ちょっと、悪びれた;自^ 

みを巧像しながら…（笑）。でも、庵をたた•の不良っほいキャ^ f じ6又ぶ 
したくなかったので、さりげなく男のダンディズ厶を表現しも^夕 j 
りなのですが、いかがでした？ まばかりでじゃなく、ライ义ル巧 f 
庵も温かい目でみてゃって下さいね。、 お i :; 別 t 

庵はあまり（こ見事なルツクスで、いつもクールに立ち舞うので、 

今度機会があれば、’陋んた'り恋したりする庵を演じてみたいな、 

勝手なことを考えています。 




中塚勝义 


(なかつか.よしひさ） 


①獅子王（風雲黙示録）◎ミ j 
阪府日日7年7月1日@公苗！ 
這)声優歴はナ レーシヨ imM 
含め、4年だが、役者歴は 


年◎日本舞踊、カラオケ 


ゲームのアフレコは、'風雲" が城めてだったので、 その時の倍 fLj 
は今でもよく党えています。ちようどまの真っただ中で、じっを 1、 り 


ていても汗がしたたりそうなのに、なんと録音室のを房が故鶴も^ 
いて、サウナ状態でアフレコしたのです。これも、今考えると I 
思い出 （？） かな。獅子王の声に関しては、たピ * 低い声で i 
われていたので、きっと太めのキャラなのだろうと思っていわが^ 


すが、実際キャラを見てみると、とてもスマート。自みと全く違 
ので、ちよっと不安な気持ちでアフレコしたのですが、、、結構評半 
がいいよ"といわれて、ほっと胸をなでおろしました。 

V シネマ、、ミナミの帝王"じ出てるんで見てね。 








85 





































レ n — デインク情報 


52人のネオジオキヤラが 
ハ I モ I 11をガなでる！ 



0月 3 日、大阪中津で 「T 

HE SONG OF FI 

GHTERS 巧」のレコーデ 

ィングが行われた。この曲は 

S N K の格闘シリーズでま躍 

中の声優さん。人が-同じ会 

して、—つのハーモニ—をか 

なでる といっ 豪華なもので、 

いわゆる声優版 「WE AR 

E THE WORLD 」 と 

い又る。 

レコ—デイング当日、スタ 


ジオ入りした^一優さんたちは、 

まず声の調節。ヘッドホンを 

耳じメロディを口ずさむ人、 

数人で集まってハモりの練習 

をす る人と 様々だが、皆の ま 

なざしは直到そのもの。 

しかし、さすが幾度もアフ 

レコをともじした同± (！) 

たち。わ互いじ気んも通じて 

いるのだろう、あちこちから 

冗談も飛びかって、終始なご 


やかな雰囲気。 

収録は、夜半までおよんだ 
ものの、遅くなればなるほど 
声優さんたちのテンションも 
上がり、収録は最高の盛り上 


がりを見せつつ、無事終了し 
た。あとは発売を待つばかり。 

(この曲は9月引日じ発売さ 
れる 『K • 〇 • F お』のアレ 
ンジ立日楽 CD じ収録) 

参華麗なる出演者陣 
橋本さとし/コング桑田(特 
別出演)/生駒治美/曾木亜 
古弥\ 島ょ しのり// 前塚厚 
/西村寿-/矢野栄路\白井 
雅基地/ほりえかわり/野中 
政宏/稲毛 - ?^^/大島慢奈 

(特別出演) 


コンサ — h 情巧 


超人学おゴクカイヴ—① 

ガりんが巧ソ弓ンサ—卜！ 


r ミレーヌのべースを持つて熱唱 



『超人学園、コウカイザ—』で 
かりんちやんの声を坦当する 
桜井智が 『 TOMO 夏^サ 
マ — n ンサ —卜」と 題して、 
8 巧 W 日、きぶ、五反田ヴゆ 

ぅぽぅと*で初ソロコンサ— 

卜を 行つた。 

夏の熱い陽射しが残る、蒸 

し返すような夕刻じもかかわ 

らず、会場は開莖刖から満員 

で、熱気じをまれていたが、 

開演と同時じフアンのテンシ 


ヨンは最高潮じ達した。 

桜井智は開幕とともノリの 
ある激しい曲でフアンを引き 
つけ、早くも拿貝総立ち。リ 
ズムを取る、痛いほどの拍手 

が511=^じ響き渡つた。 

しかも、511^の観客も彼女 

の根強いフアンなのか、アツ 

プテンポの曲では拍手のリズ 

厶で彼ホを盛り上げ、スロー 

テンポの曲では、ピタリと拍 

手が止み、静寂が彼女の歌を 


◄舞台を終えて-息 



優しく 迎えた。 

コンサ—卜の中でも、特筆 
すべきは、彼かのベース初挑 
戦。しかも、そのべー ス は、 
彼女が声を担当している『マ 
クロス7』 の ミレー ヌが弾い 


ているもので、カラフルなを 
合いが鮮やかじきらめき、観 
客の熱なも-際どった。 

また、歌つた曲目は彼ホが 
今まで声を担当したアニメの 
ものから、9月—日じ発売さ 
れたアルバ 厶 『 T — mode 』 
のものまで、新旧取り混ぜた 
内容でファンを満足させた。 

コンサート後の彼女の表情 
は実じ充実したもので、近々 
はじまる 全国 キ ヤン。 へー ンじ 
も意欲を見せていた。 

「全国をまわれば、わいしい 
ものも食べられるし(笑)」 


NEW FACE 


2代目玄アナの青優は 
すのフレッシュな新人 


『K • 〇 • F 巧』をプレイし 
た人は誰しもアテナの声が前 
回と 違っている ことじ 気づい 
たと思ぅ。 

「わや、このアテナ、ちょっ 
と元気良すぎない？」 

おそらく、こんな言葉が口々 
じ交わされたことピろ、っ。 

それもそのはず、この度ア 
テナの役を演じたのはまピ^ 
歳の超フレッシュな新人なの 
だ。 

名前は長崎肅ちゃん。本格 
的な芸能界デビュ—をこのア 
テナの声で飾った。しかも、 

8 月 5 日 じは、初 レコ— ディ 
ング。曲は 『My L 〇 V e 
〜元気を出して〜』で、アテ 
ナのボ I カルアレンジ。 

当日、はじめはかなり緊張 
していたが、しピいじその緊 
張もほぐれ、声もノリはじめ 
た。何度歌い直しがあつても、 
けなげじ、-生懸命歌う彼女 


の頑張りが実を結んピのだろ 
、っ、結構長くかかりそぅだと 
踏んでいた、プロデューサー 
の期待は見事じ裏切られ了.)、 
レコ—デイングは予定よりも 
早く終了。 

曲の方は萌ちゃんのピュア 
な声が耳じん地好く譽くポッ 
プなメロディ—で、仕上がり 
も上々。あとは窒冗を待つば 
かりとなった。 

レコ I デイング後、アテナ 
のことじついて聞かれると、 
疲れた様子も見せず、 

「今度のレコーディングを見 
ていただければわかると思い 
ますが、アテナのアフレコの 
時もガチガチじ緊張しました。 
アテナみたいな女の子じ会え 
てよかったです」 

とハキハキ答えた。 

そのすがすがしい口調と作 
リものではない微笑みは思わ 
ずこちらの頰をゆるませるほ 
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►ネオジオニュース N 0.5 



どじ、初々しいかつた。 

(『My Love 』 は、サ 
イトロンレ I ベルから 9月引 


日じ発吉儿される 『K • 〇 • F 
お』のアレンジ音楽 CD じ収 
録) 


プレゼント 


餓狼フアンに朗巧あ〇 

テ： >1 ガ舞台で見れるぞ！ 


テリ—•ボガ I ドの声優 

橋本さとしが、 9 月下旬から 

m 月中旬じかけて、ま京、大 

阪で舞台公演をおこな、つ。も 

ともと彼はおもじ舞台役者と 

してま動してわり、今回の公 

演は、所属する劇団☆新感線 

の秋公演舞台。 

演じる劇は『コ ロ— じわ ま 

かせ 3 後ろから前から』と 

題したスぺ—スオペラシリ— 

ズで、今回で第 3 弾を迎える。 

もちろん第—弾、第2弾を観 

ていなければみからないよう 

な難しい劇ではなく、初めて 


みた人じも楽しめるギヤグ満 

載の作品となつている。 

ク昨今のどこか陰繁とした空 

気を吹き飛ばすべく作品を企 

齒した*と制作者がいぅよぅ 

じ、何も考えずじ、む ゆくまで 

笑える作りなので、とじかく 

スカツとしたい方じはお勧め 

といえる。 

また、この舞ムロは生でテリ 

I •ボガ I ドを観る(橋本さ 

んは巧すっぱりだそうだ)こ 

とができるめつたじないチヤ 

ンス。 —84 抓の長身で、茶 

色の長髪、キックボクシング 


で鍛えたタフな体つきの橋本 

さんはまさじ、テリ-そのも 

の。いや、生で観るとテリ I 
从上じテリーを感じるかもし 
れない。 

しかも、劇自体、ギャグ満 
載と い、っ ことで、陽気な アメ 
リ カン、 テリ！ ボガ—ドじ 
ぴったりの内容。 テリ— ファ 
ンなら、この機会を見逃す手 
はない。 

そこで、今回はテリ—ファ 
ンのため、この舞台の^月 5 
日みのチケットを、抽選で 3 
組6名様じプレゼントする。 

ご希望の方は、 

——2きぶ都文京区水道 
2 — £2 — 2120— ネオジ 
オフリ—ク編集部「橋本さと 
しチケット」プレゼント係ま 
で締切り 9 月巧日(必着)。 
参スタッフ 

作•演出/いのうえひでのり 
舞台監督/伊藤-刀 
参出演者 


古田新太、高田聖子、巧野ア 
キ、枯暮修、逆木圭一郎、竹 
田量『栗根まこと、橋本さ 
とし、右近健 I 、河野まさと、 
インデイ—高橋、他。 

参公演日程 
☆大阪公演 
〈9月の日〜巧日〉 

場所/ミスタ—ドラマシテイ 
開演時間/^時(たピし 、 W 
日は W 時の公演もあり) 

☆東京公演 
《明月4曰〜に曰〉 

場所/シアタ—アップル 
開演時間/^時(たピし、 8、 
m 、 巧日は休演) 

*7、8、 m 、 4 S は W 
時の公演あり 
•料金 

4500円(全席指定•消 
費税込み) 

参わ問い合わせ 
ヴイレツデ 

巧 n 


▼演劇フアンじはわなじみの古田新太 



ネオジオルポ 


ネプジブランド1号店に 
八神庵のそつ < りさんが； 


〇 


編集部じ突然、草雍京さん 

(仮名)から重大な情報が寄 
せられた。 

その情報とは、「なんと、 
大阪のネオジオランド—号店 
じは八巧庵のそっくりの店員 
さんがいる らしい！」 (編集 

部_同"え- ) といぅ ショ 

ッキングな内容だった。 

早速、現地へ直行し、手紙 
をくれた草雍さんじ話を間い 
てみた。「とじかく、似てい 
るんです。-緒じきてくピさ 
い」私は、草薄さんじ連れら 
れて、御 i 線の江坂駅で下 
車し、ネオジオ ランド— 号店 
の中じ足を踏み入れた。 


編：「八神庵じ似た人なんて 
いないじやないですか あ」 
草雍さん"「絶対、いますか 
らちょ つと 待つ てく ピさい。 
あっ！あの人です」と叫び 
フロアの奥を指さした。 

私は風ハ奮してもつれる足で 
カウンタ—の青年の顔を見た 
その時。 

「ウッ、ウオ ——」似ている、 
確かじ庵じそっくりピリ本 
人の希望じょり、今回は巧名 
及び〔#|お掲載はできなかっ 
たが、興ホのある人はネオジ 
オランドじ遊びじいこぅ。で 
も、わ店じは迷惑をかけない 
よぅじネ！ 



—ム大会这 V ベン h 情報 


《9巧な目〉 

K • ? ぶ大会 

場所：福井曹畜 2 ' 2 — 
3甲 g 松本本巧\時轉。 
寮〜.^... 

《9巧な* W 扫 V 
K ，〇 . 大会 

場所：千蒙柏市ま町！ — 


2 piW 圍を萬 

巧〇 4 f - - {'63)530 } 

《9巧别日> 

K • 〇 • F が大を 
矯巧"塞 i 渋を区神窥 I » 

な1けタワ！レコ~ド 
巧〇 3《3 4 9 6) 3 6 6 — 


テレフォンサ I ビス 



IISNK 

巧0 3 {527 5)6 么0 0 
大販 66 {333 10 

隱く)〕 

♦ADK 

0485'一 2347 
参テクノスシャパン 
〇 3 (5343) 56 Q 5 


— 734 


♦ザウルス 
03 r . 3 2 2 2 ) 

春ビデオシステム 
0?523心 1544 
♦デ { タイ .！. ズト 
03 1339 8) 5317 

•ピスコ 

な3《3ミ'5 4) 0124 




















/' 尸 


N 助•距 □ 

ンつ S 人巧 nn 

Best 20 




順位 

ゲーム名 

メーカー 名 

ジャン J レ 

ポイント 

(P) 

順位 

ゲーム名 

メーカー名 

ジャン;!レ 

ポイント 

(P) 

1位 

ザ•キング•オブ • 

ファイターズ ’ 95 

SNK 

格闘 

アクション 

455P 

11位; 

ギャラクシーファイト 

サンソフト 

格闘 

アクション 

65P 

2位; 

餓狼伝説 スペシャル 

SNK 

格闘 

アクション 

I82P 

じ 位 

ソニックウイングス 2 

ビデオ 
システ厶 

シュー 
テイ ング 

58P 

3な 

真 サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

I40P 

13位 

餓狼伝説 2 

SNK 

格闘 

アクション 

52P 

4位 

ザ•キングイブ- 
ファイターズ ’ 94 

SNK 

格闘 

アクション 

I26P 

14位 

ビューポイント 

サミーエ業 

シュー 
テイ ング 

50P 

5位 

餓狼伝説 3 

SNK 

格闘 

アクション 

I25P 

15位 

クロススウォード丘 

ADK 

アクション 

3IP 

6ィ立 

サムライスピリッツ 

SNK 

格闘 

アクション 

93P 

16位 

ニンジャコマンドー 

ADK 

シュー 
テイ ング 

27P 

lit 

パズルボブル 

タイトー 

パズル 

85P 

17位 

ラストリゾート 

SNK 

シュー 
テイ ング 

I9P 

8位 

ワールドヒーローズ 
パーフエクト 

SNK 

格闘 

アクション 

82P 

18估: 

ワールドヒーローズ 2 

ADK 

格闘 

アクション 

I7P 

9位; 

天外魔境真伝 

ハドソン 

格闘 

アクション 

78P 

19位 

ファイターズヒストリー 
ダイナマイト 

データ 

イースト 

格闘 

アクション 

I2P 

m 位 

龍虎の拳 2 

SNK 

格闘 

アクション 

69P 

20位 

得点 王 3 

SNK 

スポーツ 

9 P 


読者の熱い要望を受けて、 
いよいよ今号より集計を開始 
した 「NEO • GEO ソフト 

人気べスト巧 

やはりといぅか、当然とい 
ぅ夕今人気絶頂の 「K • 〇 
• F ’ お』が断然のトップじ輝 
いた。 

上位を独占したのは 、 SN 
K の格闘ゲ—ム 。 K • 〇 • F 、 
餓狼伝説、サムスピと、人気 
シリー ズが目白押し。これも 
予想通りといえばいえること 
ピが、6位あたりから下じは、 
なかなか味のある個性がゲー 
ムも名を連ねている。いずれ 
じせよ、今後の展開がおおい 
じ楽しみだ。 

一巧ロマ受けつけているので、 
みなさんもぜひご投票をリ 

NEO • GEO、NEO • G 

EOCD を問わず、好きなゲ 

I 厶ソフトを圭日いてネオジオ 

フリ—ク 編集部まで。 5タイ 

トルまでなら OK ! 順位も 

ちれずじつけてネリ 

<宛先〉 

干 W 東京都义京区水道 2— 

口’ 2' 2日！ ㈱ 芸文社分 

室ネオジオフリーク編集部 

『ソフ K 人気投票』係 


※この順位は NE 0 • GE 0 ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部じて集計したものです。 
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キャラクター 

プレイヤー 

ス：3ァ 

備考 

イギリス チーム 

サイレソ S •岡|1|化 

241,350 




が:"’'ス編ア 

備考 

かにぶ楽•人 1お府 

2,043,610 

ALL 巧 X 2 


j ; を: 嚷戀讓曜?; 到;; 

プレイヤー 

スコ F 

備考 

ジュリ 

おもむろ•柬を都 

1，656, 300 

A しし 

ルーミ 

ルーミのを•巧睐联 

1, 224, 500 

A しし 


真サムライスピリッツ 


キャラクター 

フレイヤー 

スつァ 


服部- ' f •蔵 

聖フュアリオン•愛知 i け 

613,630 

1认 H 祕戦 

ヴルフォード 

ぶぶくん•埼 1 U け 

582,230 

A しし 

親トソし 

AIR •茨城1け 

277,510 

お約が 


K • 0 • F ，94 


龍虎の拳2 


キャラクター 

プレイヤー : 

'ち;'''•ふ ス3終'1: 

!;r 傭考! ;1 

キング 

キングか! •にがけ 

2, 052, 080 

A しし 

リョウ•サ々ザキ 

巧しデ舞一•がな都 

1，796，110 

A しし 


:.-ヴレず.护. 

ス3ァ 

備考 

バブルかェ門•巧； Ui け 

280,127, 330 

A しし 


ビューポイント 


全国のネオジオフ y — ク/ 
最強を自負ずるツワモノぶ/ 
ここに集え夕 


ワールドヒーロ • 

—ズ パーフエ ク 

> 

キャうクター 

プレイヤー 

ス：3ァ 

鎌考 

ネオ-ディオ 

キャラ勝ち君•岐阜県 

15,712,000 

A しし 

ジャンヌ ニ ダノレク 

下僕•京都府 

11，486,200 

A しし 

服部卞蔵 

へぼスコア•東京都 

42, %8, 400 

チ巧^^ラ八化 


ギヤラク シーフ アイト 



IS 




:だみ r S 

論 


餓狼伝説3 


キャラクター 

ブレイヤ— 

占 ' 11 で! II:,:;' 

備考 

テリー•ボガード 

おもむろ•がな都 

1, 694, 700 

A しし 

ギース•ハワード 

ダサ巧•群馬 i け 

1，351，100 

A しし 

ブル—.マリ— 

ドクハスギ•ち崎が 

1，312,000 

A しし 


フアイターズヒストリーダイナマイト 


麵傘.藥義議:费議 II 進;;乃': i . ぶ:^ 


スコア 

備考 

端 N 誠 

M?Y •楠島が 

1，075,000 

A しし 


パズルボブル 


ソニックウイングス2 


キャラクタ… 

|yy 瓣寺ず.— 

スごァ 

備考 

F -14 

飛む機野が•神东川が 

1，480, 700 

2-5 


〜」 ンシユ ー V —ノ \イス」 ソソコーナー〜 


八イス n アを狙え/ 

さて、前号からを開始 
した NEO • GEO の n ンシ 
ユ！マ I ハイスコアですが、 
締切が発売日からあかったせ 
いか、驚異的…といえるス n 
アはないょぅです。 

龍虎の拳2で気カゲ f ジ日 
の必殺おをガ J ドさせたり、 
真サムライスピリッツで背景 
を斬つ たりと、 地道な稼ぎを 
使えげスコアはらっと伸びる 
と思います。ビユーポイント 
もラスボスで残機をつぶして 
稼いだ方がスコアは伸びるで 
しよ、つ。 

皆さんがんばってくださいり： 


読者のご要望じわ応えして、 
今月からはじまつた『クラブ 
•ハウスコア』いかがでした 
でしょぅ か？. 

第—回目と いぅ こともあり、 
どれもまピまピ記録更新は可 
能なレベルピと思います。 

I 位を 3 力 月間維持したプ 
レィヤーじは、編集部ょり記 
念品をわ送りいたします。ま 
た半年じ—回ポイントランキ 
ング上位 3 名を誌上で紹介し 
ますので、みなさん、ふるつ 
てご参加くたさい！ 

募集要項はが下のようじな 
つています。 


参ノ—コンティニユーじよる 
点数集計とします(クリアし 
なくても 巧)。 

参ハ—ドは NEO • GEO 、 
または NEO • GEOCD の 
どちらでも OK !楽勝です。 


参ハイスコア申請じあたって 
は、次の項目を明記してくピ 
さい(記入もれがある場合、 
そのスコアが無効じなること 
があります)。 

©ゲ-^タイトル 

② スコア 

③ キヤラクタ—名 

④ ランク 

⑥面数(何人目で負けたか) 

⑥ あなたの攻略ま&スコア稼 
ぎの n ツ 

⑦ 住所、巧名、年齢、職業、 
電話番号、スコアネ—ム 

請スコアの証拠として、 
キヤラクタ—名とそのスコア 
が同-画面上じある写首 『ま 
たは VTR を同封して くださ 
い。また 、 K • 〇 • FM じ関 
しては、対人戦のスコアが残 
ってしまぅため、 VTR のみ 
集計いたします(前号では触 
れていませんでした。申し訳 
ありません)。 

参ゲ—厶ランクは不問です。 

(稼げるランクを探してね) 
♦引き続き次のゲ—厶を対象 
とさせていただきますが、現 
在申請数じかたょりが見られ 
ますので、極端じ申請がかな 
いタイトルじ関しては、やむ 
をえず集計を中止する場合が 
あることをあらかじめわ斬わ 
りしてわきます。 

© S 虎の拳2 
②餓狼伝説3 

010111ハサ厶 ライスピリッツ 

④ K • 〇 • 

⑥ ワ I ルドヒー ロ ーズパ I フ 
エクト 

® 'ギヤラクシ—フ アイト 

⑦ フアイタ—ズ ヒストリ— ダ 
イナマイト 

⑧ ビユ—ポイント 

® ソニックウイングス2 
⑩パズルボブル 


ポイン h ラン丰ンク 
上位溝、誌上で紹介 


八イスコア募集襲項 
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〔第 4 回） 









グ—ムウオッチング 
とにかく 

後悔たけはしたくない！ 


最終回スペシがレ 








麵 


故郷に帰つてを 
グーわン巧つて 
ガンガ；し 


みんなは夏休みどっか斤っ 
た？チバレイは少し休暇と 
つて、ふるさとの福島じ帰つ 
たんピ。义し振りじ中学校、 
高校時代じ通っていた塾 (！) 
のち達じも会つてきました。 

彼らと どこじ斤ったかピつ 
て？ •もち、ゲーセンょ！ 

私も ホント 好きだょ ね。とじ 
かくいろいろゲ—ムしたんピ 
けど 、 『K • 〇 • F 所』 じは 
ハマった。最初は仲間ぅちで 
わいわいやってたんピけど、 
めちやくちや強い奴(知らな 
いななんだけど)が現れたん 
で、「そいつじ 勝とぅ！」 っ 
て、みんなで乱入したんだ。 

龍虎チ—厶っぽいのを使って 
る奴だったんピけど、ホント、 
すつごく強いの。チバレイは 
まずアンデイを使って乱入し 



たんピけど負けちやって、次 
のテリ—では何とか勝った。 
でも、最後のジョ—まで負け 
ちやつた.：。 悔しくて、 どん 
な奴か対戦側見じ行ったら、 
まぁ、フツ I の巧。それでホ 
ッ とした。 だつて、 n ドモと 
かじ負けたら、ヤバイでしょ 
ぅ。ゲ—マー ( 自称 ！) とし 
てま…。 

ゲ—厶やった次の日は、み 
んなと朝から近くの川 じ 出か 
けたんだ。これがすごいきれ 
いな川！しかもダ厶の上流 
じある から地方の人しか来な 
くて す一ごい静か。ちょっと 
耳をすますと、川のせせらぎ 
とか、小鳥の声なんかも聞こ 
えるし、大地のゆらぎ(何ピ、 
これは？)も感じられる。ま 
さじ 楽園！ 

何しじ斤ったかって？.も 
ち、バ—べキユ I 。ス—パ— 
で、まな板とか肉とか野菜と 
か包下 (！) をたっぷり (！) 
買い込んで出かけたからすつ 


ごくボリユー厶あって、めち 
やめちやわいしかつた。やつ 
ぱリ大勢でワイワイいいなが 
ら食べるのって、ホも格別ピ 
よね。 


巧はと0でも 
昔の友遠は 
相変むらずだ 


しかも、-緖じ行った仲間 
も学生時代からつるんでる友 
達ばっかりだから、遠慮がな 
くて いい。みんなで昔話(チ 
バレイも年とつたなあ〜)じ、 





夏休みを終つて 
いや〜な現実が 
はじま0たね 


みなさん、こんじちわ I 。 
チバレィですっ！ 元気！ 
元気なわけないょね。ちょぅ 
ど夏休みも終わって、学校、 
職場と ィヤ〜 な現実がはじめ 
まったばかリピもんね〜っ。 
巧きな人じ毎日会えるってゥ 
キゥキしているわめでたい奴 
もいるかもしれないけど(し 
ばいたろか！)、夏休みボケ 
で八王身かったるいって人の方 
が多いんじやない。 














►チバレイのゲームウォ、ツチング最終回スペシャル 


ラを選んでね(これが最も、 
重要だょ〜ん)。 

それではまた、会える日ま 
で…。 


チバレ VG 

フライべ — K 巨 0 X 


近況報告じ盛り上がった。 

秀-郎くんは m 才も年上の 
人とつきあつてるなんていつ 
てたし、たかしは来年あたり 
中学時代から付き合ってる彼 
かと結婚ピつて〜 (ぅらやま 
しいょな、全く！)。利幸は 
ナマ傷ばっかつくって、へヴ 
ィな生き方してるしさ。でも、 
みんなホント、変わってない 
ょね。义し振りじ会ぅと、- 
一吟「大人じなったなぁ」な 
んて思つたりもするけど、そ 
れも-瞬ピけ。しばらく話し 
てるとボロが出てくる。みん 
な相変わらず…。-緒じいる 
と何となく落ち着く。 


あき含い 

デジタルな性格！ 


やっぱり、'学生のころの友 
達っていいょね。言葉でぅだ 
ぅだ説明しなくても、しぐさ 
や雰囲気でこっちの思つてる 
こと、 わかつてくれる。 きつ 
と、いろんな思い出を共有し 
てるからピろうね。 


「あたし、今の仕事やめて、 
ゲ—厶の仕事したいんだ」つ 
てみんなじいつたら、結構み 
んな あつさり してて、「やめ 
れば〜。それじしても あきつ 
ぽい性格ピね〜。仕事じ関し 
ても、男じ関しても」ピつて。 
わいわい、ょくわかつてるじ 
やん(笑)！でも、" あき 
っぽい"じやなくて"デジタ 
ルかな性格と呼んで欲しいな。 


あ D 寒た〇の 

夏休参皆つぱり 
I番ヴイ n — 


それじしても、故郷で旧友 
巧：)とバ I, ヘキユ—食べて、 
ビールを飲むつてサィコーピ 
ね。しかも、この ビー ル、川 
でをやしたから、すつごくを 
たくて、喉がしびれるぐらい 
わいしかつた(冷蔵庫のをた 
さなんて、ありやサギだ！)。 
それから、すいかも冷やして 
食べたんだけど、ホント、す 
いか食べると夏ピつて気がす 
るよね(すいか割りはしなか 


ったけど)。 

何ピタ こぅして 思い返し 
てみると、チバレィの夏休み 
も ありきたり だよね。でも、 
ありきたりの 夏休みが-番楽 
しい夏休みどと思ぅ。わ金か 
けてどっか遠い所じいっ たっ 
て"やすらぎ A は得られない 
からね。休みは"やすらげる* 
のが I 蚕！ 

わつ、ふと肩を見てみると 
ここじも夏休みの残骸 (！) 
が…。今、チバレィの肌は真 
っ黒じ焼けて(コギャルほど 
じゃ一ないよ)、皮がボロボ 
□むけてる状態！痛い！ 
痛い—つ ！ どうしよう I 、 
皮膚 ガンと かなつたら。' つ、つ 
う…皮が落ちてくる一。 


嫁0が D ち達って 
大§な一と思う 
今0この頃！ 


最後じ、チバレイが夏休み 
じ友達と遊んで思つたこと。 
いやあ、やつぱ友達って大切 


ピわ。ぅ—、仕事なんかしな 
いで一毋日遊んで暮らした一い。 
ィヤなことはしたくない。男 
つくりた一い(笑)。-番し 
たいことだけをしたい。 

そして、後悔だけは したく 
ない！ 


廠媛して < れた 

みなさ無ントじ 

ぁ^^がとラ 


チバレイの連載はこれで終 
りです。巧当の U さん、編集 
長さま、 SNK さん、そして 
ずつと応援してくれた読者の 
みなさま、 ありがとぅ！ n 
スプレしたり、ネオジオ CD 
ライブツアーで全国まわつた 
り、楽しかつたね。もぅ、チ 
バレイもの才じなつたことピ 
し、ばばあ下.)じなつちや 
つたんで、コスプレはしない 
と思うけど、読者のみなさん 
は—度挑戦してみてわ。きつ 
といい思い出じなるよ。たピ 
し、自みじ似合いそうなキヤ 


♦おは今、寝ても覚めても京 
クン章ぶ)のことしか考 
えられません。このままでは 
現案の恋ができないかも.；、 

と屯配しています。どうした 
らいいでしょ、 

0 一一重県/西田果絵さん) 

チバレイらアンディのこと 
を愛してた時期があつて、夢 
でキス D もしちやいました。 
でも、現実の恋とバーチャル 
な恋は違ぅもの巧大丈夫ょり 
参缓は今、大学4年生で、公 
を目指しているのですが、 
ゲ—厶じ夢中じなつて勉強が 
手じ付きま廿ん。どうしたら 


...いいでしょぅ？：：：.. 

(か海？ fSK 鎌田大介さん) 
公務員じなるのはやめて、 

ゲ ー 厶デザ ィナー を旨指した 
ら(笑)？なんちやつて。 
ゲ—厶 はストレス 解消のため 
ぐらい じしと かなくつちや。 
参何か思い出 じ 幾っているゲ 
—ムがあつたら教えて下さい。 
それから、その思い出もちょ 
っぴり間かせて下さい。 

0 ホ| 81 ^\と一ざ•とらこさ 
ん) 

タイト— のチェイス HQ つ 
ていぅ巧：)、レーシングゲ 
1ム知ってる"ぶ才の時、彼 
巧とょくやったゲ I 厶です。 
参この間、巧きなホの子じ告 
白したら、ふられてしました。 
それから自みじ自信が持てま 
せん。チバレィはどんな男の 
子が巧きですか？ 

( I 都\関を正寿さん) 
告白する勇気さえない甘っ 
ちょろい男が多い、この時代 
じ告白した君はエラィリも 
つと 自みじ自信を持つて、 ま 
わりの女をどんどんくどけり： 
チバレイは「宮みじ自信を持 
つている男」が巧きだデ！ 
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• PN/jn 曇段参知県) 


ネオジオフリ—クへの読者 
からのご意見や、ご要望を紹 
介するこの n I ナー〇 

そろそろ涼しくなつてきて、 
ネオジオするじは、日巧適ピ！ 
さあ、みんなどんどんハガ 
キを送るのピあ〜、パンチ！ 
パンチ！ 


完全なをのを望む 
『ブロムナ I ド 


■』 


ネオジオの家庭用ソフトを 
紹介する『フロムナ— ド』 は、 
いいと思ぅけど、リストから 
もれているタイトルがありま 

す。 

例えば「8 マン」 「あした 
のジョ I 伝説」、それから「ク 
イズ大捜査線」とか。 

他じ もま ピあるでしょ、つ。 
せつかく、-覧表じしてある 
のじ、なんか中途半端でもつ 
たいないです。 

オフィシャル情報誌なのピ 
から、次の号からはきちんと 

全部のタイトルを載せてくピ 

さい。わ願いします。 

♦大木純夫さん(牽巧都) 


ルで、『フロムナ—ド』のリ 
ストからはずしてあるのは、 
全部で目。ご指摘の3タィト 
ルの他、「みなさんのおかげ 
さまです〜大スゴロク大会」 
「バカ殿様麻雀漫遊記」「ク 
ィズ迷探偵ネオ& ジオ」 です。 
これらの6タイトルは、版権 
がからんでいるもので、現在 
は発売されてわらず 、 SNK 
の窒冗リストからも削除され 
ています。入手したいと思つ 
ている人は、中古シヨップ 
じ！ (片桐) 


きょろしろろの字は 
どっちが正しいの？ 


編"かつて窒冗されていたネ 
オジオコンシユーマータイト 


あの〜、サ厶ライスピリッ 
ツシリ—ズじ出てくる千両さ 
ん。あの方は狂死郎さまなの 
でしようか？.それとも巧四 
郎さまなのでしようか？ 
ネオジオフリ—クの4号の 
『もう-度愛して口』の「サ 
厶ライスピリッツ」の方だと 

「狂四郎」で、「真サムライ 

スピリッツ」の方どと「狂死 

郎」です。 

漢字を変えたんでしよう 

か？■それともその理由が載 
つているところがあるのでし 





轉ち迫 

姫るじ 

/こ ぁま 

\まま 

W 就廠 

I 人も 


編"申し訳ございませんでし 
た。「サ厶 ライスピリッツ」 
も、 「真 サ厶 ライスピリッツ」 
も「千両な死郎」が正しい表 
記です。今後-層ま意します 


ォ1ルドゲ—会略で 
掲載して欲おった裏な 


才—ルドゲ—厶巧略「龍虎 
の拳」特集、万歳リ 

いやあ、いいですね、才— 


と「龍虎」をもつてくるあた 
リ塁局です。 

特に「龍虎」はいい。私の 
知る限り、格闘ゲ—ムじわい 
て、初めて気カゲージを導入 
したのがこの作品でした。他 
じも、拡大•縮小機能、-発 


参 PN / 河合あかね(神奈川県)かの子すると 
いふのは、ど一ゆ—が態を指しているのでしよ一 
か？. 


♦ PN / 晚•美龍(滋賀県)かわいいといえば、 
ユリち やん！ といぅ人は たくさん いるで しょぅ。 
龍虎—のデモじ出てくる彼ホが超いいり 



••參 ♦ 、 


• PN / 那葵かつゆき(丘ハ庫県)そうさ、僕が 
「フリ I クの紅丸使い」こと奥女中秀廈さ。彼の 
よさはみかる人じしかみからないのさ口 


♦ PN / まじょり—木村(福岡県)いつたい誰 
が餓狼をク〇ゲ I といつたのでしょぅか？.それ 
は的ハズレをです。 



§逐 

織 - 

pi ! け 

ifspi 

i 婷 . 

I 監 ® 



在 


• PN / 奈妙(北海道) ゴウカイザ—、そろそ 
ろ出るらしいですよ。発売リストじ日付があつた 
ような…。 


• PN / 草雍-登(滋賀県)絶が出ないとみま 
つたわけじやないし…。続編を待ちましよう。そ 
して巧りましよう。 



，•••，•••♦••験 
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♦ PN / みどりつ子（愛知県 ） K • 0 
• F ’95 をまだやつてない人はこの雑誌 
の読者にはいないと思いますが（笑)。 







逆転の超か巧技、修行じよる 
必お技の修得、乱の必お 
技、脱衣了.)等々、数え上 
げればきリがありません。 

ため系の必お技を-切排除 
したのも、他じ例を見ません。 
すべてが他とは-線を画して 
わり、それゆえ あまり- 般的 
じはなりませんでしたが.：。 

ところでせつかく「龍虎」 

を特集するのなら、『離れて 
暫烈拳 J や『その場で龍虎乱 
舞 J 等の lilK を載せてはどぅ 


でし ょ/つか？. 

有名なものですが、-応や 
リ方を圭日いてわくと、離れた 
場所から遅い虎煌拳を出して 
わいて、相手じヒットする瞬 
間じ暫烈拳や龍虎乱舞のコマ 
ンドを入力すると、必お技の 
八-叩中判定が出てしまい、それ 
ぞれの技がその場で発動して 
しまうというものです。-見 
の価値はありますよ。 

参松本学さん(ま都府) 


編"確かじありますね。もれ 
てしまって申し訳ないです。 
とりあえず、スぺ—スの関係 
で入らなかったということで 
許しても らう ことじして、こ 
の松本さんのハガキを参考じ、 
みなさん、やってみましょう 

(ずるいけど…)。ところで 
松本さんの職業はプロゲーマ 
— とか。いったいどんなわ仕 
事の内容か気じなります。ま 
たわハガ キくピ さいね。 

而妄中秀磨) 

声優さんの活動を 
もっと詳しく紹介して 

2 号から はじまっ た「ネオ 
ジオ声優名鑑」で⑥の声優歴 
のところで、ラジオ出演 ：、 C 
M、e t C …でま躍中と ある 
のですが、どのラジオや CM 
で活躍中なのかを教えていた 
だきたいのです。 

を々調べたのですが、みか 


らなかつたんです。ラジオや 
CM とかでネオジオの声優さ 
んを見たい、聞きたい！ 

あとフアンレターとか送る 
際じはどぅしたらいいのでし 
よう 

要望は、このことと、あと 
次号予告でなんのポスターか 


を教えてくれたらなあ—、 
んて思つてます。 

参 PN / 里留夢{埼玉県} 


な 


編"ネオジオ声優名鑑という 
ことで、データの⑥は略歴程 


度じとどめていますのでご了 
承ください。またフアンレタ 
I は、声優名鑑で取り上げた 
声優さんじ限りますが、ネオ 
ジオフリーク編集部宛てじ、 
「〇〇さんフアンレタ1」係 


参 PN / 陸月らん(和歌山県)信じられても、 
困りますよん(笑)。ところで何を信じるの？ 
ねえ。何？. 
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♦ PN / 孫明 • S (埼玉県) 
すね。まパパがいい ッス！ 


相変わらず重厚で 



参 PN / 兼修羅(愛知県)天外魔境真伝をやる 
ためじ NEO•GEOCD 買つたというのはすご 
い。なんとなく。 


参 PN / 勇神新名(宮城県)怒チ—厶つてけつ 
こう強いと思う。でもため技がいやだなあ(笑)。 
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乂|力1への要望 


SNK 殿へ 

K • 〇 . F 部でクレ}ンゲ 

—ムなどのめいぐるみが出る 

そぅですが、何体くらい出る 

のですか？あとその中じユ 

リのめいぐるみはあります 

か？もしないようならば、 

ユリのも出してくどさい。 

•ドク慧一成(案都) 


A DK 様、昔のよぅなをん 
でないを者ゲ1ムを作つて欲 

しいでござる。ムリでら何か 

しらのゲ t ムじを者を…。 

• PN \ ADK 忍者の会(千 

1 



K • 〇 • F 巧のぬいぐるみ 

は、7体です。残念ながら龍 

虎や餓狼のキャラは含まれて 

わらず、ユリもやはり心5まれ 

ていません。 また 今のところ 

ユリのめいぐるみを新たじ出 

す予定はありません。 

( SNK 広報) 


やはり A D K といえばを者 

でずか。とりあえず 「ADK 

ワ！ルド」のを者列伝や、力 

!ドバトルで服部半蔵 VS レ 

イア•ドラゴン等の闘いを楽 

しんでくださいね。 

( ADK に報) 


ADK さんじわ願い。痛快 

GANGAN 巧進曲の続編を 

出す予定はありませんか？ 


もしなければ出してくどさい〇 
• PN\GANGAN (福島 

曼 


ADK 様、縦スクロ J ル版 

アクシヨンゲーム「ニンジャ 

コマンドー2」を希望するつ 

すリ 

♦ PN \ サカザキ.ヘルサー 

ファ—イカスウリ(岡-3県) 


GANGAN の続編を望む 

声は、アンヶートゃぉ手紙で 

もけつこぅいただいておりま 

す。現在のところ予をはあり 

ませんが、続編を望む声がも 

つと集まれば尝然檢討させて 

いたどきます。ニンジヤコマ 

ンド！の続編^ついても同様 

です。 ( ADK 広報) 


凌奴 




n . 


♦ PN / 景徳鎮(埼玉県) ストレ—卜で 気持ち 
のいい コメントじ 座布団2枚… つて。 






























































盛り上がる男 


♦ PN / ジ X ステイーヌ ぶ 本 （埼玉県） 


兄弟の肖像 



参 PN / 唯薦雄（福島県） 2妆組の大作。ナコのコス 

フレ写真はすぐ送ること口そのうちは不可です（笑）。 




♦ PN / ヨーグルト智実（東京都） 
本当に今は’95のイラストが多し、。 
特にいわりん、ま、ベニーのトリオ 
があ。 






:ょ； 




草巧ま 


PN / 佐々木京（東京都） 

参京様のごきげんじよりバンダナはなし 
とか。けっこう顔が大きい人ですね。手足 
も変わってて、ちょっと人間離れしてる。 



今月の 

コスプレ 


確かじ、いわりんじ恨まれたら怖いような気がする。普通の人なら、こんなことされ る 
かもしれない…と、 ある 程度は予巧がつくが。彼の場合は…。 き や— り 





そういや あ、テリーつて、 アンデイじは けつこう 冷たかったような気がしますね〜。昔 
某雑誌じ『あんた つて 言うな、僕だよ、兄ちやん」というアンデイの悲痛な叫びが載つ 
ていました…。 


參 PN / 石垣ま太(埼玉 

県) エディツ トコ ミツ 
クキヤンぺ—ンじは応募 
しました か？締切りは 
9月5日消巧有効！ 




載といぅ記録があります。ま 
ピ載つてない人は妙島さん、 
JIMMY さんを目指して頑 
張ろぅ！寞は俺もその-人。 
トホホ/ 

<投稿ィラスト格ゲ—キヤラ 
登場回数〉 

参引回 U 不知火舞(やっぱり 
舞ちゃんの魅力はすごい)。 
參け回==テリ— ( SNK 元祖 
ヒ I 口 I の人徳か？)。 

♦ ^回 U ま(人気キャラピが 
イラストでは今ひとつ)。 

参に回 U アテナ、ナコルル(こ 
の2人もなかなか頑張つ てま 
す)。 


参 m 回 U アンディ、ガル(ゲ 
—厶内では強くて…)。 

• 9 回=ユリ、ル—ミ(ユリ 
はともかく、ル I ミはなかな 
かの人 I 乃ピ)。 

参7回 U ジョ I (嵐を呼ぶ男 
も嵐を呼べなかつた？) 

参6回 uief 秀、マリ— (兄 
ちゃんを差し置いて大奮闘、 
マリ I もいい—.) 

参5回りキング、# IT チヤ 


参 PN / じよし泰生(山梨 
県)やはり麻雀できないと、 
麻雀ゲ—厶は厶リですよね。 
みげない人がサ—フインやる 
みたいなものか。 
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MW 

'!•••!，巧•る 

、 * * 


として送つてもらえば、ご本 
人じ転 W 巧します。それからポ 
スタ—の件ですが、ちょつと 
前の号では教えられません。 
その時点ではまだ表紙やポス 
夕—のィラストは、下書きす 
らできていない場合がほとん 
どだからです。混乱を防ぐた 
め、確実なもの仪外は発表し 

ないことじしています。真説 

サ厶ラィスピリッツ武±道烈 
伝のょぅな失敗もありますか 
、り…。 (勝侯) 


発刊号〜4号の 


も菜：八 

たさ： 


巧稿イラストデータ 


ぶ：，：•：•••：，：•： 
• * 一：* < ••• 

謙一 



発刊号〜4号までの投稿ィ 
ラストデ I 夕ができたので送 
U ます！ 

<イラスト掲載回数〉 

参4回 U :^^^〇一^を义さんと J I 
MMY さんの 2 名。 

参3回 U 東如月さん、枯梗屋 
弥生さん、巧明 • S さん、景 
徳鎮さん、森村そよぎさん、 
夢々さん、 sli 雄さんの7名。 
• 2 回"晓•美龍さん他 W 名。 
参—回リ青名さん他^^名。 

妙島さんは、なんと全号掲 



異巧^: 



























































































R 者の 

巧植巧望ソフト 


の サイコソルジャー (アクション ） SNK 

51戶 

©天外 巧 境 n ( RPG ) 八ドソン 

48 P 

@へべれけシリーズ (エトセトラ）サンソフ h 

4巳戶 

@ソニックウィンクス (シュ-ティング）ビデオシステム 

33 P 

這) 怒 (アクション ） SNK 

31 P 

® 天外 巧 境風雲カブキ伝 ( RPG ) 八ドソン 

3日 P 

® クイズ迷探偵ネオ 良 ジオ* (クイズ ） SNK 

1已戶 

® 聞神 伝 (格闘アクション）タカラ 

に P 

® ラビオレプス (シューティング）ビデオシステム 

7 P 

⑩上ミ毎(パズル）サンソフ h 

已 P 


《 * 印は CD のみの移植ホ望 



1 娘 

ぎ V :み 



> v : なな 




厶、覇王丸、な丸、八神庵、 

柳生十兵衛、山崎竜二、リ 
ヨウ(ここでのま目株は八神 
庵。なんと5回を部4号な 
のだ。当たり前か)。 

• 4 回 U ギ I ス(烈風オヤジ 
は人気がない)。 

参 3回 U 幻十郎、シャル、秦 
祟雷、 WH キ蔵(兄ちやん… 
ま黎。 

隹 2回 U キ厶、ジミー •リ I " 
シャイア、綱手、パピイ、ビ 

リ！力—ン、風魔小太郎、 

ホンフウ、巧角、八垂『良子 


(キ厶がすくねえツ！みん 
な もつ と キ厶を 描こう！) 

♦ —回 U 力-フキ、京介、クラ 


はもつ と描こう！) 


《その他データ〉 


垂全イラスト数 U — 4 8お 


(カラーが枚、モノクロ 


>2按。 


•全ロマ—ク=^個。最多口 
マークイラストは、発刊号. 
若林りりすさんの e 個。 
•発刊わめでとぅイラスト U 
如枚(カラ 12 枚、モノクロ 
なお)。 

♦最タタキヤラ登場イラスト U 
。人 +1 匹の発刊号•不良少 
年さん。 


※—回 IP で、ハガキじ載つ 


I スジヤンヌ、大門、右京、 

チヤン、チヨイ、パクパク、 
サ厶スピ半蔵、ビリー •リ I 、 
フランコ、ボブ、ボールボ— 
イ、マッドマン、ミ'、ツキ、ヤ 

コプ、山田十兵衛、ロバ—卜、 

呂布、ロルフ、(フアンの人 


I 木村光志さん(に！！ K ) 


♦ PN / 藤悦巳(千葉県)彼の復まをよろこぶ 
人もけつこういたりする。でも僕は あまり 好きで 
は…。聞いてないよね(笑)。 


♦ PN / MIRSA ま(奈良県)手間がかかつ 
てますね、このイラスト。のどかな雰囲気が K . 
O . F とは思えなくて、それがかえつていいホじ。 


編"よく調べましたね。ご苦 
労さまです。たピし内容じつ 
いては、木村さんのわたより 
をそのまま掲載してます(編 
集部では調べてません)。そ 
れから格ゲ—だけでなく、す 
ベてのキャラを対象じすれば 
もっとよかったかもしれませ 

んね。 霸某) 



参 PN / ハオバオ カフ H 従業員(宮城県) 
2人の表情、編集部で も 人気 じなりました 
らららしくってリ 


♦ PN / ジヨリ山リンダ(奈良県)遠山のアン 
さんつてか。 こ一 ゆうヤツも OK ピす。 


ているすべてのキヤラが対象。 
全デ—夕対戦格ゲーじ限る。 
同じハガキじ同じキヤラが出 
ている場合、—お IP で計算 
する。 

从上、毎月—回出すので、 
楽しみじしてくどさい。あと、 

このネタは真似しないよう 

こ！ 
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絮ッッ 


画 I 
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ぷ義 
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ダがみ 
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◎窗< 


この前 K • 〇 • の対戦 
をしている時じリョウを使つ 

ていたら、ナ、ナ、ナント空 

中で飛燕疾風脚がでたんピぞ 

|リ (^^の本当です)で 

も、出し方がまつたくわから 

ない。 つまりもぅ— 度出した 

くても 出せないのです 。 SN 

K の方じ聞いても「それは不 

可能です」といわれてしまい 

ました(世紀の大発見なのじ 

トホホ…)。こぅなつたら、 

わ願いできるのははネオジオ 

フリ —クの方々だけです。ど 

I か、ど—か出し方を教えて 

くピさい。みからなければ、 

調べて、調べて、調べまくつ 

て欲しいのです®^も必死で 

探しています)。 よろしく わ 


願いします。 

参 PN \ 草雍ジヨ1(大阪麼 


ここまで頼られたら、放つ 

てはわけぬ。と、張り切って 

調べてみたものの、何运フレ 

ィしても、ちつとも出ないん 

ですょ(トホホ…)。もしか 

したら、秘密の出しちがある 

のかもしれませんが、編集部 

のみんなで話し合つたところ、 

何らかの関係で偶然起こった 

のではないか？.といぅ結論 

じなりました(すみません… 

私の力&気合い不足です)。 

(山暧 

質問があります。新しいゲ 

—厶の開発スタッフの方じ、 


次はぜひこんなふうじして欲 
しい！とか、感謝のお便り 
などは、どこじ出したらよい 
のでしようか？-スタッフロ 
—ル時のわ名前でよろしいの 

でしようか？.よろしくわ願 

いしますつ。こたのささやか 

な疑問なのです。 

• PN / JONY 大倉(大阪 

府) 


各メーカ—の開発スタッフ 

の方々のフアンレタ—や感謝 

のお便りなどは、ネオジオフ 

リ I クまでわ送りくピさい。 

編集部が責任をもってわ届 


けします。 


必ずどのメ I 力 I のどのゲ 

—厶の開発スタッフじ対する 

手紙かを明記してください。 

わ手紙わ待ちしてわります。 

(山峻 
























































アテナ チヤムチヤム 冗談つち… 



参 PN/ 開崎義明（茨城県） 



♦PN/ 勇神新名宮城県 


ボ□つちい、リョウ 
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男は顔で笑って、ふでぶくもんピぜい。セ—ラ—服着たくらいでぶくなケンスウ。けっ 
こう似合つてる気がするぜい。ひゆ〜リでもアテナって始末じ負えない娘かも…。 



たじやれくらいで、覇王翔吼拳 くらつ てたら、ネオジオフ リーク 編集部なんて、毎日全 
員死亡です。だじやれは健康じいいつて。まじ。いや、本当じまじ ツスリ 



夕厶夕厶つて、やつぱけつこういい兄貴してる。 テリー よつかずつ と 優しいし。でもそ 
の優しさがアダじなり、サ厶 ライシリ— ズから、永遠じ消え去つたのでした…。 



ロバ—卜くんは、わかねもちぃ〜^それじひきかえ、リョウったら〜巧いつもボロ 
きた、びんぼ一じ〜ん少ちやんちやか、ペペん、ぷ I 、う—づ 
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ネオジオの楽しい遊び方や 
その在り方などをみんなで考 
えるこの n I ナ I 〇 
図らずも、童、むじ返った無 
邪気なものと、ひたすら真面 
目なものが混在するという稀 

有な n I ナ I へと勝手じ進化 

を遂げてしまいました。 

とじかく、合い言葉は『頭 

は柔らかく、姿勢きちんと/ 
みんなで遊びましょ口 

ア ー ク！ ドでの 
ボスキャラ使用について 

3号の本屋の店員さんの意 

見じ賛成です。やはりゲーセ 

ンでボスを使うと、対戦とい 

うひとつの±债が壊れる。 

ゲ-^をクリアするためじ 

強い敵キャラは必要でしょう 

が、そのケタはずれの能力を 

持ったキャラが対戦の場じ乱 

入できるということ自体が、 

好ましからざる演出ピと僕は 

思うのです。 

メ I カー側もそのへんのと 

ころをきちん配慮して、ゲ— 

ムを作つて欲しいと思います。 

たピ家庭用ならば問題はま 


ii 



つたくないでしょう。家庭用 
とゲーセンの差別化じもなる 
し、そちらの方は大歓迎です。 

それから、ボスを使わうが 
使うまいが、なるべくマナ— 

は守りたいと思います。 

♦ PN / 元町のポチ辞奈川 

曼 

編"同様のご意見が多数あり 

ました。 

マナーの問題は置いとくと 

しても、ボスキヤラがゲーセ 

ンで使えるというのは、やは 

リ問題になるかも。 

例えば K • 〇 • F おで、チ 

ヨイ •ボンゲかなじかでプレ 

イしているところへ、いきな 

リルガ—ルや京パパが乱入し 


豪フ燕て 
ほリ飛見 

キユ。ん 
キのす さ 
レてでマ 
アベうヤ 
/すそキ 
W はるア 
♦リれ長 


参 PN / 道風(兵庫県) -瞬、 
いわりんかと…。でもジュリと 
庵って名前が似てるよね。似て 
ね—か。 


てきたら.. 

す。 


完璧終わつ てま 


参 PN / N、Y (広島県)かなり農いチヨイのフ 

参 PN / し ゆ—や(大阪府) キテます、キテます。アンと わ見受けし ました。ところで 「主人 行」とは 

イツちやつてます。目がうひ—ですね。 「主人公」のことでっか？. 


そ*, >*‘* み 

が * 111 ^ 
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令ちの才—パ—スウエ I 巧擊 
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まあ、ボスキヤラだけでな 
く、’おじはもっと強い通常キ 
ヤラもい るよぅ ですが…。 

いずれじせよ、 メ—カーさ 
んじはそのへんのバランスを 
考えてゲ—厶を作って欲しい 
と思います。 (ィレ— ヌ) 


ボスキャラ使用には反が 

でも慈 S 難は； 



} で齢。い 
割し年す々 
ま多じまわ 
東はのし、^ 
巧人る思い！ 
くすとかた 
ぃ稿ぃゎつ 
^て巧な、ま 
なち。係てし 
/百堕ね関ん、 
でうてなつ 


.庵よん歲は 
1 しな 


3 号の本屋の店員さんの意 
見じついて-言。ア—ケード 
版じディオのような強すぎる 
キヤラを使用させることじは 
私も反対です。しかし文章の 
内容じちよつと疑問がありま 
す。 

画面の端じ追い詰めたり、 
連続技を使用したり、究極奥 
義を使うことが巧いというの 
は、どういうことで しよう 
か？.いずれも対戦では普通 
どころか、正統派ともいえる 
闘い方です。 

本屋の店員さんは、あまり 
ゲ—ムをやりこんでないよう 
ですが、バリバリ攻めていや 
じなるということは、じつと 
待って的確じ反撃するような 
闘い方かよいといっ- j とでし 
ようり？’ 

私はそれこそ対戦を対戦で 
なくす「待ち」戦まだと思い 


ます。初ふ者が安全をホめて 
待ちじ走るのは仕方ないと思 
いますが、それを^日定するた 
めじ、「攻め」を非難するの 
はどうも納得いきません。 

• PN \ バカルんパンチ(大 

阪逛 


るはずですから、ぜひマナ— 
と思いやりをもつて対戦した 
いものですね。蛇足ですが、 
僕の知つてる上級者と思われ 
るゲ— マー じ、ア—ケ I ド対 
戦でデイオを使う人はひとり 
もいません。(奥ち中秀磨) 


編"多少極端かもしれません 
が、バカルんパンチさんの意 
見じも-理あると思います。 
ただ、本屋の店員さんは待ち 
を止目をするとか、そこまでは 
いつてなかつたはずです。ま 
た現実問題として、彼ホのよ 
うじあまりやり込んでいない 
女性のゲ I マーさんの場合、 
どうしてもディオのようじ強 
いキャラで-方的じやられた 
りしたら、釈然としない気持 
ちじなるでしよう。 

いずれじせよ、技術的じ高 
いところじある人は、相手の 
レベルじ応じた闘い方もでき 


家庭用先行発売は 
不平等 


習して腕を上げ、ゲーセンじ 
入って くる 頃 じは、 私みたい 
なヤツはこてんぱんじやられ 
る…。だからやっぱり家庭用 
ょリゲーセンじ先じ入れる方 
がいいと思ぅ。 

そぅすると持っている人で 
も、持ってない人でもできる 
し…。平等じうまくなる—— 
と、私は思いますが…？ 

• P N / 笠原お古夜這岡曼 


3 号じ載っていた牽ぷ都の 
H • M さんのコンシユ I マ I 
先行発売の意見じ I 言。 

もし NEO•GEO 本ホを 
持っていなかったら、その人 
はどぅするんですか？持っ 
ている人はそりやいつでも練 
習できますからいいですけど、 
持ってない人(私だって欲し 
いんピけどね)は、ゲーセン 
じ出るまで待たなければなり 
ません。 

その間、持つている人は練 


編 V やはり現状のァ—ヶ I ド 
先行でょしとする意見が他じ 
もいくつかありました。愛知 
県のビ—卜さんからは、家庭 
用先行発 I 冗はむりとしたぅえ 
で、体験版を家庭用として先 
斤発売したらいいとい、っ意見 
をいたどきました。とじかく 
ァーヶー ドの 対戦を盛り上げ 
るためのご意見をわ待ちして 
わります。 (山崎) 


• PN / 在原郁真(兵庫県)そ—いえば 
チヤムチヤ厶かないかも。サムライ続編(格 
ゲ—の方)早く出ないかな…。 


• PN / 大がみなみ(神奈川県)戰闆機 
じ乗つたことがない大がさんのイラストで 

した奚)。 


♦ PN / 撥をぱちくり(茨城県)シユラと 
ドラゴンのカツプリングとはめずらしいり- 
これじ ジョー を加えて半裸トリオ、 なんちて。 
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興.•ぃ髮 
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キヤう口し夕 


呂巧、おまえは強：：：し 
カツ n イイぜリ 


呂布、ゲーセンで初めてお 
まえを見た時、こう思ったぜ。 
カツコイイってな。武器もイ 
イし、ルツクスピつてよかつ 
た。わまえほどカツコイイや 
つはそういないぜ。 

WHP で、わまえを使った 
ら一回でクリアした。 カツコ 
よくて、強いときたら言うこ 
となしだ。 

ピがネオジオフリーク2号 
を買って読んだら、すげーシ 
ョツクピった。— 06 P の 
4コマだ。宮布、わまえつて 
あんなやつだったのか？そ 
りゃ少し見るくらいはいいが、 
鼻血まで出すことね一じやね 
f か。でも、やっぱり、おま 
えはカツ n イイぜ。 

♦ PN \ 呂布フアン(大阪资 


違ぅと善いてありますが、 
ひょつとして、〇モの方…？. 
でも、この方って、じ歳なん 
ですね〜。ぅふ、かわいい口 
なんちて口 (稲葉) 


要•ウィルソン様 

をぅグ f 厶のやだげでは… 
ボブ•ウィルソン様、貴方 
のすべてを愛してます。あの 
声、体…すべてが私をどろど 
ろじ酔わせてくれます。あの 
声で…甘い声でささやかれ…、 
そして あの胸の中で抱かれる 
ことがあるのならば…。そん 
なことを私は考えてわります。 

何よりも私が貴方じ引きつ 
けられたのは、貴方が闘って 
いる婆。それは 「カツコイイ」 
とい、つより 「prett 


y !」 と邸んでしまいたいほ 
どです。あの茶をで無邪気な 
瞳、小麦をの机。それとよく 
合ぅ緑&白の服：.。{度でい 
いから本当の貴方じ会いたい。 
すべてを見たい。ゲ！ムの中 
の貴方だけでは物足りない.：。 

あふれるほどの貴方の気持 
ちで胸はいっぱいです。もぅ 
ダメです。！！：方のことを考え 
るピけで、私の也は震え上が 
つてしまいます。 

私の今の願いは、貴方の全 
裸を見たい。どうかこの思い 
…貴方じ伝わつてください。 

• PN \ リチヤ！ド • M (大 

阪度 


ぅ一ん、かなり大胆り確 
かじみかるよぅな気もします 
が.：。全〇を見たいなんてり 
ドキドキしちやう——(稲葉) 


キング様に一目惚れ 
でち、おは夕… 

キング様、私は貴方じ-目 
愧れしてしまいました。あの 
壤々しいわ姿を初めて見た瞬 
間、私は凍てつき、貴方の虜 
じなつてしまつたのです。 

でも、悲しい ことじ 私はか 
なんです…。やっぱり、女は 
ダメ でしょぅ か？ 女は きら 
いですか？ 

でもでも、私は、貴方のこ 
とが愛しくて仕方ないのです。 
♦ PN \ ジャンの下た(埼玉 

曼 


キング様とはわ目が高い M : 
実はおも密かじわ熱なんです。 
あんな素敵なわ姉様がいたら、 
男性よりずつといいじみまつ 
てるわで 


l，*>vvv 备 


巧ホ ♦ ♦♦> 

戀 S 

!錢ザ 


巧 ♦ « • ‘ 

が W 盛 




;茲誦蒙儀 ：： 涕提お議ぶ 
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♦ PN / 安藤格真（千葉県） 
キャラクター从外のイラス 
卜は初めてかも。わろホさん、 
しっかり！ 


それはちよつと 



ぃスにド）っつべ二-り卜 

をホ’ I )りまお;^^すけ’卜^ 

(もがかがけ*!つ Vll") 

い、 1 ろ、)/み t —- t こる、* KT こ.-. 

っけ.’っ—イタがっ卜鴻ゎ卜…(も]] 
ぐ二-もレか与うイ仁’呈- 

_^やザ,|フッ-。又げが 

がの外.- 

?が、 I 、 






参 PN/OZI (新漏県)動きがあつていいです 
ね、-一のイラスト。新潟って雨が多いのかな？ 




奠を秀磨)八 

ファイホルロマン义2 ? 

巧待の賣に同感な ^ 

ネオジオフリーク4号の-一 ^ 

の n — ナ—じ出ていた爆裂栄 ^ 

作ゥ〜、きみは最高ピぜ〜！ ^ 

ぅお〜同感、同感んんんリ へ 

s 〜〜〜〜'■^'〜〜〜〜〜一 

♦ PN / 水が潮(佐賀県 ) K • 〇 • FM と巧の 
チヤン、クラ—クは島よしのりさん。龍虎の萃2 
と巧6如月影二もそうたと思いますが、調べまし 

ようご 



『それは、ちょつと。「じやなくて、『それは、すつごく」いやなんですけど。それから 
どぅでもいいけど、青畑じやむさん。あなたの PN つて、ィつちやつてますね〜 



クをだなる4 a 夕 


瓣：： x:.v>x，v 巧*:::;巧*:* >:•>: 
•ソ： ♦>: み巧が 


■ジ W > 

9 巧ホ巧 ♦ ♦ A 





ジオ解が新き 


参 PN / 青名(北お道)大 
人の魅力ってやつですか…。 
はあ、ためいきが…。 


讚：，. 


ネオジオの魅力の確信じ迫 
るのがこのコーナ I 。みなさ 
んのネオジオ魂むき出しのわ 
たよりを、、むよりわ待ちして 
ます。 

使いづをいなお 
ついつい使ってしおな… 

ネオジオの魅力…、それは 
「使えない技」の存在ピリ 
けど、使えないなら使わなけ 
りやいいとほっとけず、使っ 
てし まぅ魅力ある技なのだ M : 
その代表は「レイジングスト 
—厶」 ピろぅな。狙って当て 
たこと ないし…。 

'.■. あと「シャ イ| I ング クリス 
かが VVV か&♦タルビット」も結構きてるね 
小： ♦> ..•。半年間使い方がみからん 
がかった。今はダッシユで密着 
: vvvvt . x . v : •してから出すとい、っ手がある 
, が、とじかく、先読み対空技 
ってやつは、使いづらいねぇ 
〜。 n マンド長いし.：。 

あと 超裂破弾とか、龍虎の 
サイレント投げとかもね。 

参 P N / 対空ガードオンリ— 
菓京都) 





V •く* V ••，み/* 

，そ 

煤黎 

:勞義： 

♦ 4 lQ 
.♦ 1 #* ♦♦♦♦♦一 IF 


户《 ♦ A ♦ ♦ k * - 

•巧 f ♦ »ク A 

マ ♦ ♦ ♦ 

お9 »，♦.♦ * 



編"確かじ、使い道じ困る技 
は多いですね〜。パグナ•デ 
オスやスクリュ—アッパ—な 
んかがその最たる物でしょ、っ 
か。でも、特性を熟知して研 
究すれば使える技じ変貌する 
こと もあります よ。 例えば、 
餓狼3のスクリューアッパ— 
は、相手の飛び道具と相おす 
ると硬直時間が極端じ短くな 
るので、すぐじスラッシュキ 
ックを出せばまピ硬直してい 
る相手じ ヒットさせる ことが 
できるのです！シャィニン 
グ〜の場合のよぅじ、あきら 
めずじ使い道を考えてみるの 
も楽しいものですよ。 

(DSP I たろりん) 

巧ぶ、ずまなかった 
がんばって TV もな H : 

弟へ- 

わ前が某次世代ゲ—厶機を 
踰ってまで、ネオジオ CD と 
餓狼伝説3を買ったわかげで、 
姉ちやん愛しの秦兄弟の姿を 
家で拝むことができたよ。 

あの時は「なんで〇ガサ〇 
—ン買わんかつたんじや、コ 



ラァッ！〜下下品なため省 
略」なんていつてすまなかつ 
た。そして、 あリがとぅ！ 
今度は巧ィンチの TV ピ！ 
がんばれょ、慎吾リ 
• PN \ 賽早香(大阪度 

編：気の毒な弟さんですね。 
同情して しまいます。 だつて 
春草香さんつて僕の姉さんじ 
そつくりなんです。慎吾さん、 
体を壊さないようじ頑張って 
くピさい。それから春草香さ 
ん、たまじは弟さんをいたわ 
つてあげてください。 


♦ PN/ が田かわる(神案川県)崇秀くんの切 
リ絵です。ど—やつて作るのか教えてほしひ，誰 
か教えてご 



参上道敦史さん(長崎県)あんた、まじめじや 
んなさいよ！紅丸フアンじ怒られるから。続き 
を待つてるぞリ 



「ぅわ一、舞！あれは技なんピ〜り」「問答無用よ！」「ひ一、死ぬ〜り」「死じなさ 
い！」「本当じ死んでいいのか〜り」「いや！そんな、ピめよ、アンディロ」.：。 I コ 
マ目じ冥る。 
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華：き 

♦ «♦«« 
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巧麵 

"，•#•*♦•*****• 



掛舊 

， v %%- 多*’* • 


♦ * ♦寒 { 

::轰 


•,••* な， 


やったぜ、ファイナルロマン 
ス2 移植！ ビデオシステ厶 
さん最高リ 

ビス n さんリビデオシス 
テムさんじ続いて。！；父… J あ 
つまちがえた、『ホ合一いしま 
しよ』 をしち まえ〜！ 

サミ—工業さんリのぺ| 
シのコメントでそこまでいつ 
てんのなら、『麻雀ハイパー 


リアクシヨン. 一を 移植してく 
ピさい H : 

ハア、ハア、ハア…、ちな 

みじぼくも^歳ロウヒヒ。 
参 PN/ ミステリアス(千葉 
県) 


•満というのは、どういう 
ことでしようか(笑)。(片桐) 


♦ PN/ 桜桃梅李(神奈川県) 

リクエストの厶サファ—をいただ 
きましてありがとうござぃます： 
(伊丹) 


編-「アイドル麻雀ファイナ 
ルロマンス2 1じ期待する声 
は多いですね。でもみんな ？ e 



，：，V ぶ .：3 

**%*•*♦**‘ 

巧をぃ， > い * 一 ‘ 


紹磨 


キャラ人気投票第2が！ 


*«» >******* 
*• » ♦v * ， ♦ * *‘ 




参ネオジオキヤラ男女人気ナ 
ンバ—ワンを決める読者お票 

受付中。好きなキヤラを男ホ 

3 人ずつ選んで、順位をつけ 

てくピさい。コメントやイラ 

ストの採用みじは粗品を進呈。 

締切りはじ月 5 日。 


V •*•*** な*--*%! 

醫••が众 

墨 


を wnl ナ I の募集， 


茲 


みが说 

夕さ 

《ぶ VVV 护 

T • • ». L - CC ? • 

禁雜： 


参パンチ！パンチ！、今月の 

才 I バ—スウて一巧擊、ネオ 

ジオ解体新害などテ—マ別で。 

参メ—カーへの要望"意見や 

質問も受けつけます。 

•Q&A " ネオジオじ関する 

質問を送つてください。 

♦キヤラレタ—"好きなキヤ 

ラへの思いをぶつけてね。 


参イラスト"モノクロとカラ 
I があるのでよろしく。 
参クセじなる4コマ"縦 
— 50 m m X 横45 m m の 

比率で掘大も可。 

♦同人誌-掲載希望の同人誌 

とタイトル、サイズ、印刷方 

ま、ぺ—ジ数、金額及び支始 

い方法、サ—クル名、緊急連 

絡用電話番号(掲載しませ 

ん)を記入して送つてくださ 

い。掲載期限もあれば記入し 

てね。 

豐「月のコスプレ"コスプレ 

& rHil ¥ 待つてます。 

♦移植希壁ソフト" NEO - 

GEO 、 NEO • GEOCD 

への移植希望ソフトを募集し 

ます。音マ新しいリクエスト 

を追加し、累計を発表します。 

f 通 & j 8 wn — ナ—"文通 


やサ—クルメンバ—などの募 
集告知を掲載します。 
i 里貝&交換 n— ナ I " 売り 
たい物、買いたい物、交換希 
望の物を i 。 たどし売買じ 
編集部はノ—タッチです。 
•ネオジオソフト人気投票" 
締切りはありません。読者の 

みなさんからの投票の累計を 

ち号掲載します。詳細は削 P 。 

参コンシユ—マ—ハイス n 

ァ"詳細はが P 。 

参ウラな&得意技。ジャンル 

は問わず得意な技を募集しま 

す。 

参新作ソフト期待度べスト 

5 :未発売ソフトの期待作を 

I つ書いてください。 

いずれも住所、氏名、年齢、 

職業、電話番号、コ|ナ—名 

を明記し、左記宛先まで。 

=——2東京都文ま区水道 

21^12120— ㈱ 芸文 

なみ室ネオジオフリ—ク編 

集部「〇〇コ I ナ I 」係。 




み. 


義ぶ 



参 K • 〇 • FM の4コマ中ものギャグ本。日本チ— 
厶じ強い思い入れが(特にま&なかじ)感じられま 
す。/目5/コピ 1/ な P / 300円無記名小為替 
+— 90円切手+宛名シール/〒 W 埼玉県本を巿柏 
! ul じ小貝干絵 


♦キ厶 &クラウ ザー中ムのギャグ木。 クラウ ザ！ と 
キムじかする歪んだを情がホみ出ている。 / A 5/ 
オフ/ WP / 500円無記名小為替+240円切手 
\〒瞄秋田県能代巿西通町7 ' け小が山ゆきよ 
(発行：めるキム血) 


E 





♦ K • 〇 • FM ブラジルチーム中、むのギャグ&シリ 
アス 本。 \ a 5\ オフ/: 5 P \ 400円無記名小為 
替十 270円 切手+ {地名シ ー ル/〒 舰 ’ W 岡山県玉 
野巿追間 2496 '3 袖山和美(発行" G 。 R 。 
P ) 



>サムライスピリッツ、餓狼伝説' K . O.FM 中 
ものギャグ本。 \ b 5/ オフ/お p \ 500円無記 
名小為替+ 2 4 〇円切手/テ机を知県豊田巧か山町 
w '7 第3か山女子寮 2 — 0 —号山口袭々(発 


行 " T W - 


」) 


参 K • 〇 • FM のキャラクター勢揃いの才—ルスタ 
— ギャグ木。/ B 5/ オフ/お P / 300円無記名 
小為替+ — 9 〇円切手/〒化東京都を立区まが興2 
— 4 —3 メゾン山 —0|掛川様方相 W かずま 
(発巧" B'ANJMA し) 



•幻十郎の小説アンソロジ！本。/み5/ォフ/お 
P / 500円無記名小為替+240円切手+巧名シ 

I ル/寸晰大阪巧豊中巿营根南町2 ' ' 6 ' 

202 aqua V — T AE {化て(発巧 ： aqu a 

V — TAE 牛 QU a rte rHO use 一 


ネ K ジブ特選！！ -<1^ 

































































讓斷 

同每でておま^ 


で U0 \ J 
搞棘相ホホみ巧吟目ユけ 
常-1レを則がイ 4 k ま、じ 


koF マ如便ゎぉ蘇も , 

BS か 7 / 2 飾 U 撕 1 巧靖に B6 わがづし 
I 七封格え"么 3 〇 0 ヮ t 十 I み円巧わ，ぶ 
(族 St 中 I じでおとお韦 I 、的。）パ 

巧"う巧け - A J セ‘,> 綿 I 偉す。(を媒千モ壬レ） 
肪り/ 2 餅りじ郎向 2 健/ミ-儿/封積 
なの円 hvt 十|常> 円が!争ゴす〇 

を堪?'等巧を貼が施觀對惭 S 巧がし "L 

テ选 6 -の手楚寅ろ 
日きを 3 -の-を 




堆 A みがか0パ-な'ホ巧 
し了ます尽/、•-の*ホを族， 
(去隹 Btma の伽ミ巧を。 
M み桐帝が11て私 
かて.もが/、 ’-0 お M 族. 
みれホぶ/ (ちか h と" 
がみスれが） 
ぶか M ホこう人を 
のを It なりネネ含 

\ COME ON 
J BABVS 

、 してがが巧人新娩唯♦地がみが下なかが 
お！ホだちしてすれ I ミネ 1 回の!の所^が巧が巧、けす， 
化做)巧々かなが.どか"巧し巧獻けが 
财 W 碱斬 I がホ磅 S 巧お m も 24-1 

太たが T.R が kj 係 

CIKCI E . み BN も Ml わ W も A 唯 み/化, 


が矯 



肥 0- GE 0 巧がザ ^ボ巧的ホ 
ぐちない。 

C んダ給ズ良诚ばが女も 
ofc お 


千 04 ヴ 


が猶パ游市麵町 
ス J \ んか Ik (饼.夕） 


2-6 


切手同封で。当方ゲーム歴5 
年。！： r 歳★ち问3 •メス。 

きみ都江東区東砂 7 I 2 
I じ信藤すみれ 
参アンヶ—卜回答者様大募 

集—入王国のシャルロットファ 
ンのみな様！ぜひシャルメイ 
ンのアンケートじ答えてくだ 
さい(シャルが外の方もぜひ 
リ)。涙あり笑いありの (？) 
妙な質問もあります。 

〒剛東京都墨田区害島4 ' 


小林荘2 F 堀部里 


参 KOF おフアンで、イラス 
卜交換してくれるわ友達募集。 
男女年齢不問。初回のみ切手 


同封で。ぺ—パー配布らいた 


します。如部までなら送りつ 


け巧。当方•中2 
〒飾’巧が歌山県西# W 郡串 
本巧串本 34613 井上 
亮子 

参 kof ’ m か所や真サムが好 
きな人、文通し ましょ、 つ。ィ 
ラスト 系は苦手なので、描き 
方を教えてくれる方か、同じ 
く苦手な方。できれば女の人 
がいいな あと 思つてます。当 
方高2 •男。 

〒腳 ’ U 鹿児島県日置郡郡山 
町ま侯42551 I 札元 
雅一 


>-5 5一^呂。 


♦格闘ゲー厶 (WH シリーズ、 


菅原由香里 


参ネオジオ系中ん格ゲ—よろ 
ずサ — クル 「 REPLAY 」 


kof ’ m 、 真サ厶など)が好 
きな方、文通&イラスト交換 
しませんか？男女年齢不問。 
最初ピけ W 円切手同封で。イ 
タズラはやめてくピさい。ゲ 
I センで遊んでくれる人も募 
集してます。た•の歳。 

〒舰茨城県下館巿榻口—3 〇 


を新設。常時会員様を募集中 
ですので、少しでも興ホを持 
たれた方は、 W 円切手を貼つ 
た返信用封筒または、 W 円切 
手と宛名 シ— ルを同封で。 

干重県鈴鹿巿住吉己’じ 
'の福島里江 
参わ友達ボ集！ とじ かく S 
N K の格ゲーが好きな方なら、 
男ホ年齢問いません(あくの 
方なら、-緒じゲーセン行つ 
てくれる方希望)。-応 H 系 
も OK です (あと 少し、演劇 


が好きな方なら Go 0 - 


こんな私ですが、わ友達じな 
つてもいいといぅ方は W 円切 
手同封で。当方^歳•キ。 
〒视神奈川県藤が市饒 B 5 ま2 
井口真理子 


>19 0 9 


_ _^ •如弓 

巧：み 

* ♦ * ♦ * 

，.^ •*•** •... 


•買い/ネオジオ C D ソフト 
を—お2千〜2千8百円で。 
タイトルリストじ希望価格を 
記入し、 W 円切手同封のうえ 
送付。「アイドル麻雀フアイ 
ナル□マンス2」特に希望。 
〒辦’リ佐賀^島郡北方巧 
大崎4 3 8 8 峰拓也 

鲁買い/スタジオ G -の大 

張正己先生が手がけられた餓 
狼伝説の同人誌を適価で。送 
料当方負担。 

干 W 滋賀県八日巿巿建部日吉 
巧63814坪田恭尚 
着冗り/未使用•新品同様の 
NEO • GEOCD 本体を2 
万円で。送料そちらもち。- 
番巧めじハガキが着いた方じ。 
まずは W ハガキで。 

〒側埼玉県川越巿石田本郷 
6I 〇山下裕香里 
参買い/ KOF おアイテ厶 B 
OX すべて。極力高価じて。 
希望価格を記入し、 W 円切手 
同封のうえ連絡乞う。 

〒挑神奈川県横お市磯子区杉 
田 4 IMIAI 207 細 

會写 

•I 冗り/音楽 CD 了 千 5 百 
円のもの)音 I ハサ厶 」 「KOF 
’ MJ 「龍虎 2 J 「餓狼 SPJ「W 

H 2 JET 」 +才—ルアバウ 
卜「真サ厶下 
巻」 と 「KO 


F を全部 
セットで 3 千 
円じて。 

〒抓 ’ U 長崎 
県佐世保巿白 
岳町 791 
吉松幸-郎 
参買い/学ラ 
ンを—万 5 千 


円で。やぶれてないもの。ま 
ずは〔喜 I ど、何年間使ったか 
を書いて送っ てく ピさい。送 
料は尝方負祖。 

〒刷東京都杉並区和泉3 ' £2 
— m み福サ—プラス村田 

小審 

•買い/ことぶきつかさ先生 
の同人な加(ジャンル不問)を 
適価+送料で。ジャンルと購 
入金額を記入して下記まで。 
切手不要。 

〒測 ’ W 千葉県巿原巿青葉台 
7-3-!:: 小林雲 

•買い/ネオジオ系のゲ—厶 
キヤラのテレカ。がれ、キズ 
不可。テレカじ描かれたキヤ 
ラの名前と希望価格を書いて 
連絡を。その他のテレカも同 
様じ連絡乞ぅ。 

〒舰埼玉県鴻巣巿宮地3 ! 
—リ村田亮子 
♦交換/貴方の餓狼 SP (C 
D ) と、私の龍虎2 、 KOF 
心、真サ厶、餓狼3 、 WHJ 
ET 、 クイズ K OF 、 バ III 
ングフアイト(すべて CD ) 
の中のどれかと。 W 円切手同 
おか、 W ハガキで連絡を。 
〒伽愛知県—郡祖父江町外 
平％' 4松岡優 


0 

一?!み V ぶ 


分：れ 

.直 

で隱 
がみ 


A •ィ VX* 



誘；心 


;み巧 


- 

みもを 

♦SNK 玄ゲ-厶サ—クル 
■い「森羅万象」では、第—期会 
W 八がいい*’ VVV: II貝様を募¥。会員同志の交 
八 v>v: 流を巧める企画も検討中。問 
*vv みム*:.:*:•:い合わせは W 円切手同封で。 
•x^vvvvv; 〒絹 ’S 静岡県ちま巿原 

y ♦•一•％•*%•%* —493-语団地 

ぶ*一-!^い<:;^;人棟3 0 6号亀井明美 

い^が：夕〇ふ毒去サ—クル 
が vtv!"「F .1 r e J では、貪サン 

が<ツツ.，••を常時 WW 。 興ホある方は 

巧夕：： ：•：•： g 易手同封で。 

•.•，•干^ III 重県松阪巿川井町 
5 9 5 I 5ち田英里子 
-! み VVVVVV い参回覧ノ—卜しようよ—.ゲ 
-..^♦ vvvw ^ I 厶の好きな方大募集。ノ— 
が•い：いムトをメンバ—間で郵送し合う 
: のだ。-緒じ楽しく話しまし 
ょ。詳しくは W 円切手同封で。 
い；〒川岡山曼"^巿藤戸町 
•〜ク天城4 72 — 7 大熊方「ぐ 
巧-*'* るぐるノート」 

が Jfv 参 KOFM 、 おじはまつちや 

つてて、特にまちやんが大好 

きという方、私と楽しく文通 

:♦:こ， * &ゴフスト交換しましよ、ス 

v ; 丫 ％ v ^ •初回のみ W 円切手同封。待つ 

‘ ■てるよ。^歳•そ 

〒構愛 S 刈を巿井ヶを町寺 

’>^*^^!5;5;1山下5'3山口有香 

参 SNK のゲ—厶じ限らず、 

ゲー厶がちょ I 好きという方、 
わ友達じなつてください。男 
， •-: ホ年齢不吗ゲー厶从外のこ 

み とでもわ話しますので、わ気 

•‘ f …轻じどうぞ。舊•夕。 

* み，.，'‘〒脚—山ぉ手県化上巿二子巧 

v,，>%vx 

V *’••**%> ; 

み vr :> v : な 

で：，： 




南田。 


佐藤保 


み vxf * 


参同志求む。庵じホレてる 

人！ ハマつてる 人！命を捧 

げている人(私)！わ友達 

じな つてく ださい。あつ、銀 

紅巧きなちも。初回のみの円 


IjX 面反冨讓 3 — ザ—^ 

















































































WORLD HERDS 
PERFECT 
SNKADK 
ADKSOUND 
FACTORY 
9 朋日発売 



THE KING OF 
FIGHTERS’9 日 
〜 ARRANGE SOUND 
TRAK 〜 

SNK 新世界楽曲雑巧団 
9 月 21 曰発売 


\ ギターとオメガとルガール 
と(最終ボスステ—ジ 2) / 
my LOVE 〜元気を出し 
て〜(アテナのぅた)/ SU 
N SET SKY par 
tw 〜一 Iiebe 〜 ^s_ — A 
FF ROLL) /song 

o f Fishte 广 s 巧 


(ARRANGE SOUN 
D TRAX のみ収録) 

全尸の出演〉生駒治美/稲毛 
-弘\口井雅基/大島複奈 
/コング桑田/島よしのり/ 
苗日木亜古弥\野中政宏\西村 
寿-/橋本さとし/堀江かわ 
リ\前塚厚志/矢野栄路 


Deo み LO video み LO 


CM 、 ADK 突撃取がなどを盛り♦込ん 
た T V 番組風のつくりが斬新！ 


ついじ出ました！ 

わ待ちかねの『ヮ—ルドヒ— 
口 I スパ I フ H クト』 ビデオ。 
今回は半蔵、風魔、ジャンヌ、 

リヨウコ、マツドマン、ラス 

プ—チン、ブラウン博±たち 
じよるわ笑いまつしぐらの爆 
笑コント盛りだくさん 、 NE 
〇 • GEOCD 饭も特別巧録 
したゲー厶ビデオ。 

書き下ろし4コママンガ入 
り小冊子もついているぞ！ 
《コメント〉 

この作品はわ笑いビデオで 
す。と、いぅのは冗談军み 
本当かな？)で、いつものノ 
リ(ゲー厶攻略+ゲ—厶オリ 
ジナル^|1.優じよるドラマ)を 
まかしつつ、なんとか新しい 
展開はできないかな—と試行 
錯誤の末、今回の作品が完成 
したわけです。ワ I ルドヒ I 
口 I ズは、 I 、2、2 JET 、 
そして今回のパーフ H クトと、 
実じ4作じわたるシリ—ズと 
いうヒットゲー厶で、毎回演 


出面でのわ笑いの要素が濃く 
(？.)、ゲー厶ビデオでもそ 
のわ笑いの面をまかすような 
作品作りをしてきました。そ 
して今回はがみのテレビ番組 
風のゲームビデオということ 
で皆さんじ楽しんでいただこ 
うと企画したのです。テレビ 
番組じ CM はつきものですよ 
ね。というわけで作りました 
(笑)。ゲー厶の中で使用で 
きるコマンドを駆使してキヤ 
ラクタ I を動かし、ショート 
コント CM を作つてみました。 
内容は見てのわ楽しみですが、 
今回は- NEO.GEOCD 
編」と 「ARRANGE S 
OUND TRAX 編-の2 
つを収録していますので、是 
非見て笑って下さい。ラスプ 
I チンはいい巧出てますよ。 

A DK 突撃取材編では、猛暑 
の中、埼玉の ADK 本社じア 
ポなし突擊取が (？) の撮影 
もしてきました。謎の ADK 
社員と ADK サウンドフアク 



人の声優たちの声が一つのハーモニ 
I をつむぐボーカルバ—ジョン 収録！ 


SNK 人気キャラクタ—綠 
出演の『ザ•キング•オブ • 
ファィタ—ズ 巧』 が新世界楽 
曲雑技団じよるプロデュース 
でフルアレンジ された！ 

長略萌が歌つ"アテナ*の 
ボーカルアレンジ 『MY L 
〇 VE 〜元気を出して〜 J 、 

生駒治美、野中政宏をはじめ 
とするゲ I ムオリジナル 
陣。人が熱唱するボ—カルバ 
—ジョン 「S 〇 n g of 
Fight e 广 s% 」 2 曲を 
含む、全 w 曲の NEO • GE 
〇 c D サウンド トラック アル 
バ厶。 

《コメント〉 

K • 〇 • F 巧の作曲降 、 S 
NK サウンドチ—厶『新世界 
楽曲雑技&がプロデュース 
•アレンジした作品が コレ！ 
プレイヤ—の方も現在国内外 
の晏 局と 言われるアーテイス 
卜が集まり演 IT そして今回、 
ボ— カル 入りの楽曲が2曲入 


つています！もちろんアテ 
ナの歌も健在。オリジナルを 
聴いた人はみかると思います 
が、いかじも歌が乗りそうな 
曲でしょ？アテナの歌じは 
ヴオイスも巧望したニユーフ 
エイス長崎萌ちやん！アテ 
ナよリ若い！：：歳です。当初、 
ゲ—厶のヴォイス入れや歌の 
ボーカルでは、ものすごく緊 
張していた萌ちやんですが、 
次第じ緊張もほぐれ、歌入れ 
本番じは、うまく収録で きま 
した。当初、「こんなじ緊張 
してて、収録が長引くのでは 
ないか？.」という、む配もよそ 
じ、録リが楽々とうまくいつ 
てしまい、とんとん拍子で収 
録を終えてしまつたのでデイ 
レクタ— も驚いていたようで 
す。 

もう—曲のボ I カルバ I ジ 
ョン、それは—つのアイデイ 
アから始まつた…「これピけ 
声優さんが集まつているのピ 


トリ I のリ I ダ I である山本 
巧も登場してますよ。そして 
NEO • GEOCD 版でしか 
見ることのできないシーンや 
4コママンガ「ラスプ—— 

チ nj 、 プレイヤーとしての 
ゼウスの恐るべき連続巧 
(笑)なども収録してます。 
まさじ I 本で2度楽しめるビ 
デオですので、腹をかかえて 
(？) 楽しんでくどさいね。 
そして、次の新しい企画も楽 
しみじしていて下さいね。 

(サイトロンレーベル/ディ 
レクタ—安藤欠'、樹) 
VIDEO - PCVPIlt 
716 

¥4800 (税婪 

VP を jsiy 謙讓避 .； 讓 i 叢 

餐4800 {税婪 
特典：書き下ろし4コママン 
ガ入リか册子 (8 P 、 しごは 

,^——11,11— 

〈収録曲〉才—プニング\服 
部キ蔵/風魔小次郎\金龍/ 
ジャンヌ=ダルク/ジンギス 
カン/マッスルパワ|\ブロ 
ッケン/ラスプ—チン / C M 
I NEO • CD 編\出雲良子 
/キャプテン•キッド/ジョ 
I II マキシ厶\マッドマン\ 
シユラ•ナム•カノ厶•トム 
/エリック•ザ•バイキング 
/ジャック•ザ•リッパ—/ 

呂布奉先/ ADK 突撃インタ 
ビユ|\孫悟空/ブラウン博 
±のマル秘情報/ゼウス (N 
E 〇 • G E 〇 C D D __- A 
Y ) \エンディング全集/わ 
まけまんがラスプ——チコ 
(NEO • GEOCD ) /ゲ 

—厶スタッフロ I ル\'ビデオ 
スタッフクレジット 
《声の出演〉干葉繁\中原茂 
\川'ホに美/神村麻里/風魔 
拳/桂|雅 


_ 


から/ウィア I •ザ•ヮ I ル 
ドかみたいのをやりたいです 

わ…」それが 『THE so 
NG OF FIGHTER 
s 所』だ 。 『K • o • F お』 
+ NEO • GEO キヤラら 
の声優さんが名。圧巻 
である。こちらはもちろんす 
ん なりと 収録がすまなかった 
が、遅くまで収録がかかって 
もがやかな雰囲気は絶えなか 
ったそぅてす 。 NEO • GE 
OCD のサウンドトラックス 
としても (もちろん編集は若 
壬娃います)楽しめますが、 
*SONG OF 〜々はこの 
アルバムのみの収録。全 W 曲 
のこのアルバム、曰疋お聴いて 
ね！そうそう、前回の登場 
でわ便りくれた皆さんありが 
と、 つ！ (サイトロンレ— ベル 

\宣伝半澤勇 I) 


八収録曲 V 

K • 〇 • F’ 巧(タイトル)/ 
FUNKY ESAKA (日 
本ステ I ジ)\嵐のサキソフ 
ォン(アメリカエ場ステ— 
ジ)\慮 ( i ステ—ジ)/ 
CLUBIM (地中おステ— 
ジ ) /Desert Res 
uiem (中近東ステ—ジ) 
\リュウ n とケン(アメリカ 

格闆技 team) \ 戦悚のド 
ラ(中国ステージ)地を這ぅ 
ベ—ス(イギリスステ—ジ) 
\H AL とべ—スとメロデイ 
I と(最終ボスステージ I) 


最熟着潑 CD を VTQ : 


PC/ サイト〇ンレ：ベル 
CD - PCCB { flo 189 
¥2500霖，込} 

巧圓轉典：特製カセット*イ 
ン'テッタス 
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新作ソフ S 発売予定リスト （’9日年8巧巧曰おを) 


|^NEO*GEO CD ネオジオ CD オリジナル RPG (備 ） 1 

未を 

R P G 

A D K 

未を 

ホを 

タイトル 

容量 

ジャン J レ 

メーカー名 

発売日 

価格 

サムライスピリ'；/'ソ斩な郎無巧剣 

未を 

格闘アクション 

S N K 

未を 

未定 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’巧 

250M 

格闘アクション 

S N K 

9 が 9 日 

¥8,800 嫩別） 

: ♦船 0 •な EO (力ートおジ） 1 

将棋の達人 

58M 

将棋 

A D K 

10 巧 6 日 

¥7,800 嫩別） 

ザ•キング•オフ'’•ファイタ-ダお 

250M 

格閱アクション 

S N K 

9 月 1 曰 

¥29,80 罐別） 

ADK ワ-ルド 

—— 

バラエティ 

ADK 

10 月 20 日 

¥6,800 嫩別） 

パルスター 

305M 

シューテイング 

エイコ厶 

9 月巧日 

¥32,000ffil« 

パルスター 

305M 

シューティング 

エイコ厶 

10 月発売予定 

未定 

ソニックウイングス 3 

未定 

シューテイング 

ビデオシステ厶 

10 月発売予を 

未定 

ソニックウイングス 3 

未定 

シューティング 

ビデオシステ厶 

II 巧発売予を 

未を 

メタルスラッグ 

2I0M 

シューテイング 

ナスカ 

10 巧発売予を 

未を 

メタルスラッグ 

2I0M 

シューティング 

ナスカ 

II 月浑売予を 

未を 

ステークスウイナー 

80M 

アクション 

ザウルス 

10 月発売予を 

未定 

ステークスウイナー 

80M 

アクション 

ザウルス 

II 月発売予定 

未を 

超鉄ブ片ンガー 

I70M 

シューテイング 

ザウルス 

12 月発売予を 

未定 

真説サ厶ライスピリッッ武±道烈伝(化 

未を 

R P G 

S N K 

12 巧発売予定 

未ま 

NE0 Mr. DO! 

50M 

面クリアアクション 

ビスコ 

未定 

未を 

超鉄ブ J キンガー 

I70M 

シューティング 

ザウルス 

96 年 15 発売予を 

未を 

ゴ-ル！ゴ-ル！ゴ-ル！(化称） 

I26M 

スポーツ 

ビスコ 

未を 

未を 

QP 

未を 

パズル 

サクセス 

96 年け発売予を 

未を 1 

超人学園ゴゥカイザー 

I86M 

格闘アクション 

テクノスジャパン 

未を 

未定 

NE0 Mr.DO! 

50M 

面クリアアクション 

ビスコ叫 

未定 

未を 

サムライスピリ’ソッ斬紅郎無巧刻 

未を 

格闘アクション 

S N K 

未を 

未を 

ゴ-ル！ゴ-ル！ゴ-ル！(仮称） 

I26M 

スポーツ 

ビスコ 

未を 

未ま 

み業務巧 MVS み 


パズル DE ポン(仮称） 

未を 

パズル 

ビスコ 

未を 

未定 

ソニックウイングス 3 

未を 

シューテイン7 

ビデオシステム 

未定 

未を 

超人学園ゴゥカイザー 

I86M 

格闘アクション 

テクノスジヤパン 

未を 

未定 

格闘バレー(化称） 

未を 

スポーツ 

ビデオシステム 

未を 

未定 

天外魔鏡真伝 

202M 

格闘アクション 

ハドソン 

未定 

未定 

パルスター 

305M 

シューテイング 

エイコ厶開発 

8 巧 28 日 

華〇肿備) 

キング•オブ•ザ•モンスターズ 

55M 

格闘アクション 

S N K 

未定 

未を 

超人学園ゴゥカイザー 

I86M 

格闘アクション 

S N K 

9 月巧日 

未を 

格闘バレー(仮称） 

未を 

スポーツ 

ビデオシステム 

未を 

ホを 

ステークスウイナー 

80M 

アクション 

ザウルス 

未を 

未定 

超神拳(仮称） 

I76M 

格闘アクション 

ザウルス 

未を 

未を 

超鉄ブ J キンカ’一(仮称） 

I70M 

シューテイング 

ザウルス 

未を 

未定 

ワ-ルドッア-ゴルフ(仮称） 

I86M 

スポーツ 

ナスカ 

未を 

未定 

超神拳(仮称） 

I78M 

格閱アクション 

ザウルス 

未定 

ホを 

NE0 アクションゲーム(仮称） 

80M 

アクション 

ハドソン 

未を 

未定 

サ厶ライスビリッッ斬な郎無巧剣 

未を 

格闘アクション 

S N K 

未定 

未を 


※〔〇の容量は ROM 力ートリッジじわけるメガ数を示します。※上記の内容は予告なくをちされることがあります。ご了ホ下さい 。102 


新作ソフ S 期待度ベス h 已 

r 1 1 

真説サムライスピリッツが±道烈伝(仮称） 

32 P 

… r … 

超人学園 ゴウカイザー 

8 P 

[ X ] 

ADK ワールド 

6 P 


超神拳（仮称） 

5 P 

r ''"5 1 

QP 

2 P 


読者の声 

サ厶スピの RPG を早くや 
りたい！何でもいいから新 
しい情報はないのかぁリ 
参 P N \ トルネ—ド(東京都) 

編"私もヤスミン様じ花束を 

贈つたり、肩をわもみしたり、 

パンを買いじ走つたり努力し 

てみたのですが、(嘘)残念 

ながら新しい情報がもらえな 

いんですょ。 (山崎) 

僕は桜井智さんの大フアン 

なので、超人’：一;®、コウカイザ 

I を、かりんちやんを使って 

早くプレイしたいです。どう 

しましよう？ 

• PN/ 燃え太郎参知県) 


編：どぅしましょ、 r ' c '-. とい 
われても困るんですが 、 MV 
S の発売日が9月な日じまま 
ったので寝ないで(寝てくだ 
さい！) 待ちましょぅ。(稲萎 

ADK ヮールドって何ピ 
ぁ！ 気じなる、気じなるか 
ら情報をください。ネオジオ 
フ リ—ク 様、わ願いし ま〜 す。 
参 PN / ふるさと(秋田県) 

編"そこまで頼まれたら嫌と 
はいえない。今号の先取りソ 
フト情報で紹介しているので、 
(この。へージの下)読んでく 
ピさいね。 (稲萎 

超神拳(仮称)じすごい期 
待しています。ゲー厶の内容 
や シス テ厶 も、 まだ謎だらけ 
なのじ、タィトルじひかれて 
しまいました。 

参 P N / 阿修羅男色(東ま都) 

編 V やっぱり、ゲームのタィ 
トルって大事ですよね。まだ、 
仮称の超神拳ですが、期待し 

ていいのではないでしようか。 

(山暧 


QP 


まず今月の—本目は、サク 

セスから発売予定のパズルゲ 


I 厶 「 QP 」 た！ 

このゲ—厶は面クリア型の 
パズルゲ ー 厶。 すごろく のょ 
ぅじ ステ— ジを 進むたびじ、 
ミニゲ—厶の選択支が増えて 
ゆき、全部での種類な上のパ 
ズルやア クシヨンゲ I 厶が楽 
しめる。 

登場するキヤラクターもコ 
ミカルで見ているだけでも楽 
しそぅ。 

ミニゲ—厶はわなじみの神 
経衰弱や、まちがい探しなど 
で、巧めてビデオゲームをす 
る人もすぐじ楽しめる。 

友達が集まつた時などじワ 
イワイ遊べるネオジオ期待の 
ソフトピ！ 


K ワールド 


続いては、 ADK から発売 
予定の 「 ADK ヮ—ルド」紹 
介しよぅ。 

このゲ—厶じは全部で7つ 
のメニュ I があり、ゲ—厶や、 
デ—タバンクなどで構成され 
ている。 

今回はその中の—つ、ゲー 


厶シアタ¬ 


- 9 YY を 


紹介しよぅ。 

任務のためなら空を飛び、 

自爆も厭わぬス—パー軍人、 

ドィツ科学の結日巧フロッケン 

を操るシユーティングゲ I ム。 

もちろん、わなじみのコマン 

ド必おはもまえる。□ケット 

パンチを駆使して、夢と平和 

を守るブロッケンのま躍じ期 

待しよぅ。 


今月の先取り 

ソフト 情報 







































































































そろそろキミも創る人 I こなって、/のッて 


アニ乂按術がグーム制作に较る 


♦新鮮なス I IJ - 
構成！今様のキおラ 
クター！美しい画面、 
をつ<る背景画！自 
然な動さの動画描写！ 
これらはアニ八や漫 
画を教える学院だ巧 
らこそできる按術！ 


巧群！字生寮（男女）あり.朝日•毎日•読売•ま京•を経をが問社奨学制をあり（学費全額免除、返るむし、給与 12.0 万円），学院見学随時巧 （TEL じて要予約）， JR 水道橋が西口巧ホ1み 


’96年度生-願書受巧や! 
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古鷹風の FLN 1 SHTAR DON - どるリト 
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龜編化紀 


さ巧はお)！サーキットへと»署いなか… 

•ど一も、巧めて後記を書く 


參今巧は盡令窺サーキットへと 
激暴いなか取材に。照りつけ 
る太爆…、あっという間に日 
お病に。滚れた。話は変わる 
が、ネオジオコマンド群典な 
るものが我ネ主から発売される 
らしい。なんだろ？（片桐） 
參リホホとアツコがシャボン 
3 E で遊んでいる。虹をの韻至 
の無数なるきらめきは、崖根 
まて溜くと、おはじきじ変わ 
ってちりぢりじ砕け、そこに 
I ぴきの猫が韻れた。彼の名 
前は、、小良がという。（漱 U ) 
♦へらぶなの悲しし、生涯を思 
い浮力、ベると、ヘプっとくる。 
NBA 力•ードの荐在を18の時 
じを目ってな来、方年床て胃 
の呂々が続く。ほんとはをに 
00の00ルのコスプレをす 
るず走。チャオ！ am ) 

年は夏の祭典2}クライ 
クスを堯じいけないので 
悲しい。浦和レッズがおだし： 
巧!周、籍しい。長人がやばい、 
きびしし、編集部の2階の窓 
から、歪んだ地面にラウンデ 
ィングボディプレス。（山赠） 
編集部に欲しいもの。 

槪電謀の摄線、壌れ 
ない FAX 、 ビデオプリンター、 
空熟幫纖、 AM の休 S 、 基 
間のおイ事、馬鹿げたジヨー 
クの吸畜設備、私の霄いなり. 
じなる殺隸！ （稲葉） 


鲁^月も締切りギリギリに、 
滑り込みセ…フ！身も'むも 
(?) ボロっちくなった秘は、 
ぷっつんしたなお誅の夏 J を 
大いじ燕製…。まったく。ネ羊 
子ちゃん、今度また飲みじい 
こうね巧 （鳥貝） 

あ対•戦格闘ゲームで CPU 
戦をやることが多いため力、、 
対人戦で予想外の攻擊をされ 
るとほとんど対応できなくな 
ってしまった。下手看と呼ば 
れる日も造いかも？再修巧 
が避要だ。 (ジェイケイ） 
♦ビューポイント攻赂はどう 
でしたか？今回はクリア優 
先で、簡単な全面クリア法を 
追なしてみました。リクエス 
卜があればハイスコア狙い巧 
略もやりたいなあ。応攫して 
くれ〜！ （ DSP - たろりん） 
參巧めて編集後言日を書くこと 
になった T — OEN です。ヨロ 
シク 、、 J す。'おでチームエデ 
ィットを使わずにプレイして 
いる人がかない気がする力<、 
やはりエディットしないと弱 
いのか〜。 ( T ~ DEN ) 

•前号の編集後記で、紅丸の 
嚷回り強キックー立ち強パ 
ンチー反動ミ段驗り』の記述 
じ、極端な表現があった二と 
をお誰びします。正しくは、 
f パワ "- MAX 状態で巧た寸 
前です。 （奥女中秀磨) 


モリスケです。いやあ、ココ 
じ書くのって実は夢ピったん 
ですよね。幸せだ。’95はやっ 
ぱリラルフでしよ。爆弾パン 
チ最高っス。でも攻略は中国 
だったりする。（モリスケ） 
♦餓狼3の時と文章量は変わ 
らない力;‘、今回の’ 95では 
死んた’。量があっても I キヤ 
ラを追求して書く方力纖じは 
向いている!？さすがじ3キ 
ヤラは頭が爆発した。さあ寢 
よっと！ （修羅騎吐朝!） 

♦’95 の怒チームの攻略を担 
驾した力、'、予想が」1じ手間取 
ってしまい疲れた ！この薇 
れを癒すじは、愛の力ろ^番 
なので、かの子を募集中！ 
僕の佳所は…、あっ、もうス 
ぺースがない！！（風の FLN ) 
♦’95 の韓国チームの攻略を 
急遽担当。チヨイに一■言！ 
リーチは短いし、飛び道具は 
ないし、攻擊力 & P 方御力はイを 
いときてる。とりえといえば 
素早さくらい。たのむよ〜、 
あんた！！ （リトマス兄弟） 

•離良伝説3贼の徹夜地獄 
をホわった編集部。攻略時間 
って、いくらあっても足りな 
いもんですねえ。ネオジオの 
コマンド本が出るそうで。別 
の編集部でやってますが、興 
ロネのある人はどうぞ!！（勝侯） 
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ビユ■ポイント按度な跑 

激烈を極めるビユーポイン h を半 
いよいよ、最緻义瞄 

ら擊ン 

-i 


攻略/ DSP - たろりん 


(後編) 


をい_ 

兹っ淫詳 
略そ略た' 
U ラちつ 

て過今た 
い激回ビ 
こなはュ 

ぅ。側 

か攻イ 



f 画；第！!^誦囊 II 議覇醒! 

カセツト版：巧，000巧 
C D 版： 5, 800円 


づ M / ■け92年！ i が0目発売 


を半面の特激 


後半の面構成は前半とかな 
り違い、賈的要素が多く、ボ 
スのみ 登場の ステー ジなどバ 
ラエテイーじ富んだ作りじな 
つている。もちろん、難易度 
も格段に上がっているので、 
ま意していこう。 



敵 


弾 





i 6 ステージ 

•特徴 


砲台、16方向に弾 

--巧/' 

を出す 


嚇 


6ステージ 


♦特徴 

特定の場巧をおが 
っている。破壊は不 
可能 


磨 


4,6ステージ 


参特徴 

ヨタヨタ歩きな力 <ら 
弾を出す、サーチミ 
サイルを出すネジネ 
ジモドキもいる 



ここでは、4面から新たに登場するキヤ 
ラクターたちを紹介していこう。前号で 
紹介したものは害曖した。 


禱 




6ステージ 


参特徴 

ノーマルショット どと 
壊れずに転がって 
いく（ボムを使用す 
ると破壌可能） 



6スフ■ーン 


参特徴 

一定の条件を満た 
すと「スコ ーン」 から 
変身する 




4,6ステージ 


参特徴 

カツターをつくり、自 
機じむかってとばす 




4ス了一•シ 


参特徴 

弾を出し、自機に突 
っ込む 





6ステージ 


•特徴 

一定距離を進むと、 
2つじ割れ電流で 
行く手を防ぐ破壊 
不能 


聲 


6ステー'ジ 


参特徴 

床がはがれ突っ込 
んでくる 


m 


日ステージ 


•特徴 

溶岩流から出現し 
弾を出す。移動はし 
ない 



4ステージ 


参特徴 

集団で出現、破壊 
不可能 



6ステーン 


•特徴 

十字方向に電擊を 
出す 

破壊は不可能 


6ステージ 


参特徴 

破壊するとさら【こル 
さくなって飛んでくる 


t •ちま 


6ステー•ジ 


♦特徴 

弾を無差別に化き 
ながら移動する 



4ステージ 


♦特徴 

後方に下がりなが 
ら弾を化く 
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■ポイント 


て文雌•後編 




〇 はアイテム出現場所 ィ〇八 


BOSS アイダホ 



このボスは4つの形態(顔 
の数)がある。—つ}つの形 
態の戦いが長いのでかなりの 
長期戦じなつてしまぅ。 

〇 第—形態 

画面の^で口を開けて、 
6 〜 W WAY の’弹を出してく 
る。これは、目 il '-- 

>6 way の順じなつて 
いる。 6 WAY、WWAY は 
正面、 7 W A Y は少しちか左 
じ動いてよける。こうすれば 
常じボスの弱点の口を巧撃で 


きる。 

その後、口を閉じて壁で反 
射しながら画面下じ迫ってく 
る。ちか左の端付近でやり過 
ごして上じいけばょい。 

011^2形態 

口を開いた時じ、口の中か 
らスロ I 口を数匹出してくる。 
まず波動砲をためてわき、口 
が開いた瞬間じ撃ち込む。そ 
の後ショットを連射して、出 
てくるスローロを撃ちつつボ 
スじダメージを与えよう。 



このステ—ジは砲台と戦車 
の攻撃がとてもハードピ。す 
ベて出現位置を覚えてわき、 

素早く破壊していこう。 

〇 ハッ チからはピプが次々と 
出現して くる。 すぐじ破壊し 
ないと'弹を出されてしまうの 
で、ハッチの前で待ち構えて 
わいて、出て くる そばから破 

壊していこう。ス クロ— ルア 出てくる。カツタ—を出され 
ウトする直刖までピプが出て る前じ破壊することが理お。 


くるので、日巧後の方はハッチ 
のうえじオプションを重ねて 
わくよう じして対処し よ、 っ。 
0 しばらく 進むとゲートじた 
どり つく。 ここ じは砲台と戦 
車が大量じある。まず、左じ 
縦じ3機並んでいる砲台を波 
動砲で-気じ壊し、次じゲ— 
卜から出てくる戦車 X 3じ波 
動砲。その後壁際の砲台を右 
側から順じ破壊していこう。 
ゲ—卜をおけた先じも右端と 
左端じ戦車が3ちずついるの 
で、波動砲で-掃しょう。 
©その後は 乂炎放射巧撃のエ 
リアが続く。炎は吹き出す夕 
イミングじ気をつけていれば 
問題ないピろう。 この エリア 
の後半では R — 2がた くさん 




ボスの動き方は常じままつ 
ている。口を開く場所は、ま 
ず正面(この時はスローロを 
出さない)、次じち、左の順。 
が下繰り返し。 

〇 第3羅 

口の中からバットラーを数 
匹出す。このバットラーは、 
困つたことじ4 WAY と3 W 
AY の弾を出すので、出てき 
たらすぐじ破壊しないと危険。 
口を開けるところを待ち構え 
ておき、口を開いたら少し待 


























■ — " 1 、一^み…ん .^ 1 " f ： ■■ \ 〜、-•ご- —— 风 c .^ mri ^ よ。.へ mm 

最後は、さがりながら敵と弾をかわすその後、写真の位置に移動する まずは、ゴンドーラの横をなける 



ってから波動砲を撃ち込み、 
ボスじダメ！ジを与えつつバ 
ッ トラー をすベて破壊。かし 
待つのは、口を開いてからバ 
ッ トラ ー が出るまでじ多か時 
間があるからピ。 

それでもバットラ I じは少 
し弾を擊たれてしま、っ。これ 
は上手じすきまじ入ってょけ 
るしかない。 4 WAY か 3 W 
ay を擊ってくるので、‘覚え 
てわこ、っ。 

動き方を説明する。まず右 
下、次じ正面下。そこから左 
上、ち上、 左下と高速じ動く。 
最後に左 i 右と動きながら画 
面中央で口を開くが、この時 
はバットラーを出さないので 
ダメ I ジを与えるチャンス！ 
〇 第4形態 

まず、ボスの周りじ4枚の 
板が出現。この板は、初めは 
ボスの周りをぐるぐると回つ 
ているのピが、しばらくする 
と下じ迫つてきて、その後上 
へと去つていく。この板は破 


壊不可能。こちらのショット 
をさえぎつてボスじダメージ 
を与え じくく するし、迫つて 
きた時の体当たりも怖い。し 
かも、迫ってきた時 じ 弾をば 
らまく のピ。 

ボス本体からは、口を開い 
た時じ4 W A 丫： *5 W A Y — > 
6 WAY と弾を撃つ。 


まず、板が迫ってきていな 
い時はボスの正面じ位置して 



本体からの弾をよける。 5 W 
ay が来た時ピけ少し横じ動 
けばよい。渡動砲は板じよつ 
てさえぎられて しまう ことが 
多いので、普段はショットを 
連打してダメ I ジを与えてい 
こ、つ。ちなみじ、板が出現す 
る時は点滅しているが、この 
時はまだ当たり判定がないの 
でボスが口を開けていればダ 
メ I ジを与えられる。波動砲 
をぶち込め！ 

板が回転をやめると、下じ 
迫つ てく る合図。まずは、2 
枚が左右から自機をはさみ込 



むようじ移動してくるので、 
これを上(右上、という方が 
正しいか？)じ動いてよける。 
巧じ右下じ移動し、板が弾を 
ばらまきはじめたら左じ動い 
ていつて弾をよけながら画面 
^じ戻ろう。この時、ボス 
本体が出す弾じは充み気をつ 
けること。 

第4形態は どうしても 載い 
が長引いて しまう が、板が下 
じ迫ってきた時じ上手じ波動 
砲を当てていけば比較的早く 
決着をつけることができる。 


を撃つようじ。 

0 ゴンド—ラのよけ方は写直ハ 
を参照してほしい。 



©2 つめのゲ—卜を巧け ると、 
ネジネジモドキが5台も出て 
きてミサイルを連射して くる。 
この5台をすべて破壊するの 
は無理なので、ショットを連 
射してミサイルを撃ち落とす 
ことじ専念しよぅ。ボンバ1 
を使つて敵を-掃してもよい。 
©その後は サドラが出現。後 
ろじさがりながら下じ3 WA 
Y 弾を出して くる。 非常じ固 
いが、 3 WAY 弾は画面の右 
のほうじいれば当たらないの 
ス逃げ回つてもよい。たど、 
こいつは破壊す ると バリアの 




がない時は、ボンバ—を使つ 
て破壊しじいつてもょい(ボ 
ンバ—を使わずじ破壊するの 
はツライぞ)。 

@サ ドラのエリアで、岩の後 
ろじネジネジ、グロ—ソが設 
置されているところがある。 
ここはすぐじ岩の後ろじ まわ 
リ込んで破壊しじいかないと、 
サドラの弾とネジネジの弾じ 
はさまれて しま' つ。 

0 サドラが逃げていつた あと 
はハッチ、グロ —ソ、ネジネ 
ジモドキの攻撃が待つている。 
画面の右端と左端じ設置され 
ているので非常じ撃ちじくい。 
ぅまく左右じ往復して波動砲 
で攻撃していこ'っ。その際、 

ネジネジモドキのミサイルと、 
ハッチから出てくるハヤソウ 
の体当たりじは充みま意。才 
プションで敵の体当たりを防 
げることを活用し、最大パワ 
I の波動砲でネジネジモドキ 



























炎が消えたら素卓*く*ぶら脱出！ — バリアを取ったら炎に気をつけて占へ！ 


ここの炎は画面中央じいれば安全 


弾を出される前に、通常弾で巧撃 






@ 


0 


〇 




1面ボスの 
エリア 


©エリア 最後の、アィテ厶が 
2つ出現す るところは、 左側 
がバリア、右側がボンパーな 
のでぜひ2 つと も取りたい。 
まず、 直前のキ厶 —ラ 2つを 
出現即破壊。その後急いで左 
のバリアを取り、火柱をょけ 
っっ右へ。ボンバ—を取る頃 
じはいく手を火柱でふさがれ 
てしまぅ が、縦じ3本 ある 火 
せの内、直^^^のものが - 度 
引っ込むので、その瞬間じ直； 


ボスラッシュのステ—ジ。 
それぞれのボスまでを—つの 
エリアとして 解説する。 


/?づぉ"巧毫で，五 

©ス ロ —口、ハヤソウ、キ厶 

I ラが少し出現して終わる。 
最後じ左右じ乂をが出現する 
が、画面中央じいれば全然〇 
KO 

I 面ボスは、左右のパーツ 
から擊っレ I ザ I 、中、^から 
出すばらまき弾じ気をつける。 
I 面で出現した時よりも耐义 
力が低くなつているので楽だ 
ろう。左右のパーツを破壊し 
て得点を稼ぐのもいい。 



0 ここから、火柱とキ厶1ラ 
がたくさん出てきて難しくな 
る0 

まず、左じ F — XX が出て 
くるので撃つ。その後はマッ 
プを参照して、キム—ラを破 
壊しながら進んでいって欲し 
い。キ厶—ラは自機を狙って 
3 W A Y 弾を出すので、弾を 
出されてしまぅ前じ破壊しな 
いと非常じ厄介ピ。幸い、弾 
を出すまでじは若干時間があ 
るので、その間じ撃ちじいこ 
う。 



このボスは2つの形態があ 
る。どちらも弾をばらまく巧 


撃を してく るので厄介だ。 

第—形態では弾をばらまく 
攻撃と、中む部の弱点から極 
太レーザーを出す巧擊。 

弾の撃ち方は、まず広範囲 
じばらまいたあと、 3 W A Y 


X 4 でーセット。ボスの中也 
じ対して左右じ自機—〜2機 
み'ずらした位置じいると比較 
的{女全。この位置をキープし 
て、極太レーザ—のスキを見 
計らつて弱点じ波動抱を当て 
じいこぅ。 

極太レーザ—は前兆がある。 
弱点が少し前じ迫り出してく 
るのだ。この動きを見たら弱 
点の正面から逃げるよぅじ。 







































画面右のキムーラを破壊すれば楽勝！ 



この位置までくれば、まずは一安む 



この位置をキープしながら攻擊だ 










;1裘々 '^每 




4面ポスの 
エリア 




©後は F I X X を破壊して、 
画面の-番上じいれば OK 。 


最後は左の乂柱が消えるので 、 


そこを通つて上じ出よ、つ。 


連射はしてこないので、レ 
—ザーをよけた直後は攻撃の 
絶好のチャンスだ。 

ある程度ダメ ージを与える 
と第2形態じなる。 


片側の2つだけを破壊して後 
は逃げまわつてもょい。右側 
を破壊したほぅが後が楽だろ 
ぅ。直後じ左じ义柱が出るの 
で右側を通らねばならず、右 
のキ厶—ラを残していると弾 
をよけるスぺ—スが狭くなる 
ためピ。 


この時はボスの左右じつい 
ている4つのナットがみ離し 
て、下じきて-弾を出して くる。 
近くで弾を撃たれるので第— 
形態よりも少々よけづらくな 
るのどが、を本通りボスの中 
、むから少しずれた位置をキー 
フしよ、 っ。ここでかさな動き 
で'弾をよけていれば大丈夫。 

弱点からは引き続きレーザ 
I を出してくるのだが、第2 
形態では前兆がなくいきなり 
発射してくるので特にま意を 
か要とする。攻撃をしじいく 
のは、レ ー ザーをかわした直 
後だけじしておこう。 



じいれば OK 。 

©左右から ハヤソウが たくさ 
んくると ころは、义柱を盾じ 
して弾を防ぎながら撃つてい 
ればょい。その直後じキム— 
ラが4つ出るが、ここは左の 
2つピけ破壊して、右は無視 
した方が安全だろ、っ。出して 
くる弾はオプションで防いで 
いれば大丈 C 

最後じ R — 2が2匹出てく 
るので覚えてわくこと。 

4面ボスは今号を參照して 
欲しい。もしバリアがなくな 
つてしまつていたら、第3形 
態のバットラ—の弾が怖いの 
で、ここは4^ピと思つた時 
じボンバーを使ってもいいだ 
ろう。 



そは最後の方の、乂柱 
がたくさん出てくるところが 
難しい(といぅか、覚えてい 
ないとまずい)。 

©まず、 画面-じあるバリ 
アを取ったら、左右じ2つず 
つ出るキ厶 I ラを壊す。ここ 
も無理じ両側を破壊せずじ、 


からではキ厶—ラが撃てない 
ことが 多い。こんな時は、才 
プシヨンをキム—ラじめりこ 
ませて破壊す る。 この時、弾 
を撃たれる前じすばやく破壊 
するか、弾のスキを見て破壊 
しじいこぅ。火柱で弾を防ぐ 
こと もで きる ので、 ぅまく 利 
用して いくと 安全。 

3面ボスは、3面で登場し 
たときよりも耐义力が低いの 
で、できれば第—形態もボン 
バ—を使わずじ切りはけたい〇 
ショットを連射して処理落ち 
をさせるテクニックを最大限 
じ利用してやろ、 つ。 

第2形 f おではやはり}弾 
のよけ方がポイント。下じ引 
きつけて上じよける、という 
のを繰り返す。前号で述べた 
ようじ W を描くようじ自機を 
動かしていくとよけやすい。 


このエリアはおいので難無 
く巧けることができる。 
©まず、 左右じ2機ずつ R — 
2が出る。カツターを出され 
る前じ破壊するか、画面中央 
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ウカはノーマルシヨットで破壊可能 何はなくともクレパを破壊 
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ついじ最終面だ。 

® スタ—卜直後がいきなり難 
所ピ。クレパがたくさん出現 
し、さらじハツチからハヤソ 
ウが出てきて、左のほうじネ 
ジネジも出てくる。 



ングが決まつている。ショッ 
卜連射では破壊しづらいため、 
波動砲で擊ち落としていけば 

ょぃ。 

このボスはパーツを壊して 
いくことでどんどん弱くなつ 
ていくので、どんどんパーツ 
をはがしていこ、っ。 

破壊できる順番は決まって 
わり、まず足、次じ砲ム『最 
後じミサィルポッドピ。それ 
ぞれ左右じ—巧ずつついてい 
るわけピが、片側をすべて破 
壊してから反対側を破壊しじ 
いくほうがやりやすいし安全 
どろう。 

最後じ弱点を撃って破壊す 
ると第2形態じ移行する。 

第2形態ではヵプセルのょ 
うなものが出てきて、それが 
破裂して様々な攻撃をしてく 
る。 

最初はがくるので、 

ち下じ引きつけ、上じよけて 
左へ。 こうすると 次の カプセ 
ルの8 WAY 弾も自然じやり 



このボスも3つの形態があ 
る0 

第—形態では、中んの弱点 
からのレ I ザー、左右の砲台 
からの弾、その後ろのミサイ 
ルポツドからのミサイル 
の3つの攻撃をする。 

レーザ—は正面じしか撃た 
ないのであまり問題ないピろ 
う。ボスの前を横切る時じは 


ま意が必要だ。 

砲台からは3 WAY と5 W 
A Y のいずれかを撃ってくる 
(パターンで決まつている)。 
ょく見ていればそれ程難しく 
ないはず。® II 弾の出し方は 
決まつているので、それぞれ 
どの場所でよけるかをまめて 
しまわうご 

^!^§^ミサィルも発射タィミ 


ここではクレパを m 巧優先で 
破壊していく。弾を^方向じ 
ばらまく からだ。次じハッチ 
から出てくるハヤソウを撃つ。 
全滅させる と、 星を出すぞ。 
左のネジネジは、出してくる 
弾じさえ気をつければ無視し 
てもよい。後ろから出てくる 
ヤガサキじもま意。体当たり 
をされないようじ。 

CHif が見えて きたら ま意。 こ 
の床板のうちの何枚かはウヵ 
で、自機じ向かって突進して 
くる。破壊可能なのでショッ 
卜連射で対処しよう。 

® その あとは R — 2が大量じ 
出てくる。 ここは すべて破壊 
することは 不可能なので、自 
機を右の方じ置いてわき、近 
くじ出現した R — 2のみを破 
壊しよ、 っ。しばらくすると ハ 
ヤソウの編隊が出てきて、さ 
らじハツチからピプが。 ここ 
も右の方で耐えよう。ピプは 
右のものピけ撃てば OK 。 ハ 


ツチの後ろじあるペンタゴは 
ショットでは破壊不能なの 



でひたすら撃つて押していこ 
ぅ。 

©ハツ チのあとのテラスタ— 
は、すかさず上 じまわり 込む。 
前方からくるヨシダを破壊す 
るためピ。特に、画面中央を 
下 じ 向かって高速で突進して 
くるヨシダは破壊するとバリ 
アのアィテムを出すのでかな 
らず破壊したい。 

©通路が せばまつているとこ 
ろを巧けると、ネジネジがた 
くさんいる。ここは難しいの 
でボンバーを使つていこう。 
ボンバーを^したいならば、 
まず正面じいるネジネジを破 
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隊も出てくるので、ショット 
は連射しているようじ。 
©しばらく すると中央じネジ 
ネジ、左右じ2つずつ砲台が 


出る。 


こも引き続き出て 


くるので難しい。ネジネジを 
破壊するじは、ネジネジの移 
動方向じ先回りしていくとよ 
い。左右の砲台からの弾が怖 
いので、ネジネジを無視して 
左右のどちらかの砲台を壊し 
てそこを巧けるの もよ い。 
©タワー のエリアでは、 タワ 
I じ囲まれて— up アイテ厶 



か置いてある。アイテムの周 
りの電撃が消えた時じ素早く 



取りじいかねばならない。 ま 
ず画面左端を進み、アィテ厶 
の左と下のタワ—の電撃が消 
えたらすぐじ— up を 取り じ 
いこう。 

⑩スー トンが出て くるところ 
では、 なるべく 画面中央付近 
で 粘らなくてはならない。 画 
面端じいつてしまうと、スロ 
I 口の 編隊が撃てず じ 弾をば 
らま かれて しまうの だ。 

ス—トン地帯の最後じ出て 
くるひまわり Z 号は、弾をば 
らまいているので厄介ピが、 
-定時間が上残すとアィテ厶 
を出して くれる ので、できる 
どけ長い間残してわこう。最 

を'- 您-す 

"沒 品 

み ホ、 m 痛#!^ 

如。？ 

某 

六ま 

I ひ 

後じボンバ—を使って破壊す 
れば A 羅玉ピ。 

の テラスタ14機を巧けて、 
ワ—プアウトしてくるハヤソ 
ウを軽くあしらえば、いよい 
よ最終ボスとの戦いだ！ 



過ごせる。その次の、壁で反 
射する大きな弾は、左側の弾 
が反射して きたと ころの下を 
通るようじするとうまくよけ 
られる。 

炎の壁は隙間を通ればよい。 
その時巧谭咕弾じは充みじ気を 
つけよ、 っ。巧舊与弾はステージ 
5の3面ボスと同様、 W の字 
を描くようじ動いていれば大 
丈夫ピ。その後の自機を追い 
かけてくる炎と巧舊奇弹も、ひ 
とまとめじして同じよ け 方で。 



— 



、/ 慎 


第2形態を倒すと、音楽が 
変わり最終形態じなる。 



下じしか飛ばないし、発&刖 
じかし前兆があるので、よく 
見ていれば充みよけられるは 
ずピ。本体から3 WAY 弾も 
飛んできているので、これじ 
びびってレ—ザーじ当たるな 
んてことのない よ、 っじ。 

この5つの攻撃を順番で繰 
り返して くる。もし ボンバー 
が残っていたならば、苦手な 
攻撃を してきた 時じ惜しまず 
使用していこう。こいつ さえ 
倒せば感動のエンディングは 
君のものだ！ 


壊したあとじ、右のネジネジ 
の弾のスキを見て画面右端じ 
いけば OK 。 

@スコー ン地帯では、2つ目 
のス n —ン群のところですぐ 
じ画面上じいく。そして、ス 
コ|ンの上じ出る砲台じォプ 
ションをめり込ませて破壊し 
よぅ。これをやらない と、 そ 
のあと出てくるネジネジとピ 
プが破壊できない。 

ちなみじ、ある条件を満た 
すとス n — ンはクレーィじな 
つてし まう ぞ。 



最終形態では、ピンクをの 
物体と紫色のボ—ルがさまざ 
まな攻撃をしてくる。これは 
5つの種類がある。 

I まずは、ピンクをの物体 
が下じさがってきて、-定の 
場所で横じ直角じまがってく 
る、というもの。体当たりさ 
れないようじすれば大丈夫。 
むしろ、この時はボス本体が 
出してくる自機を狙った5 W 
ay 弾じ気をつけたい。 
n 次はピンクをの物体が連 
なってへビ状じなり、画面内 
をう ろうろするもの。頭の部 
みから 3 WAY 弾を出す。頭 
の部みじ近づかなければ OK 
だ。この時、ボス本体も正面 
じ向かつて3 W A Y ' 弹を出し 
ているが、すきまも大きく余 
り問題ではないだろう。 

W 紫をのボ ー ルがヮープし 
てきて、自機じ巧かってか当 
たりを仕かけてくる。 よく 見 
てよければ大丈夫。波動砲で 
ボ ー ルを壊す こと もできる。 

W ボ1ルがボス本体の回り 
をうろうろしながら弹とレ I 
ザーを出す。’この時はとじか 
くボールを破壊することじ専 
念しよう。ボールを残してい 
ると延々と巧撃されてしまつ 
て非常じ厄介なのピ。 

V 縦の目つピンクをの物体 
が現れる。それらが左右じ往 
復しながらレ I ザ I を出して 
くる。この時もピンクをの物 
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3 号から始まった、過去の名作を思 
いついたそばから紹介しま<る当 n — 
ナ—ち気がつけば 3 回目。そろそろ格 
闘ゲ—ム电つらいか？と思いをや、 
ありました。アレです！「フアイタ— 
ズヒス S リ I ダイナマイト」 



站 - 山 .’ 





今回紹介する「ファイター 
ズヒストリーダイナマイト」 
は、’の年じアーケードで登場 
した「フアイタ—ズヒストリ 
— -( NEO . GEO ではな 
い)の続編。前作でも-部じ 
根強い人気ピった9人のプレ 
イヤーキヤラじ、ボスキヤラ 
2人と新キヤラ2人が追加さ 
れ、計。人の中から選べるょ 
、っじなった。その当時の-般 
的な格闘ゲー厶と比べても 
"明らかじ濃い*キヤラ達が、 
今でも深く印象じ残っている 
(ちなみじ基盤も持っている)。 



I 発逆お！ 

弱点システム 

また、「フアイタ—ズヒス 
トリー」シリーブの特徴とし 
て、各キヤラごとじ—ケ巧ず 



i 


襲が 

0 


1 


0 . 


つ弱点を持ってわり、-定回 
数攻撃を受けると気絶してし 
まぅのである(ただし気絶は 
I 回のみ)。気絶後も弱点の 
あった場所を攻撃されると、 
通常よりもダメ I ジが大きく 


































レちラー度愛してり 


さあ牛だ! 


イージーランクでは出ない 





隱れキャラ''牛"の出現条件 

さて、肝むの"牛"の出現条件なのだが、ノ 
—ミス（一本ち負けずに）、ノーコンティニュー 
でラスボスのカルノフを倒ず。ずると、エンデ 
ィングのあとに戦闘が始まる。ボーナスキャラ 
なので一本勝負邑勝ってを負けてちグームオー 
ノく一 なのだが、 勝つとオマケがある。頑張ろラ。 



レイの隠し必殺巧が炸裂 




11 ^ ※記事中のコマンド類は、キャラクターが右を巧いているときのものです。 


一 


卽そかに熱い U 
システムちょっとイイ話 


「フアイ タ— ズ ヒストリ— 
ダイナマイト」では、今と 
なっては驚きも少ないもの 
の、当時としては、かなり 
目新しいシステ厶 (？.) も 
存在している。ここでは、 
その中からいくつか紹介し 
てみたい。友達と対戦する 
時じ活用して欲しい。 

•投げキャンセル 

読んで字のごとく。現を 
ではポピユラーじなった、 
「投げ間合いの外で、 ' f 技 
を n マンド投げじよりキヤ 
ンセルす る」 といぅ もの。 当 
然、コマンド投げの必お技 
を持つキヤラのみができる。 

また、相手が投げ間合い 
じ入つていれば、邊吊技キ 
ヤンセル巧げが連続技とな 


•逆 nr > A ド 

これピけでは何のことだ 
かサツパリみからないが、 
ひらたくいえば、「レバ— 
半回転 (1 /" IN , このコ 
マンド投げは、逆方向じ半 
回転でも技が成立する」と 
いぅこと。自みの回しやす 
い方向じ回していくといい 
ピろぅ。 

ちなみじ、 マーストリウ 
スと亮子のみ可能。 

• I 二角飛び 

全。人中、 ヨン ミ—のみ 
が、ジャンプ中画面端でレ 
バー逆方向十ボタンで 、 S 
角飛びをすることができる。 
これピけキヤラがいるのじ、 
-人しか使えないというの 
は少々意外であるが。 




手道々のボ—ナスキヤラとし 
て、また"さあ牛 だ！々 のセ 
リフ でも有名な アレピ 。たど 
し空手道の牛と同-人物(同 
-牛物？)かは不明。塞冗当 
時、この事実を発見した昔か 
らのゲ I マ—はな喜乱舞し、 
「しやがんで逆 突き」 などの 
若者ゲ—マ—じは意巧不明の 
単語を連発したものじやよ。 

化日はよかつたの、つ。なんちて。 


ャンフ、下方向でしゃがむ。 
ガ—ドは相手と逆方向、しゃ 
がみガ—ドは逆方向斜め下。 
また、このゲ—ムじはバック 
ステップのみ存在し、相手と 
逆方向じ素早く2回レバ—を 
入力すると、バックステップ 
で素早く間合いを離す。 

ボタン操作はやや特殊で、 

A が弱パンチ、 B が強パンチ、 
C が弱キック、 D が強キック 
となっている。他の格闘ゲ— 
厶のつもりで プレイし ている 
と、強パンチを出したつもり 
が弱キックを押していた、な 
んてことじもなりかねない。 

とはいえ、コマンドの受け 
つけもそれほどシビアではな 
く、技も出しやすいのでスン 
ナリと入り込めるはずである。 

ちなみじ、このゲー厶の特 
徴 として、弱丄 強の攻撃が、 

全キヤラ共通でつながる よう 
じなつている。連続技を使う 
時じは、ぜひ活用し よ、 つ。 


基本操作 

レバ—操作系はいたつてシ 
ンプル。8方向レバ—でキヤ 
ラクタ—の移動。上方向でジ 


ぶみがえる 

「さあ牛 だ！」 

さらじ 「フ アイタ— ズ ヒス 

トリ I ダイナマイト」のオマ 

ケ的要素として、ある条件を 

満たすと"牛と闘える"とい 

うものがある。そう、デ—夕 

イースト社の往年の名作ク空 



なる。これじより、相手の弱 
点を効果的じ攻めつつ、自み 
の弱点を守りながら闘うとい 
う、戦略性のある格闘が楽し 
めるようじなつている。 

そして、何といつても個性 
的ピったのは、数々の隠し必 
殺技。といつても、隠し必殺 
技のグラフィックがモノ凄い 
のでは なく、 その技のコマン 
ドが凄かったのである。格闘 
ゲー厶史上初の，前ため A じ 
始まり、"上方向半回転々や‘ 
《 t 丄+キック*など、それ 
までの格闘ゲ—厶じドップリ 
と漬かったゲーマー達の脳が 
とろけるようなコマンドが目 

白押しなのであった。すご 

い！ すごすぎるッス〜リ 
























近い間合いで-へ 


マ.卜□ン.ジュ-サ□ツプ 


パップ•ソーク*カウ 


弱パンチ+弱キック OR 強パンチ 
+強キック同時押し 


ため八ンチ 




プレイヤ~キャラクター 11 


レイ- 
^ ドガル 

^ r \ 
\\ 

を 


ビッグ h ルネード 


i \一+パンチ 


ダイナマイ S タックル 


*+ パンチ 


ホイールキック 


i ント+キック 


フライングホイールキック 


ジャンプ中に丄/卜+キック 


サンダーダイナマイト 


-ため一一+パンチ 


r 必撇 ^ 

絶招を法（ゼッショウホホウ） 

丄\"-十パンチ 

穿弓腿（センキュウタイ） 

丄\一+キック 

頂瓜が（チヨウシンチュウ） 

絶招ホ法ヒッ h 中に一一+弱パンチ 

鉄山靠（テツザンコウ） 

絶招を法ヒッ h 中に一一+強パンチ 

巧し必殺巧 

超絶お歩ま(スーパーゼッショウホホウ） 

丄\ート+パンチ 

猛虎硬爬山（モウココウ八ザン） 

トー/\十パンチ同時押し 


み 

t 



资 

: 必巧技’ 

... : ■■: 


ループ八 U ケーン 
丄ため T + キック同時押しキッ 
クボタン連射で回転し続ける 


た詔お;真；; 。 V . んが’’....:-. 


蜡卿斬（トウロウザン） 


*+ パンチ 


白鶴ヌ又飛拳(八ッカクソウヒケン） 


丄ため丫+パンチ 


空中蜡獅斬 

(クウチュウトウロウザン） 


ジャンプ上昇中に卜/ >1 +パンチ 


暖し必殺技 


滑行白鶴双飛拳 
(カツコウ八ツカクソウヒケン） 


丄ため/十パンチ 


. ドおげでレバー半固おのらのはを方巧のキ回牵ミでもおが成立します。巧が該当する巧です。；'' 114 























































































k ちラー度愛して口 



满口誠 


タイガーバズーカ 


i \一+パンチ 


虎流砕 


丄+パンチ 


空中連続織り 


;气+キック 
(連続入力で日回まで出せる） 


ごつついタイガーバズーカ 


*+ ボタン4つ同時押し 


招1し必巧技 


通天砕 


ボタン4つ同時押し 


ジャン， 

ピエール 


バル-ロゼ 


-ため -+ パンチ 


二ードルシャワー 


パンチボタン連巧日 R ボタン4つ 
同時押し 


フ U ツクフラック 


丄ため丫 +キック 
ロンダート 


* ため丄 


-+ キック 




! 巧.^':-.；'’''' 必ぉ巧''; 

タイガーラリアッ h 

^ためパンチ 

ムーンサル h プレス 

丄ため t +八ンチ 

二ールキック 

^ため一+キック 

ダブルジャーマンな 

i パンチ 

隱し必巧技 

フライングニードロップ 

丄ため了 +キック 

ドリルパワースラムな 

T \户+パンチ 






















































































© SNKI 994, 1995 



PN / なると太陽（神奈川県）テリーが I 位、 PN / NAOMI 凍ま挪元気で清純でかわし、 
アンディ々々がホの頃のわたよりです...。 し、ユリが、一番巧きというご意見です。 



な pOrGEOCD 発売1周年記念!！ 

ネオジオフリーク読ま力 《 選ぶ 

第1回 NEOGEO キャラ 

オフィシャル人気投票 





※読者人気巧粟の性格上、組織票は無効とさせていただきました。ただし順位がはっきりみかるもの（全投票の願なが病じ場合や、を巧票に共通する願位のキャラが 
いる場を等）じついては、それらを1票として集計しました。 


発刊号より受かを開始した第1回 NEO • 
GEO キャラオフィシャル人気投票。 3 力月 
間じわたりたくさんの投票、ありがとぅござ 
いましたり： 

特に最後の一力月は投票ハガキが激増。改 
めて読者のみなさんの関心の高さを知らされ 
た次第です。 

投票した人はもちろんのこと、ネオジオフ 
アンなら誰でも自分の好きなキヤラの人気は 
気じなるところ。それではさつ令く投票のあ 
つた全 W キヤラの順位を見ていこうり 


BESTW はサムスピ勢と 
K • 0 • F 勢のが決 


I 回目の中間発表でトップ 
ピつた テリ— •ボガ I ドを2 
回目じかわした草雍京が、新 
作 K • 〇 • F おの人気じも後 


押しされた S で、見事逆転 
優勝！ 2位じ甘んじたテリ 
—も、3位が下を專せっけず 
貫禄を見せつけた。 



ベスト W は K • 〇 • F 勢対 
サ厶スピ勢という様相も、さ 
すがじリリ—ス後約—年経過 
し、単独ゲ—ムのみの出演と 
いうサムスピ勢は苦戦。ただ 
その中でナコルルが3位、才 
神幻十郎が4位と健闘した。 

ベストのの3回の発表で目 
立った上昇組は、引位位 
i 5 位の椎 f で、が位1の位 
丄7位のアンディ•ボガ I ド、 
如位位位のキング、 
そしてランク外 i が位丄^位 
の八神庵などで、いずれも K 
• 〇 • F のキヤラ。 

また下降組の筆頭は、8位 
^8位 i け位のサムスピの主 
人公キャラ•覇王かで、完全 
じ明暗をみけた格好ピ。 

ちなみじべスト W のキヤラ 
で、3回の発表ともずつと順 
位が同じピつたのは、^位の 
ジョ！ヒ ガシ。 

•草 雍京サ マ！ ルックス、 
髪型、学ラン、バンダナ、ホい 
靴下！どれをとつても、も 
う最高りもう趣ホが詩を書 
くこと でも、なんでも 許す！ 
PN \ 霧島翔{新漏県} 

参 テリ—は新作が出る度、使 
い込む度じ、もつと好きじな 
つていく。テリーくらいじな 
るともう別格て、他のキヤラ 
の入り'込む余地はありません。 
山崎鈴子さん(滋賀県) 

♦ナコ ルルは純真で、かわい 
くて、優しくて、けなげで…。 
SNK さん、なんで彼女をお 
してしまつたんですか？. 
PN \ 爾来けんじ(神奈川県) 
♦才巧 幻十郎！酒、女、バ 
クチ、暗い過去(私生児、母 
親殺し)、それから男を了.) 

と凶暴性…どれをとつても、 
従来のゲ—厶キヤラじはなか 
つたタィプ M : 俺の愛用品！ 
PN / ケロか褲奈川県) 







第 1 回 N 巳 0- G 巨0キャラオフィシャル人気投票 



m 



目巧キム•カツフアン 


し 


7位アンデイ•ボガード 



NEO-GEO キャラ人気 

B E S T 20 



順位 

キヤラクター名 （力、ソコ巧はゲ-ム名またはシリ-ズ名） 

ポイント 

' 1 

草蘿京 (K • 〇 • F ) 

1,359 P 1 

2 

テ U — -ボガード(餓狼伝説 /K • 〇 • F ) 

968P 

3 

ナコルル(サムライスピリッツ） 

462P 

4 

牙神幻十郎(サムライスピ U ッ * ツ） 

384P 主 


椎拳祟 ( K -0- F ) 

369P j 

' 6 

キム-カッフアン(餓狼伝説 /K • 〇 • F ) 

358P 

7 

アンディ-ボガード(餓狼伝説 /K • 〇 • F ) 

326P 

8 

ギース•八ワード(餓狼伝説） 

313P 

9 

不知乂舞(餓狼伝説 /K • 〇 • F ) 

292P 

1 10 

ジョー-ヒガシ(餓狼伝説 /K • 〇 • F ) 

275P 

' 11 

キング(龍虎の拳 /K • 〇 • F ) 

269P ， 

12 

ロバー h • ガルシア(龍虎の拳 /K • 〇 • F ) 

240P 

13 

ガルフォード（サムライスピリッツ） 

225P 

14 

リョウ-サカザキ(龍虎の拳 /K • 〇 • F ) 

216P 

I 15 

ユリ-サカザキ(龍虎の拳 /K • 〇 • F ) 

213P I 

16 

麻きアテナ (K • 0 • F ) 

191P 

17 

ラルフ （ K -0- F ) 

184P 

18 

覇王丸(サムライスピリッツ） 

172P 

19 

八神庵 (K • 〇 • F ) 

167P 

1 20 

橘右京(サムライスピリッ*ツ） 

160P 1 





PN \ しゅ一や(大阪府) 

参 キング様みたいなわ姉さま 
が欲しいで投げ捨てたワイ 
ングラスちょーピい天)。 
PN \ トラツピイ(埼玉県) 

のロバ—卜で幻影脚と龍 
虎乱舞をキメた時の快感度は、 
コトバじ表わせません。 

木村五朗さん(神奈川県) 

参 ガルフォード！せめて人 
気くらいはパピィじ勝てょ！ 
PN \ 藤間营肴岡県) 

参 リョウが—番。カツ n いい 
し、挑発の『オラオラ」が好 
き。それから妹おいで優しい 
ところも。あと 顔がいい 口 
PN \ 華胤碁手県) 

参 ユリ様がいなくちゃ、生き 
てられな I い。もぅ厶チヤク 
チヤ、カワイすぎるし、顔も 
スタイルもすベて GOOD ! 
ロバ I 卜が羡ましすぎる…。 
PN \ 飛燕鳳凰脚(岡山県) \ 



♦椎蠢 では大阪弁がいい。特 
じ「なんでやね〜 ん」 がいい。 
吹越悠子さん(奉ぶ都) 
•キムは 正義のためなら、た 
とえ嫌がられょぅと何でも押 
し通す頑固な A 型。超必巧技 
が極悪でも、キ厶パパが好き。 
PN \ 本屋の當貝罕葉県} 

参 アンディはちょつと内気で、 
セクシ I なところ、それから 
あの金髪が大好き口 
PN / トリユアン(東京都) 
♦ギ ース がいなかつたら、餓 
狼伝説は始まらないのさ。 
PN \ 当て身人(兵庫県) 

参 不知乂舞は、私の理おの 
か！性格、顔、体ともじあ 
I なりたいつス。食べたい。 
PN \ ぐみ(奉ぶ都) 

参 ジョ！ヒガシ！ バカが 
好きなんです。逆毛でもハチ 
マキ巻いてて、ケンカバカ.：。 
も、つ最高ロカツ n エエしで 



















































PN / 石垣ま太倘玉県）ゴウカイザーもよ PN / 岡場ありの（兵庫県）ジョーじは八重 
うやく、発売日がまま:…!！ 歯があつたんですか？ 



PN / 勇巧新名（宮城獻 3人だけ選ぶのは、 PN / 水化仙口熙 
難しいという意見多数あり； 懸命描いた、昇龍弾 




たらムカつくと思ぅが(笑)、 
おの勝ちポーズは、らしくて 
かっこょぃ。 

PN \ t ガサ •クリス テイ— 

鲁城是 

参 ビリーを選んだ理由は、せ 
んたくが趣巧だから。あらい 
ぐま兄ちやん。 

PN \ サピョ(福#^) 

界初の博多弁！サイコ 
—っりホンフゥ！ 

塩崎か和さん(奉み都) 

♦アル バンは小さくてかわい 
い(笑)。あのちでさされた 
ぃ…寞)。 

PN \ 水竜月るん(青森県) 

#一一| ハ尾まおはショットの威力 
が今イチピが、無敵ボンバ| 
と、かわいらしさで許す！ 

大岳が义さん〇二重県) 

参 ルーミは、ネオジオフリー 
クのコ I ナ I 名じもなってい 
るのだ ぁり パンチ！パン 


非プレイキャラ SS 人を含む 
多彩な顔ぶれの别位 S 下 n: 


さすがじ引位が下となると、 
さまざまな ゲ I ムの キヤ ラが 
登場する。印象的だったのは、 
卽位から-気じ票を伸ばした 
二階堂紅丸が、わずか2 P 差 
でべスト W 入りを逃したこと。 
前回。位の橘右京が巧盤戦の 
リ—ドを守り切った。 

引位が下は、大幅な順位の 
変動もあると思われたが、意 
外じも前回集計から2巧：^上 
の動きを見せたのは、ランク 
外 i が位の レィ ア•ドラコン、 
同丄2^位の紫紅京介、糾位1 
引位のへビイ • D !、 28位-^ 
5位のロルフ、 W 位位の 
クラ—ク、 W 位位の天草 



四郎時貞のわずか6キヤラだ 
ナ。 

非。フレイキヤラとしては、 
リなのリ厶ルルが最高で、が 
下前述の天草、 W 位の羅将神 
ミ''ツキと、 W 位内ではサム 
スピ勢のみ。投票のあった非 
プレイキヤラは全部で。キヤ 
ラピった。 

f だって人気の高い主役級 
キヤラは大好きだ。でもネオ 
ジオの魅力はホして彼らだけ 
ではないはずピ。そこのとこ 
ろも忘れないで欲しい。 
PN \ 名称未定-号 a 呂城 

曼 

参 紅かみたいなのが現実じい 



アテナはサイコソルジャ— 
の頃からのフアン。ずつとず 
と変わらずじいて欲しい。 
高^^#|¥さん(北海道) 

参 ラルフの顔も声もバンダナ 
もすべてがスキロあのダサ 
ダサな ネ— ミングでさえも愛 
せる奚)。 

PN / 睦雅芙阪度 

参覇王 丸は、強くて、でかく 
て、陽気な気のいい兄ちやん。 
そんな兄貴じ自みは-生つい 
ていきますよ！ 

巧口勝利さん(神奈川県) 

参 八巧庵のちょつと屈巧した 
よぅなイツちやつてるところ 
じ惹かれます。 

大林辰也さん (III 重県) 

ミ 京様はこ女、むガッチリ！ 
の要素をあれだけ備えていて、 
人気が今ひとつなのも私のハ 

-卜をくすくる • • .c 

パ/月宮寵拜 奈川曼 




チ！ 

P N \ ル—デシアン(千葉県) 
参 トキメキのカブキ団十郎！ 
ぅるさくて、グーリ 
木下博子さん(大阪府) 
♦比類な き凶悪さ。キサラの 
ジェラシー ボンバ- 

PN \ 鳥巧先夢兎扳量 } 

I 口誠は卽歳で高校生とい 
ぅと ころが、まじ勝っている。 
鈴木雅男さん(岩手県) 

参 もともと 変だったのじ、 ラ 
スプーチンはパーフ H クトで 
もっと変じなって.：。 

豊田恵子さん寫玉曼 

けた幻十郎をはげますと 
ころがケナゲ。蛙。 

PN \ 枯梗屋弥生清岡県} 

•フラン n •バッシユじは父 
親魂を感じる。 

PN / 八雲命(神奈川県) 
♦ああ、 あの脚線美が…。英 
美 さいこーツス！ 


PN \ 城化の熊(東京都) 

♦リユ I • \-グルは、 A D 

K を者の中でもっともカツチ 
ョエ I 。大物 リ 
PN \ を者友の会(千葉県) 
♦E •バイキングは自みと体 
格が似ている。こやつは絶対 
糖尿病ピとじらんでます。 

泉 I 崇さん罕葉県) 

参 ネオジオ巧のデイス n クイ 
—ンキャラリく一、あの胸 
がたまんねえ一、おらあ—リ 
PN \ リバティ(茨城県) 

参シ ユラはかわいくて弟じし 
たぃ。 

PN/M • えいじ 
参ギ ユンタ—は怪獣みたいで、 
好き口奥さんとはその後ど 
ぅなっているんでしょぅか？. 

PN / 今野未樹磅木県) 

参 熊オヤジ復活熱望リがん 
ばれ、ビッグ ベア！ 

PN \ みのちん(埼玉県) 


紅丸、僅差で涙… 


















21 

二階堂紅丸 （K • 〇 • F ) 

158 P 

加 

嘉納亮子 （ FHD ) ’ 

17 P 

的 

ゴールデン-ドーン（ギャラクシーファイト） 

己 P 

巧 

チャムチャム（サムライスピリッツ） 

12日 P 

57 

羅巧神 S 、 ツキ* (サムライスピリッツ） 

IBP 

89 

ショ—.八ヤテ（風雲黙示録） 

5戶 

巧 

ブル—.マリー（餓狼伝説） 

10日戶 

58 

風魔ル太郎（ワールドヒーローズ） 

15 P 

的 

ニコラ.ザザ（風雲黙示録） 

5 P 

24 

ビリー-カーン（餓狼伝説 /K • 0 • F ) 

97戶 

閱 

キサラ•ウロトフィールド(痛快 GAN 日 AN 行進曲） 

14 P 

89 

バーバレラ （2 雌日年スーパーベースボール） 

己 P 

巧 

ボブ•ウィルソン（餓狼伝説） 

日已戶 

閒 

紫な京か（超人学園ゴウカイザー） 

14 P 

89 

リユ— r ーグル（ニンジャコマンドー) 

已 P 

巧 

ホンフゥ（餓狼伝説） 

日日戶 

59 

溝□誠 （ FHD ) 

14 P 

96 

エリック•ザ•バイキング(ワールドヒー□-ズ） 

4 P 

27 

服部半蔵（サムライスピリッツ） 

邮戸 

68 

タクマ-サカザキ（龍虎の拳 /K • 〇 • F ) 

13戶 

96 

ホワイテイ（ソニックウイングス） 

4 P 

28 

山崎竜二（餓狼伝説） 

81 P 

62 

NEO-DIO (ワールドヒーローズ） 

13 P 

犯 

呂布奉先（ワールドヒーローズ） 

4 P 

巧 

秦崇秀（餓狼伝説） 

79 P 

62 

ラスプーチン（ワールドヒーローズ） 

13 P 

99 

朝倉麗奈（アイドル麻雀ファイナル□マンス 2) 

3 P 

30 

ジャンヌ=ダルク（ワールドヒ—ローズ） 

78 P 

呪 

孫悟空（ワールドヒーローズ） 

1沪 

99 

シュラ•ナイ•カノム•トム(ワールドヒーローズ） 

3 P 

31 

秦祟雷（餓狼伝説） 

IIP 

65 

ブロッケン（ワールドヒー □— ズ） 

1沪 

99 

ジョー（ニンジャコンバッ K ) 

3 P 

3 S 

出雲良子（ワールドヒーローズ） 

7日戶 

67 

かりん（超人学園ゴウカイザー） 

IIP 

卵 

レイ•マクドガル ( FHD ) 

3 P 

33 

シャルロット（サムライスピリッツ） 

65 P 

67 

ムサファー（ギヤラクシーファイ h ) 

IIP 

103 

藤堂竜白（龍虎の拳） 

2戶 

34 

アルバン（ギャラクシーファイ h ) 

63戸 

69 

獅子王（風雲黙示録） 

]0 P 

103 

ナイン八ルト•ズイーガ ー( サムライスピリッツ） 

2 P 

34 

服部半蔵（ワールドヒーローズ） 

的 P 

閱 

ジュリ（ギャラクシーファイト） 

1日戶 

103 

服部真蔵* (サムライスピリッツ） - 

2 P 

36 

八雲（天外魔境真伝） 

51 P 

69 

口ーレンス•ブラッド（餓狼伝説） 

1日 P 

103 

ヒヨコの P ちゃん* (餓狼伝説） 

2戶 

37 

リムルル（サムライスピリッツ） 

47戶 

72 

蛙* (サムライスピリッツ） 

9 P 

103 

ブライダー(超人学園ゴウカイザー） 

2 P 

38 

如月影二（龍虎の拳 /K •己 • F ) 

41 P 

72 

勝男* (痛快 GANGAN 行進曲） 

9 P 

103 

ボーナスくん* (ギャラクシーファイ h ) 

2 P 

39 

キャプテン•キッド（ワールドヒーロース） 

3日戶 

72 

絹（天外魔境真伝） 

9 戶 

103 

ラッキ—.グロ—バ— （ K . O . F ) 

2戶 

40 

クラーク （ K - O . F ) 

36 P 

7 E 

フランコ•バッシュ（餓狼伝説） 

9 戶 

no 

ウッキー* (餓狼伝説） 

1戸 

40 

真尾まお（ソニックウィングス） 

3日 P 

76 

カズマ（ギャラクシーファイ h ) 

日戶 

110 

ギュンター（ギャラクシーファイト） 

1戶 

が 

黒子（サムライスピリッツ） 

33 P 

76 

大門五郎 （K • 〇 • F ) 

8 P 

110 

草雜ま （ GANGAN 行進曲） 

1戶 

42 

タムタム（サムライスピリッツ） 

33戶 

7日 

プライアン•バトラー （ K -0- F ) 

日 P 

110 

ゲーマン h * ( NEO . GE □オリジナルキャラ） 

1 P 

44 

ロルフ（ギャラクシーファイト） 

3沪 

76 

ホア.ジャイ（餓狼伝説） 

日戶 

110 

シャイア（超人学園ゴウカイザー) 

1 P 

45 

ルーミ（ギャラクシーファイト） 

31戶 

80 

千両狂死郎（サムライスピリッツ） 

7戶 

110 

ジョー.タイガー（ニンジャコマンドー） 

1 P 

46 

チヨイ•ボンゲ （ K -0- F ) 

30戶 

80 

パピィ* (サムライスピリッツ） 

7戶 

no 

不知义幻庵（サムライスピリクツ） 

1 P 

47 

天草四郎時貴* (サムライスピリッツ） 

2日 P 

邮 

柳英美 （ FHD ) 

7戶 

11日 

テムジン（龍虎の拳） 

1 P 

48 

チャン.コー八ン （ K - O . F ) 

2 BP 

83 

大蛇丸（天か魔境真伝） 

日 P 

110 

パクパク* (サムライスピリッツ） 

1戶 

48 

レイア.ドラゴン（ニンジャコマンドー) 

巧 P 

83 

ジョーカー（風雲黙示録） 

日 P 

110 

耕炎（ソニックウイングス） 

1戸 

加 

マッドマン（ワールドヒーローズ） 

27戶 

83 

真獅子王（風雲黙示録） 

6戶 

110 

ビッグ.ベア（餓狼伝説） . 

1 P 

51 

へビィ •□! ( K -0- F ) 

2日 P 

83 

ダック.キング（餓狼伝説） 

目戸 

110 

S ッキー-ロジャース（龍虎の拳） 

1 P 

52 

望月双角（餓狼伝説） 

23 P 

83 

ルガール.バーンシュタイン （K . 〇 • F ) 

日 P 

り日 

U - •パイ□ン（龍虎の拳） 

1戶 

巳2 

柳生十兵衛（サムライスピリッツ） 

23 P 

日 3 

王虎（サムライスピリッツ） 

BP 

110 

リッキーリージョ-ンズ * にューテ イシ ョン •ネイシ ョン） 

]P 

54 

カブキ団十郎（天外魔境真伝） 

20 P 

閒 

ヴォルフガング-クラウザー（餓狼伝説） 

己 P 

※キャラ名の*印は非プレイキャラ。 


已已 

戦国お丸（天外魔境真伝） 

]9 P 

刖 

巧諷院和种（サ A ライスピリッツ） 

日 P 

カッコ内はゲーム名またはシリーズ名。 
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於み 

!瓣かか 


巧おな税 


プレイしている時はとにかくダームに夢中、音楽に耳を傾けてる 
暇なんてないよ、とお嘆きのあなた。そんなあなたが’感涙にむせび 
そうな、このネオジオミュージック CD のラインナップ！ 

普段じっくり聴くことができない音をじ耳を傾けるもよし、音を 
.で自みのプレイを反舞するもよし、メロディーからネオジオじアプ ふ; 
口ーチするのも、また一興！ が^^ 


PC / サイトロンレー■ベル 
PCCB -0 0183 

¥1500 

ワニの巧/イヴォンヌ 
-ルロールへの幻想/他 
全17巧（阴分巧砂） 


ピアノが細部に使用されてしで全体的にきめ細や 
かな音づくりになってしぶ。特に、舞ステージの東 
洋と西洋が入0まじったよラな妖難な X ロディーが 
印象に残る。分厚いインナーもおいしし、よ。 


巧狼巧が/ラストリ乂 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB - 日0 0已7 

¥1500 

参下町の暴れん巧/海は 
^ 知っている/他全16巧 
^ (64 分0巧が 


これらの曲のやに SNK の過去の名作"ス hO — 
卜•ス〇— ドの巧が1曲入っているのだが、分か 
るだろうか？もし探せたら、それを支え(ここれか 
ら強く生きていける…、かな7 


ザ•スーバース八イ/ニンジャコシグット Ipi 


ぶぶ at 

戶 C / サイ!^ ロンレーベル 

PCCB - 00046 

¥1500 

♦コード" X " /オン. 

ザ-□ーブ/地平線の扉 
/他全日的（加分2日秒） 

緊迫した雰囲気ををりたてる卵7ばりのミュージッ 
クが妙に瓜に残るザ•スーパースパイと、忍者とい 
うからオリエンタルな音楽思し、きや、ロックのビー 
卜で迫るニンジャコンバットのカップリング。 


キング•オブ•ザ•モンスターズ/クイズ大捜査!* 


巧あ伝が2 


ワール化-7 ローズ 


クロススウオード/戦国伝承 


a 狼伝おスペシャル 


ールドヒーローズ 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB -0 0122 

¥1500 

♦戻れない時を抱いて/ 
白夜のフィヨルド/他を 


增 5議 （7 日分57秒） 


さらにグレードアップした巧数（前回の 
倍）じ音藥！その中でを注目したいのが、 
作曲者自身の手で作り上げたボーカルアレ 
ンジバージヨン。これは聴くしか！ 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB -0 0138 

¥1500 

♦タイ南部の伝えたい新 
しい詩/クリキントン/ 
他を44巧 （54 分の秒） 


タン、ダックの巧が特(こ巧わしけ'ある。2巧とも餓 
狼伝説のリメイクなのだが、じっくり闇かないとが 
イクだとは分からない。だが、その旋律をうまく聴 
き分けた時の勝利感は何ものにも変え難い。 


各キャラのイメージをラまく捉えた絶妙のア 
レンジが聴さちの。特におスス のテーマは 
勇壮な半蔵とブロッケン。ジャンヌのキラめく 
フレーズをちょっと異色でおちしろい。 


PC / サイ h ロンレー■ベル 
P 仁〇已一 "0 0111 

¥1500 

•100 メガショック/レ 
クイエムニ短調/他全 
が巧備分り砂） 

モーツ アルトを モチーフ にしたとしりクラウ ザーの 
巧が激 IX を、もの悲 LX 、 いつまでも聴しがこ者の耳 
じ残る。その他の曲も前作(こ比べ、それぞれ個性 
的になっており、音楽的な広がりが感じられる。 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB - 00072 

¥1500 

♦ザ.サンセット.スカ 
イ/クイズ大搜資線/他 
全12曲 （4 份14秒） 


しかにも怪獣ちのの映画に使われてしぶような音 
楽で、何ともいえめ緊迫感がある"〜モンスター 
ズ"と、謎解きの雰囲気を存分にかもし出す"クイ 
ズ〜"の組み合わせで、懐かしさあふれる1枚。 


戦国時代を演出ずる、日本調の巧が妙にノスタル 
ジックな"戦国伝承"もいいが、「へたにラるさいよ 
りち精神集中がでをていい」と定評のある"クロス 
スウオー r の調べもまたいし、0 


戶 C / サイトロンレーベル 

PCCB -0 0106 

¥1500 

♦オープニング"宇亩い 
ち武道大会が始まる’’/ 
他全孤曲 （51 分お秒） 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00076 

¥1500 

♦疾風（かぜ）に発つ〜 
煌ける城/他全2日巧ほ2 
分10秒） 


120 






























戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00164 

¥1500 

♦獅子の舞/十五±/新 
たなる戦/いざ尋常に/ 
化全57曲 （76 分日日砂） 


今回は巧よ0ち効果音と VOICE の方が 
大変だった。〜全部で那日個近く作った記憶 
が…。/こんなつまらない K コ読んでないで 
とっとと C □聴いてくれ I (インナーより） 


Bgi 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB - 00185 

¥1500 

♦マンモスでゴー/巧巧 
のおなごたちへ/巧貴/ 
他を目日巧 （7 日分48秒） 

ラスボス NEO - DIO の巧は、ワーヒー2の DIO 
のアレンジなのだが、音に厚みが加わったばかり 
か、長さも倍になって聞き応えあり。ゼウスのバロ 
ック風の S 厳な曲も八一 h をしびれさせる。 




■-.： た V--. 

J :- こ閒坂姑:，-- 


垂巧 ラクルアドベンチヤ- 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00146 

¥1500 

参暗いよ、狭いよ、怖い 
よ〜/ほっと一急/他全 
46曲 （87 分卽秒） 


ファイターズ•ヒストリー•タイナマイト 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

P 巳仁己- 0 0 14 9 

¥1500 

♦レイのテーマ/フェイ 
リンのテーマ/他全郎巧 
(72 分引秒） 


ファイターズ•ヒストリー-ダイナマイト 
NEO • GEOCD &溝口危機一髪〜 


♦ U ヨウコのテーマ/マ 
ッ h ロックのテーマ/他 
全65巧りに分 17 秒） 


トツフ>\ンタ- 


PC / サイ h ロンレーベル 
戶巳 C 巨- 0日1已7 

¥1500 

♦ずろつとひけば〜/た 
らららつたあ〜/他全 
39巧胤分54砂） 


お虎の拳2 

飾 fli を 巧み 

胸 

戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00144 

¥1500 

•この子にずめた/馬と 
僕/フェラー U マン/他 
全即曲巧6分卵砂） 


コミカルアクションヴームの決定版と名高いだけ 
あって、音符がはずんでリズムを劾んでいるよラな 
シンセの音色が、妙に軽快で、ほんのり温かみある 
原始時代を演出。戦え原始人3の曲ちの録。 


続編になって必殺技等が増したせいか、巨 GM 、 音 
靑、効果音も増え、より厚みのある音楽になった。 
特に、巳 GM は前作からのアレンジや新曲(こなって 
おり、超 • 力の入ったものになっている。 


ファイアー•スープレックス 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB - 00134 


¥1500 


参どっからでちかかって 
こんかい野郎/他全巧な 
(30 分01秒） 


とにかく ‘‘気持ちのいい音"を目指したといラ 
だけあって、どの巧もガッツンガッツン聞く者 
(こ迫る。しかも、"ソーカイ感巧6%"の「フライ 
ングノのーディスク」もカップリングでお得 I 


NEOGEO 初のプロレスゲー厶「ファイア 
一•スープレツクス」のオリジナルバージョン 
C □。飛び散る汗、ぶつかりあう肉体。この 
C □を聴いて、明曰に向かって「ショアツ I 」。 


サムライスピリッツ 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00135 

¥1500 

♦動と静/行方/縮/自 
然の宴/異人/精進/他 
全46巧（的分秒） 


NEO ’ GEOCD では RQM 版と違って I 曲の 
演奏時間が最大4分に延びたため、各巧がじっ 
くり聞ける。特に"カルノフのテーマ"の、次 
第に巧気を増していく演奏には息をのむ。 


真サムライスピリッツ 


明るい P 日戶な曲から暗ぐ怪しし\ィメージの化さ 
ら(こは様々な要素を盛り込んだ曲と、収録巧はど 
れも個性的で、場面じあった仕上がりになっている。 
S . E . コレクシヨンち収録されているぞ！ 


ゲー厶ミュージックの域を越えた新たな世界 
を表現ずることを瓜がけた真サムライスピリ 
ッツ。生涯忘れることのでさない作品である。 
(インナーより） 


ール化一ローズ2 JET 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB -0 0148 

¥1500 

♦エ キサイター/化界一 
周かけっこの旅/他全お 
巧 （47 分34砂） 


-ル化一口ーズバーフエクト 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00118 

♦ノット. オール. ゼア 
/ビ ー• ユア.エイジ他 
全パ巧巧9分別秒） 


今までの格闘グームになかったジャパネスクな雰 
囲気が妙に瓜の琴線を揺り動かず。特に、竹林の 
音、寛の音などの効果音だけで構成された柳生十 
兵衛の曲が実験的力つ前衛的(巧に仕上が3てしぶ。 


イタロ、アシッド、オリエンタル、レグエ、デス I 
テクノなど、何でもありの、まさに八ウスビー 
h のおもちや箱的なアルバムでノリノリにノレ I 
る。アレンジ八'—•ジョンを含む、全17曲！ 


お巧の拳 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB - 00101 


¥1500 


♦マメマメマーメ/工場 
のブルームーン/他全42 
曲 （44 分56秒） 


"龍虎の拳"、それは I 抓;<ガショック第1弾と I 
して売り出された脅威のゲー厶、1卵;><ガショ 
ックに比例してこちらは残業1邮時間ショッ I 
ク！苦労の甲斐あって…。(インナーより） 
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s 人学困コウカイザー 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00176 
•カイザービート/八一 
h ジャックに恋して/他 
全39巧 （55 分巧秒） 


格闘掛ことらわれず、キャラクター重視で作曲した 
としりだけあって、思わず口ずさんでしまいそうな 
作品が盛り沢山 I まさにヒーローちのの真骨頂 
としなる。ブライダーの脚まテンション高いぞ！ 


ダンクド ツー ム/ガンハード 


w 

as が# j 論 .. iSi PC / サ仆ロンレ-ベル 
PCCB - OOl 73 

m が 500 

醒•ビ—チ]—卜/公園〕 
m -卜/スラム〕-卜/他 

Saa も aieffi じ：‘) 透 iw 届全已4巧 （7 日分39秒） 

とじかく、ノリノリ佛語)のラップミュージック満載 
の1枚で、バスケフアンじはちちろん、バスケを知 
らない人にを楽しめる作りになってしぶ。まさじジ 
ャムセッション！ガン八ードの ffl も収録。 


ソニックウイングス 


g mm 

m 

騰 ilF 謂 

重厚であるが、爽快感ち漂ラ魅力的メロディーに 
仕上がっている。 MVS バージヨン、 NE 日- 
GEOC □バージヨンとちじ収録されているので 、I 
聴き比べてみるのもおもしろしがろう。 


a 狼な脱〜イメージアルバム， 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCC 己- 0 0 13 2 

¥2500 

♦海は知っている/橋を 
ホけば棒にあたる/他全 
11巧巧6分日7秒） 


ギヤラク シーフ アイト 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00177 

¥1500 

•みんなあ一さし^てるう 
一！/血塗れの安息曰/ 
他全45苗 （5 汾 I 日秒） 


痛快 GANGAN 行進曲 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00163 

¥1500 

•悪の教輿/危おを売る 
男/波滿万丈/開眼/イ也 
全が巧（加分5微） 


ダブルドラゴン 


オリジナルの®をほぼ全パー S 生楽器に差し替え 
て録音しているせいか、デジタルのをたさが薄れ、 
生のライブ感、躍動感がじかに伝わって来る。音楽 
がゲームを離れ、"一人立ちした"としなよう。 


餓あお说 スペシャル〜イメージアルバムバート1 


P 巳/サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00152 

¥2500 

參パンギヤゴ•ホーホ/ 
キンクコンク/他全10巧 
巧日分日7秒） 


オリジナルの担当者がそれぞれ自分のつくった ffi 
をアレンジしただけあっで、八ードロックあり、パン 
クありと全編十人十色の音楽が楽しめる。チバレ 
イがボーカルを担当した舞の曲も聴けるぞ！ 


錶を巧がスペシャル〜イメージアルバムバ~4 2 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB - 日011已 

¥2500 

♦パスタ/炎龍神/ギー 
スにしよラゆ/他全11巧 
(44 分3日秒） 


•キング•オブ•ファイターズ’94 一 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00162 

¥1500 


y 讓芦 ••品、腳の選択/ねマ 

な鸣 /プレ•ボン/他全 31 巧 
.航、 (4 日分 Q 巧が 

どの巧にちそれぞれのチー厶の雰囲気がラ 
まく盛り込まれ、鬟おなメロディーに仕上がつ I 
ている。特に、サイコソルジャーをアレンジし I 
た W 中国チーム"の脚こは懐かしさし、つぱい。 


•キング•オブ•ファイターズ’95 


戶0/サイトロンレーベル 

PCCB - 00187 

¥1500 

♦悪魔のセレク h / 地を 
這ラベース/他全35巧 
ほ4分化秒） 

全体的にメ□ディアスで激しい闘いとは巧照的な I 
ところがユニーク。特に、廃工場を演出ずるライバ 
ル チームのステージでのベースの ラね〇1こは思ね I 
ず、こちらの指もうねりだず ので、 御ま意あれ！ 


風 S 蘇示録 
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戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00175 

¥1500 

♦弱い者イジメはおしお 
さヨッ/鮮血の肉爆弾/ 
他全33曲 （4 粉秒） 

劇画タッチのグラフィックがナイスな「タフルドラゴ 
ン」のオリジナルバージョン C □。全体的にチヤイ 
ナ調の音色が耳に尼、地よい。オススメの I 枚とい 
える。ボイス这 S . E . も完全収録。 


フレーズ サンプリングちのや、 ギター ソロ、歌など 
多彩な巧巧が1巧 I 巧をバラエティーに富んだを 
のじしている。ボイスつきなので、あの名セリフ「あ 
ちゃ、おちゃ、玄米茶 I 」を何度も聞けるぞ！ 


ゲー厶もガンガン、音楽もガンガンなこの1が。特 
(こ、 エンデイング (こ 流れる、懐かしの ヒー ロー物の 
主題歌のよラなカラオケソングは最高！歌詞を 
見ながら GANGAN 歌おラ1! 


Parti とは趣が変わり「新巧界楽 ffi 雑技団」の友人、エ 
レファント谷□のギターと Mr . Izutsu のピアノをフュー 
チヤーした Studio Version 。 浪速ミュージシャンの 
イキな R 邑 B が存分に堪能でさる。 


戶 C / サイ h ロンレーベル 

PCCB - 0018] 

¥1500 

♦パチパチ/サベージレ 
イン/ピアノのレッスン 

/他全45曲（閒分13秒） 


今までの SNK の格闘ゲ~厶とは一風変わ 
った旋律がグー厶の混涕とした世界を感じさ 
せてくれる。まさじ‘‘風雲ワールド’ I 巧をダ 
ンス、ルンノ くと一風変わったものが目白押し。 
























ネオセレクション 



を •ック CD カタロク 



PC / サイ h □ンレーベル 
PCCB - 00141 

¥2500 

♦自然の賽/祭り奏でる 
/下町の暴れんぼラ/他 
全10巧 （44 分35が） 

餓狼、餓狼2、サ厶ライ、龍虎、ワーヒー、ワーヒ ー 2 
のなかでち人気の高い巧のアレンジ八'—ジョンを 
1枚に収めた究極のベス h 盤。各ゲームのロゴシ 
— J レもついてお買し展になってし、る。 


キング•オブ•ファイターズ '94 〜アレンジサウンドトラックス〜 



戶巳/サイ h ロンレーベル 

PCCB - 00165 

¥2500 

♦ね！/サイコソルジャ 

-" K . O.F Version " 
/他全13曲 （4 目分呢秒） 

オリジナルでは遠慮していたのだろラか？はち 
されんばかりのサウンドが所狭しと暴れ回る。そ 
のなかでをアテナ役の福井玲子が歌ラ"サイコソ 
ルジャー"がしっとりリズミカルで、特にしん、。 


キング•オフ'•ファイター文’95〜アレンジサウンドトラックス〜 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB - 00189 

巧00 

参 嵐のサキソフォン/ 

Son 旨が Fighters ' 
お/他全15巧 

F ’95" で初めてアテナの声を担当した長 
崎萌のボーカルが初々しい。また、ゲー厶オリジナ 
ル声優13人が熱唱ずる" son 邑 Of Figfters 
’9日"は7色の声が妙に響さ、聴く者の也をつかむ。 




ネオジオスー バーラ イブ！ 


r I PC / サ仆□ンレ-ベル 

PCCB - 00161 

¥2500 

♦ムスタングマン/やた 
ら長いんじゃ/他11巧 
(49 分36秒） 

待望のネオジオライブアルバ厶！新世界雑巧団、 
初にして最後のライブといラドラマテックな効まち 
手伝って、ステージは異様なまでな盛り上がりを見 
せる。ナコルルのを駒治美も出てるぞ！ 




化虎の掌2〜イメージアルバム〜 






コンセプ h が"東洋のノリ"としり、この作品。様々 
なパーカツシヨンを使用し、オリエンタルな雰囲気 
じ包まれてしぶ。また、グルーブ感を強調した曲、 
原曲とは違った巧など聴さどころち多い。 


サムライスピリッツ〜イメージアルバム* 


，/ MMBi ‘ 

MMii 

オリジナルとはあまりにも変わってしまったが、原 
曲で使ってしげこフレーズがどこで出でくるか分か 
るだろラか？コードや構成はほとんど変わって 
ないので、じっくり聴して発見してみよう。 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB - 00147 . 

¥2500 

•竹林/魔/王虎/大地 
/暗黒/祭り奏でる/他 
全14巧（日日分日4抄） 


真サムライスピリッツ〜アレンジサウンドトラックスー 


PC / サイ S ロンレーベル 
PCCB - 00169 

¥2500 

♦黒/獅子の舞/腹黒/ 
迷い霧/お調子六巧/他 
全13巧（加分巧秒） 

幻十郎の"侍"感あふれる日本っぽい曲や、八ード 
ロックに尺八を混ぜたアースクエイクの巧、パーカ 
ッシヨン中必のエスニックなポップが瓜地好いチヤ 
厶チヤムの曲など、多彩な品揃え。 



サムライリミックス 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB - 000174 

¥2500 

♦ DAMIEN’S NITE/I 
MPERIALSUNDAN 
CE / 他全11曲 （76 分如秒） 

ネオジオ CD の音楽をクラブミュージックでリミツ 
クスした画期的サウンド参加ミュージシャンは皆、 
h ツプ八ウスクリエイターで、音づくりも、フアツ h で 
ドーフ。新しい風を感じてくれ！ 



■ V ちむす 


PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB - 00137 

¥2500 

•わつの海のナイスガイ 
/風舞ラや巧散るが如く 
/他全17巧 （67 分4日秒） 


チヨコレ ー h パフェというより、フルーツパフェ。 
様々な種類の音楽が聴けることはいラまでをない 
が、きっちりスコアを書いて構成された曲、アドリ 
ブで作った曲など、色とりどりのちのがそろラ。 


ワール化—口ーズ2 JET 〜イメ—ジアルバム〜 

磨 

PC / サイ h □ンレーベル 
戶 CC 巳一0 0 16 0 

¥2500 

•悪の教典第1/大さな 
滝のナイスガイ/他全12 
巧解分35砂） 


これは私の方法論でず。ネオギガスから続く私の 
方法論でず。/その旋律は神の如く、そのリズ厶は 
地中より響さわたり、大地は暗闇と化し歴史は狂 
い始める。英雄たちよ地球を救え！（インナーより） 


ワ H レ化一口ーズバーフエクト^アレンジサウンかラックス〜 



PC / サイ h ロンレーベル 
PCCB - 00188 

¥2500 

参地獄の炎刃/聖なるか 
魂/マンモスでゴー/他 
胤分日1秒） 

とにかく個性的な音づくりで定評の ある " ADK SOU 
ND FACT 日 R 丫"だが、ワーヒー最新作と いラことで 、 i 
そのサウンドも充実感あふれたものじ なってしぶ。特に 
ジュラ紀の訳のわからなし口ード進行 ガイカす。 




一み-: 
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画 儀‘. 


W 率の綠み專 


7 巧最後のうだるようじ署 
い日曜、 7 巧^日。 SNK が 


スポンサ J のレ I シングチ J 
ム、 「 T 巨 AMSH 1 NSU 
KE SNK 」 (監督：島田 
紳助)が、バイク野郎たちの 
熱：^祭典々コカ niN 
鈴褒 P 時間耐久ロードレー 
ス j ^最後の挑戦をした。 

一，*!-お AMS VNSUK 巨 

- はがホじチームを結成し 、 SS 
奪から鈴鹿8耐じ巧參識通 
算7回の完を、憂局 W 位の成 
綾を残している夕そしてけ年 
目の今年" T 巨 AMSHIN 
SUKE SNK は有終の美、 
ラストランを迎えることじな 
つた。 


が調な发足 


ックは人の海といづた樣相を 
星していた0 

午前：：：時 W み、観客の歓声 
とブザ--の音と共じレ！ス開 
始！ W ムロじも及ぶマシンが 
11^日を まき 散らしながらをり 
どす。 TEAMSH — NSU 
K 巨 SNK のスタ—ティン 
グラィダ—は大阪選手。出足 
はなかなか巧調でけ位じつけ 
た。その後、周固を重ねるご 
とじかしずつ前へと進み 、 U 
周目じは U 位まで順位を上げ 
ていつた。 


契嫁 r のを倒 


今年は？5日、？！！曰じおこな 
われた予選も最終的じ U 位じ 
つけ、上位じ食い&む可能性 
も大きかった。 

そして、決勝当日は快晴。 
照りつける太陽、燃えるよぅ 
じ熱いアスフアルト、まさじ 
8 耐日和といっていい天気ど。 
その日は SNK の関係者も応 
援じ駆けつけ、 T 巨 AMSH 
INSUKE SNK の。ハド 


しかし？一周目、大眼選手と 
交替し、快走を続けていた田 
村選手が第1コ1ナ！で前方 
のマシンと接触し転倒：：："田 
が選手もマシンからがり出去 
れ、肩や腰を強く巧ちしばら 
くの間、動くことさえできな 
かつた。がしかし、マシンの 
体制を立て直し、何とか動く 
ことができるよぅじなつた田 
村選手は再びマシンを駆り、 
一路ピットへと巧か、っ。そぅ 
マシンじも西が選手と同様じ 
大きなメ —ジををけていた 

のな 

そして、ピットで待ち受け 
ていたメカニックは、田村選 







手を看 i じ運んたあと、乾 
倒したマシンの i じ取りか 
かる？タンクは巧々グシャと 
つぶれ、タィヤホィ：ルも一 
部ひん曲がり、接触、転倒の 
激しさを物語つていた〇紳助； 
監督も修^$!^の様子を見るのと 
同時じ、これからの作戦を練 
るためピット巧をいつたり来 

t こリ•：々 

それから約1時間後、マシ 
ンの修理が完了した夕大販選： 
手が再びマシンじまたがり、； 
ピットを飛び出していつた。 


快走と：•暗挺 


大阪選手が駆るマシン RV 
F/RC がは、今までのぅつ 
ぷんを靖らすかのょぅな走り 
を見せ、再びかしずつ順位を 
上げてい〜快走を続ける自 
チ—ムのマシンを見て、。ハド 
ックやピット巧のま気もかし 
がらいでいく。一上な入實は 
巧えなくても"完走ならまど 
まだ大丈をミ、そんな気持 
ちが取がをしている我々じも 
伝わつてきた。 

しかしパ周目、はエン 
ジンから白煙が出始めた。ェ 
ンジントラブルだ〇しかも、 
ピットから離れたサ f キ 
ツト中間ぶりでのエンジント 
ラブルり：^的とも思える 
アクシデントだ0 


热 t 絲豕 

しかし、田村選手とピット 
クル！はあきらめなかつたり 
旧が選手は先程の事故で負つ 
た肩と腰の痛みじ耐えながら、 
160 キロな上 もある マシ 
ンを自力でピットまで押して 
運ぼうとする。ピットでもマ 
シン修讀のをおこない、 

紳助監督は田が選手の様子を 
見るため、その場所へと巧か 


つていつた。 

約1時間後、何とかピット 
;じ畏ってきた巧村選手とマシ 
:ンを迎ぇた チ！ ムクルーは、 
巧び著さとケガじやられた巧 
巧選手を看護室へ、マシンは 
巧び修^^するためクル1の手 
じゆだねられたタピットで田 
村選手を迎ぇた紳助監督も、 
あまりの不運と西村選手の巧 
動を見てか、：つい仲間のおで 
涙を見せてしまぅ。この時 
我々は、レ！ス煎じ語られた 
紳助監督の言窠を思い出した々 
「今年はお側しても、どんな’ 
ことをしても、引きずつてで 
もマシンを持つて帰つてこい 
喜ぅたんですよ。で、メカニ 
ックじも 8 轉間かかうても直 
せて言ぅたんですよ。もぅ最 
後やからね、思い切っていこ 
か、うて」。西村選手はこの男 
の約まを守り、マシンを持ち- 
帰ってきたのだ 0被の巧動が 
紳助監督の淚を誘ったよぅどな 
それから約3時間後、つい 
じけ時 W 分を迎えてしまつた。 
チェ ッカ！フラッグが振られ、 
男たちの教い戦いが終わりを 
告げる。 


签のあと•： 

歓声とおじウイニングラン 
がおこなわれ、次々とフラッ 
グををライダ-^じ手渡されて 
いく0そして"ウイニンダラ 
ンが終わつたあと、了力—じ 
乗せられたマシンと田村選手、 
紳助監督とでコ！スを一周し 
たひ夕れを迎えるのは、青い 
タキシ ー ドを着‘込んだ仲間た 
ち。 

この瞬間、 n 年じもわたる 
男たちの夢が終りを迎えた0 
花火と®の歓声の中、 

じ静かじ巧は暮れてい- 

つ％ 
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旅募のままり 


ハガキじご希望のプレゼン 
番号(必ず何号かも明記) • 
住所•氏名•年齢•職業•電 
話番号、そしてネオジオフリ 
—クへのご意見•ご希望をご 
記入の上、 i 券を貼付し左 
記宛先まで。 

茎ぶ都文京区水道2 —。 
— 2 — 测 ㈱ 芸文社み室 
NEO•GEO FREAK 
編集部「5号プレゼント」係。 

締切りは W 月 W 日(消印有 
効)。 発表は7号 ( u 巧 W 日 
発蹇ち誌上。 


ネォジォフリ）ク3号 

プレゼン. 


ぶザ-キング-ォブ.ファイタし毒〜 CD ソフト 

舍差朗•驚ク霉葛.東京都/這覆 

紀-歧是 

@}鈴鹿8 H 耐シャッ参中が悠人•大阪巧\赛多ザ- 

互责\有雲己•讀クお塞己-山梨ク廣 

T 山口# 

堇碧也ちや、含-ク：：'アミイル♦窠が麻. 

卞菜み/小竹寫.杂裹\福阳創•贾呆\重 
望.霸県\委饿か.霍お\雷馨•霍 
クザ藤悠が.驚呆\寶明化.大罵/岂健 
二’ S ク襄お利.を窠您を 
霎段？寶 VA 色紙•襲薑•案都\藍幸 
子4毒\窝雲.奈裹 

⑥ WHP 〜 CD ソフト♦楠巧まゆみ•靈巧\保巧 

昼耐.窠県\糞覆.覆お 

⑥ W HP 〜 M>s インスト某ッブセット參福山化 
•i 

③マッドバンダナ雪旧 一 胳•畜夕高奈生子 
をワ—ルドヒ—口—ズバ-フ H クト占スタ-•お 

ミ巧.堯ク羅羹.福畏\小を并掏 一 • 

巧奈川クお糞巧-蓋ク木下仁•擎ク鈴 

木真矢.秋翼\{呂本厳浩.巧絮\鈴裘広.麻 
岡み\福星紀•養県\銷夏紀•大版巧 
③ーンジャコンバッ^0ソフ^.§|〇|^.養 
⑩マジシヤ A 口-:ソフよち化巧昭.岡山典 

⑩ニンジャコマンド iD ソフ xfaa 薑.養 
⑩ラリーチェイス SCD ソフト♦植田康紀•香 W 巧 

⑩ラぞ CD ソフト S 遠于脖岡巧 

^fllGANGAN 巧をお〜 CD ソフト参お巧が化 
•を知み 

⑩クロススゥォソフ^^ @1® 宴 
⑩ WHSOQ ソフトミ本 I 晃.窩巧 
⑩ W H ミ C D ソつ卜♦石堅挺•讀県 

⑩ WH2JWTSCQ ソ7卜♦罵文德.和歌山用 
领アイドル麻雀7ァイナル号 A K 2霞計♦小山 
魄巧.襄川み\辛裏座.干葉麻\猶健純.福み 

ク菱篡•幫クな野馨.神索川み 
が麦みな乏盏称略)臺滋です。わめでと 

うございます。 
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PN / くれぁ巧須（愛が県 ） K • 0 . 
F '95 じ押され気ホでパワーダウンのナ 
コルル。でもやっぱよいの 


推 



P N / 針西待子（大販巧）華奢のケン 
スウくんです。巧を反省しているのでし 
ようか？ 


力9—イ9ス圓ナ— 




PN / 日向星花（東京都）リクエスト 
じ応えてくれてありがとう！イラスト 
もコスプレも、やっぱり日向さんはリヨ 
ウが®!! 


P N / こ姫芙秋（京都府）今号で 
I 蕃多かったま&庵のイラスト。そ 
の中でもかなり凝った部類に入る作 
品です 



PN / 絵摩（愛媛展）シャイアがを P N / 銭形たいむ （= 重県）錶元 

かつたことへの反動でしようか？こ 斎で庵と闘う場合は、開始時じを意！！ 

のかりんもかなり頑張ってます！！ 



PN / 卯ちめい（京都巧）可愛ら 
しい 八雲でずね。でもそれなり じ 難 
もあって！！女性にも人気あるよう 
です 


PN/NAOMI (ま穿:都)ラルフは野 
性的で、青年のようじ目がキラキラしたか 
わいいかっこよさ…！！そんなイ メージ だ 
そうです 



PN / 氷川あづみ（広島属）プリ 
テイ.マリー！ バキ ユ—ン のポ— 
ズのようにも見えますが、いけない 
ポーズのようじも… 


PN / 中村薬弥（埼玉県）背景の文 
字は、ある天皇の宣命文で、一種の骄 
文のようなものだそうです 





















CD 版 

i¥B,800« 


; 常 


タイトル 

発売予定日 

価格(税別） 

タイトル 

発売予定曰 

価を(税別） 

マジシャンロード 

巧課発売中 

¥4.800 

ワールドヒーローズ吕 

好評発売中 

¥5,邮〇 

ニンジャコンバッ K 

好評発売中 

¥4.800 

ワィル化-口-巧 JET 

巧評発売中 

¥6.800 

ラギ 

好評発売中 

¥4.邮〇 

規快 GANGAN 行進巧 

好評発売中 

¥6.800 

クロススウォード 

巧評発売中 

¥4.邮〇 

クロススウオード II 

好評発売や 

¥5.邮〇 

ラリーチェイス 

好評発売や 

¥4.800 

卜継スト フェ クト 

巧評発売中 

¥日.邮日 

ニンジャコマンドー 

巧評発売や 

¥4.邮日 

バラエティー巧巧(仮称） 

未定 

未定 

ワールドヒーロース 

巧評発売中 

¥4,800 

オリジナル RPG 他称） 

未定 

ホ定 


c ADK テレホントビス 情巧等、お得な巧容满載 


TEL.048-775-2347 

-電話番号はお間違えな<- 


NEO-GEOCP 

《 N 巨〇 ’ GEO は SNK の登録商原です。 
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をすミがエーディークイ 営業部 

千362埼玉県上尾巿愛を 3-2-15 ADK ビル 


T 巨し 0 が (775)241 訓 FAX.048(775)2198 
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「アーケードモード」 .「 CD モード」•「対戦モ—ド」 から 選んで 楽しめるソフト だ/ 

蹲の「ディオ•ゴクウ•ゼウス」がなえる CD 専用オリジナルモ—ド/和はほんの I 部分だ/ 


















巧すミれ:!:ス . I ヌ.ケイ〒日 64 大巧脈田神ま即日-1? ■ネオジオテレフブンサ-ピスままな日3做7日)6?日日大おが目り細日り日剛:日 M 日:邮電話番号はが强えなく。 




EOGEaC 

>etf »n the action wtth sluoninq graphics. supe»lati 
and the ultimate »n arcade games 
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The Future Is 


I 毒 34 套 ミ ^^^^^ 



ネオジオ CD だ 


キングずるなら ♦ 













